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Moi Wodty. Swigta za pi 
wofnego, pzasu. kmy zapew 
naszej ukochanej (Tonsolce, t 



n. a to za tym idzie - wi$cej 

wi 9 ksz 



i pasem, 

■■IMiHSBBzose z Was sp { 
naszei ukochanej konsolce. tym bardziej ze iloStS wydawanych 
ostatnio gier na PlayStation mnie zaskoczylal Doszlo nawet 
do tego. ze me nadqzalem juz z przegljjdaniem nowo wycho- 
dzec^fi tytuldw celem podzielenia sie B'-Wami opinig na ich 
temat, gdyz prawie kazda nowoSC zapowiadala ^fctfszcze cie- 
kawiei od poprzedniej i trudno bylo mi sie od niektdrych ode- 
rwad W kortcu jednak Naczeiny zabral mi wj^ra^go pada. 
wcisnql klawiature w rece i zaczqt znpcad sie nad moim uko- 
chanym Tamagotchi, aptlkujqc mu nieobliczalne ilofici zastrzy- 
kdw. wipe nie moglem tego juz dluzej znieSd i pilnie zabralem 
sie do pisania. 



Swietna gralika r .immacja postaci A 
ka?da postac w czasie gry moze prze- 
rmemeae w iakg$ bestie. wilka lub ty- 
grysa, co daje jeszcze lepszg miodnoSd 
walki , nowe c iosy i combosy, W grze 
.'aw«5 elementy z najlepszych bija- 
tyk tego typu: od TEKKEN 2 do STRE- 
ET FIGHTER EX+. DuZo opeji i kombi- 
nacp gry do wyboru. flwietny system 
combosdw i bardzo duza grywainoSC 
sprawtajfl. ze gra jest niezwykie wcig- 
gaiaca i na pewno uslyszycie o niej jesz- 
cze nie razl 




Z druga biiatyka. dlftdrej chce Warn 
dzisiaj nepisaC. mogliScie zetknqC sip 
|u? wezeSruei. gdyz ten tytul promowa- 



ze gra (aktyeznie wyszta w tyMBHHBH 
ByC mo ze graliScie w preview taj gty, 
ktpry (fckladany byl do RESiaWfWTl 
DIRECTOR S CUT. bo iesii nie, tomusi 
cie to komeeznie zobaczyC. PPdobm'e 
iak TOMB RAIDER 2. tak i drugaczeSC 
RESIDENT EVIL zapowiada sie jeszcze 
lepiei niz pierwo- 



TOMB RAIDER II Za 

rdwno samej gry, jak i jej glbwnej boha- 
terki nie musze chyba nikomu przed- 
stawiaC. 

Croft 



^Htokazuie 
teraziyco na- 
prawde potrafi. 
Biega. strzela, 
ptywa, wdrapuje 
sie po Scianach. 
jeidzi skuterem 
Snieznym, moto- 
rOwka. znaiduie 
nowe akarb y i 
lodk-ywa ko’eine 
pekrety Cfe«a 



wzOr. Cudowne 
scenerie. jesz- 
<«e wiecej zom- 
SnkOw do roz- 
Brownia, wiecei 
MWi i zniszcze- 
nla... yeah! 



stylu .ulicznym*, czyli nasi zawodnicy 
najczeSciej boksuja, rzucaja > kopig 
Kontr ola zaw odmkOw ppypomina tg z 
SOUL BLADE, ale beZ b roni Trzy przy- 

c| Ski slw.-g no 



sywnych, a 
jeden do blo- 

kowanin Bair-- ’ ™ 

dzo spodobal 
mi sie za to 
podklad mu- 
zyezny - twar- 
de. uliczne 
techno wyjgt- 



rny na iarnach naszer 
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STREET FIGHTER^^CTTOBA^^t^^su^B^^w^i^edzi 

re |ako |edyne z niewielu gier tego typu miarp SOUL BLADE, ale | 
mogg konkurowaC z produktami NA- 

■ MCO. Jednak juz niedlugo sytuaeja 

■ ta moze ulec zmianie. bowieriyia 

■ horyzoncie poiawity « trzy baidzo 

■ ciekawe bijatyki, ktorym chyba 
I warto sie przyjrzec tiosifce.blliaid 

I H Tytul BLOODY ROAR n.c Warn; _ .... 

■ chyba icszcze me mPwi. Spokotme. bijatyka STAR WARS: MASTERS 

■ TeSiem przekonany. ze niedtugobe- OF TERAS KASI opsrta na moTy' 

I dzie on tak samo popularny, jak na- wie Gwiezdnych Wojen, wydana oezy- 

■ zwy innych gier Gre oczywiScie zro- wiScie przez firme LUCASARTS Pro- 
I bili Japortczycy, tym razem z firmy duktjnp, niestaty. wypada dosyC sla- 
I HUDSON, a wydalo ig SONY. To co bo vvstosunku do konkurencji Zdecy- 



A zaraz po Swigtach czeka na nas 
koiein^uzebOj do .rozgryzama" Gra 

RESIDENT EVIL 2 ukazala s e bo 

wiem wlaSnie w Japonii (oczywtSoe pod 
laportsloe nazwg BIO HAZARD 2). a ofi- 
cjalna data jej wydana w Stenach Z|ed- 
noezonych ustalona zostala na 15 
styeznia 1990 roku I mlejmy nPdzieje, 
ze nic me stanie na przeszkodzie, aby 



No koheu trzecia gra tego typu. 
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SONY me nadqza z produk- 
cjq PlayStation I 
Mimo podniesioma poziomu 
produkcji konsol do 2 milio- 
nOw (II sztuk miesicczme. 
brakuje ich ciqgle na rynku. 
W okresie Swiqtecznym. 
podobme iak rok temu, po- 
pyt na nasze konsolo no 
Swiecie tak wzrasta, ze cza- 
sami bardzo ciqzko dostaC 
je .od rcki”. 



SONY i EIDOS oglos.lv oil- 
cjalme, Ze gra TOMB RA- 
IDER II z Larq Croft w roli 
gkbwnei me ukaxe sic na zad- 
nei inne) konsoli poza Play- 
Station. Do te| pory pierw- 
sza czqSC tej gry sprzedala 
sic |uz w ponad 1 5 miliona 
egzemplarzy na calym Swie- 
cie! Na pierwszy tydziert 
sprzedazy drugie) czcsc. 
tego hitu przygotowano MI- 
LION (III) kop» TOMB RA- 
IDERal 



SKANDALI Tego mkt sic n.e 
spodziewal. RESIDENT 
EVIL. DIRECTOR'S CUT zo- 
stal OCENZUROWANY w 
swoim amerykanskim i eu- 
ropojskim wydamu. 
Oznocza to, ze oprOcz no- 
wych kamer, wigkszei iloSci 
zoombie i kilku innych 
szczegdIOw, w grze nie zo- 
baczymy krwawych wsta- 
wek z wersji japortskiej tej 
gry (BIO HAZRARDI. na kt6- 
re to wszyscy czekoli 



SHINY ENTERTAINMENT 
zapowiedzialo wydanie gry 
MESSIAH takze na PlaySta- 
tion I Co wiecej, |i 



downej. trOjwymiarowej 
scenerii. gdzie tym razem 
mamy kierowaC poczyna- 







iest BLOODY ROAR i wtaSme tc bijaty- 
kc polecam Warn na|bardziej. Jednak 
dla tych wszystkich. ktOrzy nie austuip 
w tego rodzaju rozrywce, przygotowa- 
lem takze dawkc informacji o innych 
grach Ukazaly sic bowiem ostatnio 
dwie dosyC ciekawe pozycje w szero- 
kiei gamie glar wyScigowych EXPLO- 
SIVE RACING to koleine wyScigi ze 
stajni firmy TOKA. Caly engine gry ba- 
zuie na wydanej mniej wiecej rok temu 
grze BURNING ROAD. Podobne jest 
sterowanie samochodem, podobne 
kamery - zmieniono jedynie grafikc oraz 
poiazdy..alc |eSh podobaia Ci sic BUR- 
NING f^OAD. to na pewno wario sie- 
gnqe I po tq gierkc. Kolejne wyicigi to 
takze ronfynuac|adosy^ po- 

zycji - mowa tutai o JET RIDER 2 (JET 
MOTO 2 w USA). I podobme iak przy 
poprzedmej pozyqi, takze tutai zm iany 
w zasadzie dotyczq tylko grafiki, kSrq 
jednak bardzo znaczme poprawiono. 



statystyk, no i w kortcu sama gra - 
miOd! Wrzeszczqcy komentator. walki 
zawodmkOw na lodowei tafli (UgMdow 
n e efekt y dZwickowe i naprawdc nie- 
ilftSWfOwanie sprawiajq. ze mozna 
Iraijao i na- 
mictnie. Jest to 
moT^zdaniem 
zdecydowanle 
najlepiei zrobio- 
na gra ELEC- 
TRONIC 
jakq do 



akcji taki 

wych super produkcji EA SPORTS, jak 
choCby NBA LIVE '98. czy FIFA '98, 0 
ktdrych to pisaliSmy juz rmesu^-iemu. 
al e mam pewne informacje. ze gry te 






|UZ w Europie, totezna pow- 



Swiet na. in strumentalna muzyka i nie- I 
samovWe efekty dZwickowe zaczerp- 
nicte z trylogii SW Grafika jest dosyC 
zrOzmc owana, niektOte l e i ele menty 

; -i :aiq fantastyczme. inne tak. jak- 
by me jnstafy do kortca dopraccw.i.i-i 
Nmktore He (w sumie jest ich tylko dzie- 
wiqC) i postacie sq wyjqtkowo ladne. 
mnym duzo brakuie do doskonaloSci. 
ale yvszyscy fani STAR WARS bedq na 
pewno zachwycem, gdyz wszystMe 
scenene wiemie bazujq na motywach 
filmowych. Jednak najwiekszy zawOd 
sprawia same grywalnoSC Wykonywa- 
nie combosOw iest bardzo trudne i cal- 
kowicie odmlenne w porOwnamu do in- 
nych gier tego typu, jak TEKKEN 2 czy 
SOUL BLADE. System 10-hit combo 
to |uz prawdziwy koszmar i czas na jego 
wykonlme jest absurdalnie krdtki. to- 
tez wlaSnie te combosy sq w grze cal- 

cydO'^^SlK sic. 

kolejnq wersie beta. ktOra po testach 
powinna wrOcid do producenta celem 
poprawiema wielu elementOw. Jednak 
mimo tego. ze cala gra jest dosyC prze- 
ciclna. to znajdz ie na pewno wielu na- 
bywcOw wSrOd 
wszystkich fa- 
nOw Gwiezd- 
nych Woien na 
calym Swiecie 



Trasy sq dosyC zrOzmcowane: |eZdzi- 

my zaiOwiWMEMBMBach. jek i po lo- 
dowcach. Ad zienilqj^v miastaeh Jf T 
RIDER ? vBBBBBORW WWfHBkfi 

to 

prawiona 
teraz 

latwiejsza. Mu- 
sicie jednak 
sami oceniC. 



Bqdqc w 
sportowych nastroiach przechodzimy 
do innyc h dyscyplin. ELECTRON IC 
ARTS osub ostetmo)flpciqgnc!o. zasy- 



znaczme poprawionq grafikc. mezlego 
komentatora oraz masc turmejOw do 
rozegrama. Trzeba byC prawdziwym fa- 
nem golfa. 



J e s t e m 
pewny t _ze kaz- 
dy fanatyk bija- 
tyk znajdzie 
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OLYMPICS firmy KONAMI. Po bar- 
dzo miodnoL letmei TRACK AND FIELD, 
od kollpej produkcji tej firmy mozna 
sip naprawdp duzo spodziewaC. a mu- 
szp przyznad, ze kazda nowa pozycja 
KONAMI podoba ml sip cor az bardziei 
Do naszej dyspozycji dostajomy cal- 
kiem spory zestaw dyscyplin. jak choC- 
by bobsleje. zjazdy i skoki narciarskie. 
lyzwiarstwo, a nawet snowboard. Gra- 
lika wyglqda bardzo realistvczme. |est 
"|niezwykl9 dokladna i klSorowa Oczy- 
WlScie gra bpdzie zawierala opcjp zaba- 
y na czterech graczy. totez zapowia- 
da sip okstra zabe- 
wa na dlugie, zimo- 



troszkp lemaiyko 



wszvatkrm 



czomu przezywa wiele nlosamowitych 
przygCd. Gra ta zawiera takze szereg 
elementOw zrpcznoSciowychiloaicz- 
nych ukladanek, co sprawi,fffc szykuje 
nam sip kolejny hit - zresztHQflBBf 
dzi O produkqe WORKING DESIGNS, 
to nle moze byC maczej i juz czsEaniy 
na ich koleine pozycje wydane na Play* 



Konloc roku to taki ciekawy okres, 
kiedy czlowiek sobie rozmySla o sta- 
nie my- 
Slal jeszcze 
o szybkich 
roceso- 
ich graftki 
trCjwymia- 
rowej. mi- 
lionach po- 
lygonOw na 



broc 

rrach 



' • Vd K 



produkcje tylko na Segp Saturn Byla mysl. Zapewne twdrcy gier takze zwrd- 



|o dia^ 1 

staty na niezwykle wysokim poziomie. I 
ale SONY z poczqtku nie przyUadala 
zbytniej uwagi do gier tego typu. kon- 
centrujfs sip na produktach typu ..ar- 
cade" i dopiero niedawno. chocby po 
sukcesle gry Final Fantasy VII, zaczpla 
zabiegaC o wzglpdy innych firm produ- 
kujqcych dobre gry RPG. Stqd moze- 
iuzoeszyc koieinpgra tego typu 
ALUNDRA JakiS czas 
tytul ten zostal wydany w Japo- 
teraz wychodzi w Stanach Zjedno- 
czonych. a wkrotce zawfta pewnie i u 






cili uwage na ten fakt. oferutqc nam na 
Swipta s[»rq liczbetzw. remake'Ow, 
czyli nowych wydart starych hitOw - 
glOwme z malego Nintendo. Iiczrjc na to 
ze targani sentymentaml zapragmemy 
po raz kolejny powrociC do tych sta- 
rych, dobrych dni. tym razem jui na 
PlayStation. Tak zapewne powstala gra 
ARKANOID RETURNS wydana 
przez znanq firmp TAITO. uawutzutqui 
do tego hitu sprzed lat, znaWago U nas 
takze pod nazwg BREAKOUT. Gm is 
nie wnosi wprawdzie me riowegd do ; 
iwiata rozrywki. ale tez chybe nie musl, 
gdyz spm pomysl jest |uz sprawdrony 
i moim zdamem bardzo dobf7e. fe hie 
prObowano przemeSC go w scenerip 3D. 
co jest ostatnio tak bardzo modne. Do 
naszei dvsoozvcii jest 100 poziomOw 
w Arcade’Mode i 100 n astppnych w 
Extra Mode PonadtO mawy tez mozli- 



Firma CLIMAX ENTERPRI- 
SES zapowiedziafa wydame 
na PlayStation znanego hilu 
z PC. gry DIABLO I Gra ta 
zdobyla niesamowitq 
wprost popularnoSC na PC. 
totez wydame jej na naszq 
konsolp byto tuz tylko kwe- 
stia czasu. 



Idqc za ciosami popularno- 
Sci gier COMMAND & CO- 
NQUER oraz COMMAND & 
CONQUER: RED ALERT 
szykowana jest trOjwymia- 
rowa gra akcji: 

COMMAND & CONQUER: 
COMMANDO. 

Na razie nic wipcej na temat 
samej gry me wtadomo. ale 
zapewne spodziewaC sip 
mozna niezlego przeboju 



BANDAI zapowiedzialo prze- 
niesiemo coraz popularmej- 
szego. takze i u nas. TAMA- 
GOTCHI na PlayStatlonl 
Naszym zwierzqtkiom opie- 
kowaC sip bpdziemy za po- 
rn ocq 8 ikonek umieszczo- 
nych na ekranio. a grafika 
zostame oczywilcie znaez- 
me poprawiona w stosunku 
do oryginalu. 



Z ostatmeh przeciekdw wy- 
nika, ie nowet konsoli (Play- 
Station 64) mozemy spo- 
dziewaC sip dopiero na 
gwiazdkp roku 2000 Przy 
obecnej sprzodazy konsol 
PlayStation ta informaeja 
nie powmna jednak nikogo 
juz dziwiC. Nowa PlaySta- 
tion wyposazona ma byC 
standardowo w 8 MB RAM 
oraz czytnik DVD (Digital 
Versatile Disc). 
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woSd samodzielnego projektowania 
plans* w Edit Mode Grafika jest bar- 
dzo ladna i kolotowa, gra obslug uie 
myszke i wlHSwie nic jej nie brakuje. 
pod warunki«ri 2e maffly ochOt? po 
grad sobie taki ,.zabyiek“ i szybka 
grafika 3D me jest dla nas jedynym wy 
znacznikiem dobiei zabawy. 



Badge w tema- 
starych pomy- 
slOw i ich nowych 
adaptacji nawiqze 
teraz juz moze nie 
do przeboiu sprzed 
lat. ale korzenie ktO- 
rego siegajq takze 
innej wiekowej produkcji. jakq byfa na 
pewno gra TETRIS. Mowa tutaj bowiem 



o trzecigijuz edycji giy BUST-A- 
MOVE, ktdra lada moment powmna 



mOgl napisaC podobme Aby to ste ied- 

nak udalo. W. payiidud’' roku na naszq 
konsolke mull poMUd si? kilka mega 
produkcji naMepnejgsneracji. My4l? tu- 
taj oczywiScie Otakich "grach, jak choC- 
by dlugo oczekiwany TEKKEN 3,.czy 
METAL GEAR SOLID zapowiadany jlko 
przebdj roku 1998. Mam iednak nadzie- 
10. ze gry te bedq tylko inspiracjq dla ich 
twdrcdw do stworzenia jeszcze lep- 
szych produkcji w przyszloSci Ml wiem 
kiedy akortczq sie mozliwoScI naszej 
konsdi, ale jak na razie to wydaja s>e 
byd one niewyczerpalne Jednak kiedy 
to juinastapi, zostanie nam wtedy ocze- 
kiwanie na PlayStation 2, More to za- 
pewni nam odpowiedniq moc na na- 
stqpne kilka ladnych lat 




wtasnq mtuicjq. Nie moge Waguieste- 
'vmiomone 




Inny .przebOj" tego typu to gra 

FROGGER wydana 

przez HASBRO, na- 
wiqzujqca do innego 
^Fhitu sprzed lat. Pa- 
migucl#; v sympa- 
lycznq zabf. ktbra 
za wszelks cene 
chciafa przedostad 
sie przez ruchliwq 
ulice i rzeke do swo- 
ich towarzyszy? 

Gra ta wyszta 
ze na kazdy“ 

Spectrum. P^ 

PlayStation 
ulepszert (mi 
dop. red.). n«> 
czqc na szozeieie 
pierwotnej grywal- 
noSci Grafika jest 
^^juz tutaj pseudo 
~ tr6|wymiarowa. rzut 
i.unery pozustal 
iednak tylko z gdry. 
co mozna zaliczyC 
na dQzy plus. 

Oprdcz standardo- 
wego poziomu - 
.przejScia przez uli- 
ce“ - mamy, 
nych. bardzil 
gra wnosi tal 
rOwnamu do 
lorowa grafika powodufe. to gra mote 
ciqgle si? podobad. szczegdlnie dzle- 
Ciom. ktOre nfe mfaly mozliwoScI ..po- 
skakania' sobie w tej grze juz ponad 
piQtnaScie lat temu, kiedy to zostala 
ona wydana po raz pierwszy puez fir* 
" me KONAMI 



ukazaC sie na rynku. TAITO zapowiada 
leszcze lepszq zabawg. nu pnydrugiej 

czgsci gry. ktora okazala sie ogromnym 
hitem na PlayStation. Wciqga on.i mak- 
symalnle.inoim zdanlem jeszcze bar- 
dziei niz klasyczny TETRIS. JeSli do tej 
pory ktoS z 
Was nie mial 
okazji pograC 
rta#r- 
kg. to do mo- 
mentu wyda- 
nia trzeciej 
czgSci ser- 
decznie pole- 



Z szerigu zapowiedzi na najbtizszv 
rok uiozviem dla Wes list? dziesigciu 
gier, ktorych pojawienij ■ 

my naibardSejTP«y wyborze tych ty- 
tulOw bazowalem glOwme na tym. o 
lakie gry ridjczeiciei pytaae. o ktprych 
z mch piszq najwiecej zachodme l pol- 
skie miesiyczniki. a takze. przyznam sie 
bez bicia. kierowalem si? troszeczk? 



ty obiecaC. ze wszystkie wymi 
nizej tytuly ukazq sie juz w 1998 roku 
albo w ogOle wyidq na PlayStation, gdyz 
dla przykladu tirma NAMCO nie wypo- 
wiedziala sie jeszcze w kwestii wyda- 
nia gry RAVE RACER na PSX a, podob- 
nie przedstawia sie sy- 
HHtuacjazgra WIPEOUT 3 
■BO '98 Mam 
Iziejg, ze w 
tych sequeii 
giei.pooc/y 



h pier 




wowzorOw sami zdecy 
duH ale ne wydanie ich 

kontynuacjiiwierzewto, 

kolejnych dwunastu numerach 



oczy- 

I Irv. 

gdyz nie be- 
dziecie sie mo- 
gli od niei szyb- 
ko oderwed i 
z a w a I i c i e 
wszystkie pla- 
ny. co spraw- 
dzilem** wtasnej skOrze. 



Oj. wydaje mi sie. ze coS sie tak za 
bardzo sentymentalme zrobtlo. totez 
aby otrzesnqC Was z tej zapadloSo jho- 
ponuie-teraz coS znaczme mocmeisze 

go. Kome^okinoznakomit^kres za- 
rOwno do wspomniert. jak i do dalszego 
spojrzenia w przyszloSd. W 



SONY wkracza na pozycji pewnegoli- 



dera i miejmy nadzieie. ze za rok b 



PSX EXTREME znajdziecie <e«enz|0 
wszystkich wypisanych tutaj pozycji. 

t^bie i Warn, moi Drodzy Czytel- 
nicy, serdeczme zycze Norby 

LISTA NAJBARDZIEJ OCZEKI- 

WANYCH GIER ROKU IBM: 




1. TEKKEN 3 -NAMCO 

2. RESIDENT EVIL 2 - CAPCOM 

3. METAL GEAR SOLID - KONAMI 

4 DIABLO - CLIMAX ENTERPRISES 

5. MORTAL KOMBAT 4 - MIDWAY 

6. STREET FIGHTER 3 - CAPCOM 

7. RAVE RACER - NAMCO 

8 WIPEOUT 3 - PSYGNOSIS 

9. FORSAKEN - ACCLAIM 

10. FIFTH ELEMENT - KALISTO 


/i 












gotowaniu 



Igotowaniu 



W PRZYGOTOWANIU 



N 

0) 



t) 




SHADOW MASTER 




Najlopszg obrong jest atak. Dlatego 
docvdujosx si? stance do walki z przewa- 
lajijeymi silami wroga na iego wtasnym 
teiytorium. Uciskane planety systemu po 
cicbu zycz? Ci szczpacia, wiedzgc. to 
Twofe iwycipstwo uchroni |e przed rabun- 
kowg gospodark? sza- 
lonego dyktatora, W 
miar? rozwoju akcji od- 
sz. |ak wypaezyl 
on wszelkie formy zycia, 
w mecha- 
monstrum. Tak 
przedstawia 
si? histona nowej gry fir- 
ij przez PSYGNOSIS - Shadow 

Master. 





Przygotujcie si? na QUAKE'a na kOI- 
kachll! W grze tej bowiem b?dziemy po- 
ruszaC si? pojaxdem z dalekiej przyszlo- 
<0 Grafika oraz Swiat otaczajqcy powsta- 
fy dzi?ki mspiracjom czerpanym z grafik 
Rodneys Matthewsa. 
ktOry namalowal ilustre- 
cjo do wielu albumdw i 
ksigxek science-fiction 
(np dla grupy Scorpions). 
SM to pasjonujgca strze- 
lanina z elementami lo- 
gicznymi, osadzona w 
trdjwymiarowym 
Akcia rozgrywa si? w siedmiu nie- 
atach. calkowicie si? od 
ligcych. Kazdy z tych SwiatOw 
nowe wyzwanie w postacl 
innego Srodowiska i zupefnie 
innych przecrwnikOw. B?dzie to m.in. jalo- 
wa pustynia, zielona uro- 
dzajna planets z jeziora- 
mi i lasami, wodny Swiat 
wraz z podwodnymi wul- 
kanami i inne. ktdre do- 
skonale sprawdzg umie- 
l?tnoSci graeza Drogi do 
upragmonego celu 
strzec b?dg hordy smo- 
kOw. pajgkbw i zgraje innego plugastwa. 
A na samym kortcu staniesz oko w oko 
ze zfem wcielonym Wszystko po to. aby 
ocaliC wszechSwiot... Cechy gry to: 

- i6 emocjonuiqcych misji 

- wyrafinowane efekty Swietlne 
algorytmy sztucznej in- 

- rOznorakoS? przeciwnikdw 

• unikalna oprawa grafiezna oparta na 
pracach Rodneys Matthewsa 

- polna kontrola nad niesamowicie 
zwrotnym poiazdem bojowym 

Gra ukazo si? w Styczmu 1998 roko. 







JERSEY DEVIL 



Po sukcesie gry 
.CROC prekursora trdj- 
wymiarowych platformd- 
wek na PSX'a. czeka nas 
zalew gier tego typu na na- 
szg konsolk?. Jedng z takich gier 
b?dzie Jersey Devil firmy ME- 
GATOON STUDIOS Inc Boha- 
terem gry b?dzie tytulowy 
Jersey Devil, Smieszny dia- 
belek, przemierzajgcy ba- 
jeeznie kolorowe pozlomy, na 
ktbrych b?dzie mozna zebraC 
mas? przedmiotdw i uzywaC ich 
do pokonama wrogOw 

Jersey Evil jest atletycznym. 
malym stworzonkiem. ktdry potrali 
biogaC. czotgad si?. lataC (za pomoeg 
skrzydel), skakaC. odbijaC si? od 
potworOw i balondw. a takZe 
podnosiC. rzucaC i przepychaC 
przedmioty Jakby tego bylo 
malo. potrafi on takze ujezdzaC rdzne 
zwierz?tal 

Wyrusza on na ull- 
ce Jersey City, aby 
przy pomocy swoich 
umiejetnoSci stoczyC 
walk? z potworami 
stworzonymi przez 
szalonego doktora 



nych mie|- 
scach. 

Kamer? obrazuiqcg poezy- 
nania bohatera b?dzie 
obracat w dowol- 
nym kierunku. W Jersey 
Evil znajdziemy takze 
.inteligentnych* 
przeciwnikbw. 
dzi?ki czemu kaz- 
dy z mch bedzie 



si? poruszal w dowolnym kierunku i 
atakowal. co zmusi graeza do bycia w 
cigglej gotowoSci Jed- 
noczeSme nigdy nie za- 
paml?tamy dokladnie 
wszystkich 11 pozio- 
mOw, gdyz przeciwmcy 
za kazdym razem b?da 
innym miejscu. 



Knarta, ktbrego celem test zniszczenie 
miasta. Aby temu zapobiec. musi zna- 
leZC i znlszczyC wszystkie ukryte labo- 
ratoria doktora, chronione przez dziw- 
nepotworyiniena- 
turalne kreatury. 
ktdre zrobl? 
wszystko. aby Ci 
to uniemozliwiC. 

OezywiScie. aby 
zadame byfo wyko- 
nalne, nasz boha- 
ter b?dzie mial do 
zebrania mas? zy- 
ciodB|nych napo- 
|6w. bonusdw, 



slugiwaC analogowego pada Sony. 

No cdz, zndw zostaje nam czekaC 
na premier?, ale czy gra rzeczywiScie 
b?dzie az tak dobra - prxekonamy si? 
w najblizszych dmach i nie omieszka- 
my jet zrecenzowania. gdyz przy tylu 
zapowiedziach gier 3D za medlugo na 
rynku b?dzie ich 
mnbstwo, a prze- 
ci?tnego polskie- 
go graeza nie 
stafi na wyprObo 
wanie ich 
wszystkich. A 
moze zrobimy 
przeglgd gier 3D. 
kto wie 

A* 







w przygoto 



w a n i u Eg saw 



BUGGY 



Firma GREMNLIN INTERACTS 
przygotowuje gierkg pod tytulem BUG- 
GY Bgdq to koleine wyScigi. w ktOrych 
bgdziesz musial dad z siebie wszystko. 
aby mo ulec przoclwnikowl. Tekie to 
wyScigi futurystyczne. gdzto dane Ci 
bgdzie strzelab. co by przeciwnika za- 
mienib w kupg szmelcu; pod tg posta- 
cig na pewno Ci nie bgdzie przeszka- 
dzal. Musisz wipe pamigtab. aby wci- 
sngb gaz do dechy. zoby na czas doie- 




chab do maty. Gra ma byb okraszona 
pigkng grafika i ptynna ammaeja. bynaj- 
mniei tak twierdza developer/y Miej- 
my nadziejg, ze tak bgdzie Do wybo- 
ry bgdziesz mial 16 samochodOw • kaz- 
dy inny. rOznigce sig parametrami tech 
nieznymi. Zadbano takze o to. aby 
graez me zasngl podezas grania - w 
grze znafdziecie 16 rOznorodnych tras i 
na pewno nie bgdzie to male wyzwa- 




nie. A czekab na Ciebie bgdzie dopraw- 
dy wiele mespodztanek i sprawia Ci one 
wiele radoSci. choc i wyrwanych lub 
siwych wlosbw moga przysporzyb 
Jeili znudzi Ci sip iuz gra z kompute- 
rem. to bgdziesz mOgl zagraC z kum- 
plem. Smiejqc sig cichcem z |ego me- 
udolnych prOb ogrania Ciebie Niech f re- 
jer mySli. ze jest w stanie dab Ci redo 
Szykuje sig mezla zabawa na dlugie wie- 




czory. Przy okazji zalunduiesz soble 
wycieczkg. poznajac dzunglg. ogrody, 
plaze. pustynie. lochy iakies i kraiobra- 
zy gOrskie Moze byb naprawdg nieZle. .. 

HIV 





HEXEN 2 



ACTIVISION szykuje si? powoli do 
wydama na PSX'a gry HEXEN 2 Zwo- 
lenmkom logo typu gior chyba nic wig- 



cei dodawab nie muszg Jednak nie 
wszyscy orientuja sig w tych klimatach. 
Gra Hexen 2 bgdzie wykorzystywala 
engine gry Quake, co zapewm z pew- 
nosoa wiele radoSci. Ta gra przeniesie 
Cig w niesamowity Swiat. gdzie zasko- 
czyb Cig 



cji. Bgdziesz wige mOgl „zwie- 
dzab" bardzo realistyezne 
Sredmowieczne miasteczko, 
zamek, piramidy, ruiny ■ pro- 



le pracy w to. aby wszystkie 
szczegbly wrgcz powalaly na 
kolana. Musisz sig mieb na 
baczrtoici. gdyz czeka na Ciebie wielo 
pulapek. zapadni itd. Do wyboru bg- 
dziesz mieb jedng z czterech postaci 
lub bgdziesz grab wszystkimi na raz 
(Multiplayer)... Necromancer. Assas- 
sin, Crusader i Paladin • kozda z postaci 



[metylkoat- 
mosferyez- 
ne). Bgdzie 
to gra typu 
(irst-person 
perspecti- 
ve i bg- 
d z i e s z 
strzelal. 
st rzelal. 
strzelal... 



wania, z a 
to wszy- 
scy majg 4 



wszystko - ta gra Igczy w sobie takze 
elementy rolpleja. co niejako wymusi 
od Ciebie duzg porejg mySlema, fundu- 
jgc w zamian wiele radobci. Klimat gry 
raezej mroczny, wige me spodziewaj- 
cie sig cukierkowej grafiki a la Mario 
64. 0 niel To bgdzie cob strasznego, 
cob. co nie raz spowoduje wypieki na 
Twojoj twarzy i wywola dreszczyk omo- 



rOzne ro- 
dzajebrom 
A broil owe 
(miecze. 
sztylety. 
rOzdzki, kije. czary) bgdziesz mial oka- 
zjg utyb. gdyz wszgdzie bgdzie mnO- 
stwo kreatur (hydra, wstrgtny zabO|- 
ca. pajgki, meduzy. skorpiony, wiedi- 
my. rycerze) . ktbre Cig me lubig 1 bg- 
dziesz im musial poprzeatawiab apary- 
qg twarzy. Takze bossowie za wszelkg 
ceng bgdq sig starab zrobib Ci ku-ku. 
wige zakasaj rgkawy 1 do roboty 
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przygoto 








Mordobicta 3D. Nowy typ gier. ktbry spopularyzowaf si$ wraz z 
generacji. Jest to chyba naipopularnieiszy typ gier w ogOle Przy kazdym automacie. przy 
kazdej konsoli z mordobiciem mozna zawsze zauwazyO tlumy gapiOw. Co czyni mordobicia tak 
popularnymi? Chyba mozliwoSb wspblzawodnictwa i sprawdzenia si$ w bezpoSredniej walce 
z druga osobq. Olbrzymia dynamika, szybkoSC i widowiskowoSC oraz relatywnie mate wyma- 
gania sprzetowe (nie trzeba rip. IqczyO dwOch konsol) maja na pewno w tym tez swOj duzy 
udziai. 




Na PSX'a powstalo chyba najwiecei mordobiC 3D 
Nawet jedna z pierwszych gier byt Tekken (ktOry mnie 
osobiscie urzekl i przekonal do kupna PSX'a). Przez ten 
mematy juz okres obecnoSci PSX'a na rynku powstalo juz 
wiele mordobiC trpjwymiarowych, dlatego tez postaram si? 
wybraO 3 najlepsze i oceniC |e wg 12 kategorii. w ktOrych 
bede przyznawal od 1 do 10 pkt. 

Oto lista tytutow. ktOre bralem pod uwage 
1 Cr.t.com VIC TOKAI 











5 Street Fighter EX ♦ Alpha 


CAPCCM 

NAMCO 




NAMCO 






9 Toshmden 


TAKARA 




TAKARA 






12. Zero Divide 


OCEAN 



Po krOtkim namySle nie mialem wiekszych watpliwoSci, 
co do wyboru Zdecydowalem sie na: Soul Blade, SF EX ♦ 
Alpha 1 Tekken 2. Tekken 2 firmy NAMCO byl chyba najbar- 
dztei oczekiwana grq roku 1996 1 me zawiOdl, zyskujac od 
razu liczne grono wielb.cieli. ale czy dalej iest najlepszy? Soul 
Blade to nastepne dzielo z zakresu mordobiC firmy NAMCO. 
Byta to pierwsza gra. ktOra miala realne szanse na pobicie 
Tekkena 2 Czy tak sie rzeczyw.Scie stalo? I wreszcie SF EX 
♦ Alpha, relatywnie nowa gra. bazuiaca jednak na starej iak 
Swiat serii Street Fighter Firma CAPCOM wreszcie zdecy- 
dowala sie na wprowadzenie „UlicznegoWoiownika" wtrzeci 
wymiar Czy zyskala na tym gra? Zaraz 0 wszystkim sie 
dowiecie. Zeby me przedtuzaC wstepu, pnechodze do kon- 





Soul Blade t cala odpowiedzialnoSciq moge stwier- 
dziC. ze intro Soul Bladea iest najlepszyn intrem jakie w 
Zyciu widzialem! Trwa ponad 2 mlnuty i robi wrqcz oszala- 
miaiace wrazeme. Wspaniale wyrenderowane na kompute- 
rach Silicon Graphics postacie wraz z ich historia, doskonale 
muzyka <ja- 
pop-rock). 
wspaniala dynamika 1 
gemalny montaz. To 
na deski 
inne intra 
Jest wprost 
perfekcyjne i chyba 
przez dlugi czas nie 
si? nic lepsze- 
trzeba zoba- 
(10 pkt.) 



Straat Fighter EX ♦ Alpha - dobrze. ze w ogOle 
jest jakieS intro. W poprzednich SF me byto go wcale lub 
byto to tylko parq obrazkOw. Intro me iest zbyt okazale. 
Jest krCtkie z nienajlepsza muzyka i przedstawia dwie cen- 
tralne postacie serii: Ryu 1 Kena. podczas wykonywama 
ich popisowych ciosOw Postacie sa tutai zbudowane z 
polygonCw i wygladaja doSC kanciasto W sumie wyglada 
to slabo 1 nie mo ze siq rdwnaC z Soul Blade'em (4 pkt.) 

Tekken 2 - wspaniale, dtugie intro byto przez dlugi 
okres czasu numerem 1, az do momentu potawienia si? 
Soul Blade a. Zostalo opracowane oczywiScie na kompute- 



rach Silicon 
Graphics. Po- 
siada klima- 
tyczna muzy- 
ke. jest rOw- 
niez dyna- 
miczne i 


mrsii rp stARi 


wspaniale 
zmontowane. 
Przedstawia 
h i s t 0 r i e 
wszystkich 
dostepnych 
poczatkowo 




~ 1 .— 



postaci oraz krCtkie migawki sub-bossdw 1 Kazui W 
sumie caloSC znakomita. ale teraz juz warte tylko 8 pkt. ( 8 
pkt.) 

2. GRAFIKA 

Soul Blade efekty graficzne w Soul Blade to nailep- 
sze efekty iakie widzialem na PSX. Rewelacyina grafika w 
podwyzszonei rozdzielczoSci z ogromna liczba kolorCw ro- 
bia swoie. Wszystkie celne ciosy okraszane sa wybuchami. 
postacie sa duze. zbudowane z mnOstwa polygonOw • pra- 
wie w ogOle me widaC kantbw Aha, jeszcze coSI Wszystkie | 
areny sa trOiwymiarowet Jest to zupelna nowosc na PSX. 
pokazuiaca kierunek w iakim beda sie rozwijaC biiatyki 3D. 

Na szczegOlna uwage zaslugujq areny Rocka (ta uginaiaca 1 
sie wskutek podmuchOw wiatru trawal), Li Longa (tratwa j 
splywaiaca nurtem rwacei rzeki) oraz Siegfrieda (ulegaiacy 
przymusowei rozb.Orce zamek). Tta oczywiScie nie sa sta- | 
tyczne 1 czesto coS sie w mch dziejo (wspomniany zamek. 
wschodzace 1 zachodzace Slortce. spadajace gwiazdy, lata- 
jace ptaszki itpj. Postaciom rosna 1 maleia cienie, na co ma 
wplyw realis tyczne oSwietlenie. Czasami tylko. przy wiek- j 
szym zblizeniu, widaC rozchodzqce sie tekstury Dlatego za 
grafike gra nie otrzymuje maksymalnei oceny (9 pkt.) 

SF EX ♦ Alpha - podwyzszona rozdzielczoSC. ciemo- 
wame, bardzo udane tla (chod me sa trOiwymiarowe) skla- 
daia sie na ogOlme doSC wysokq ocene grafiki. Jednak po- 
stacie zbudowane sa z mezbyt duZej iloSci polygonOw. przez 
co wygladaia dosyO toporme (szczegblme na zblizemach). 

Tla, iak |uz wspommalem, me sa trOjwymiarowe, ale mimo 



Pita 




to bardzo dobrze narysowane - na mektdrych pada deszcz, 
plynie woda. widad fontanne tryskajaca woda Ale wciaz sa 
to statyczne. nieruchome obrazki. Mimo wszystko ocena 
dosyd wysoka (8 pkt.) 

Tekken 2 do niedawna |eszcze gralika byta znakomi- 
ta. Teraz wyglada to troche inaczei, ale wciaz grafika w Tek- 
ken 2 to podwyzszona rozdzielczoSd, duza iloSd Swietme 
dobranych kolorOw i Swietne tekstury. Celne ciosy wywolu- 
ja wspaniale efekty Swietlne. Tla. minx) iz sa to tylko przesu- 
wajace sie statyczne obrazki. sa Swietnie narysowane i bar- 
dzo klimatyczne lareny. Kinga. Yoshimitsu i Heihachiego) 
Postacie skladaia sie z duzei iloSci polygonbw (moze me tak 
duzo jak w Soul Blade, bo na zblizemach sa troche kancia- 
ste). jednak nie psuje to zbytmo wrazert estetycznych - moim 
zdamem wygladaia przez to bardziej wyraziScie Ocena wciaz 
bardzo wysoka, (8 pkt.) 

3. DZWIEjK 

Soul Blade oprawa dzwiekowa stoi na bardzo wy- 
sokim poziomie Na uwage zasluguia zwlaszcza Swietne 
odglosy uderzert mieczy (najlepiej gdy sa blokowane) oraz 
dZwipk wydawany przez nunchaku - bron Li Longa (ale tylko 
w wersii NTSC; w PAL-owskiej wersji zostaly one zmienione 
na gorszell Kazda posted dysponuje tez szeroka gama 
iekdw i okrzykdw. ktdre doskonale pasuja do caloScMB pkt.) 



tyw muzyczny. mozliwy do odsluchama w trzech rOznych 
wersjach! SzczegOlme udane sa kawalki na stage'u Rocka. 
Li Longa oraz melodia po skortczemu Edge Master Mode 
Rockiem. Musze nawet przyznad. ze kilka razy zlapalem sie 
na wsluchiwamu w muzyke. przez co zdarzyto mi sie prze- 
grywad walki. Absolutna rewelacia. maksimum w moiei skali 
(10 pkt.) 

SF EX + Alpha •nlkanaSoe szybkich i dynamicznych 
kawalkow to wartoSd SF w tej kategorii. Wszystkie utrzy- 
muia specyficzny klimat i atmosfere sern. Bardzo udane sa 
zwlaszcza utwory na stage'u Blair i Cracker Jacka oraz od- 
jazdowy. mango wy kawalek Sakury. Chociaz me przepadam 
za manga, to mme naprawde urzeklo. Pozostale tez me sa 
wcale gorsze i pasuia do scenern (np. arena Dhalsima) W 
sumie duzo lepiei mz poprzedmo .17 pkt.) 




Tekken 

2 Sciezka 
dfwiekowa 
w Tekken 2 
to bardzo 
m o c n y 
punkt tej gry 
Kazda z pod- 
stawowych 
postaci (oraz 
sub-bosso- 
wie) posiada 
swd) motyw 
przewodni, 
doskonale 
pasuiacy do 
tla i charak- 

teru postaci Np. stage Jun to spokojna i melodyjna muzyka. 
idealnie wspOlgraiaca z malowmczym tlem. UtwOr Yoshimit- 
su to niepokoiacy instrumentalny kawalek. bedacy najlep- 
szym dodatkiem do wspaniale teksturowanego, zaciemmo- 
nego lasu Dodatkowym plusem sa melodie z pierwszei cze- 
Sci Tekkena. mozliwe do ustyszenia na arenach sub-bos- 
sdw 0 klasie Sciezki dZwiekowei najlepiej Swiadczy (akt. ze 
NAMCO zdecydowalo sie ia wydad na CD i sprzedawad iako 
oddzielny produkt (mestety tylko w Japomi). Do niedawna nr 
1 wSrdd Sciezek diwipkowych. (9 pkt.) 




SF EX ♦ Alpha cala oprawa dZwiekowa usiluje do- 
rOwnad dzisiejszym standardom, tzn mnOstwo jekbw i okrzy- 
kdw. odglosy ciosdw tralionych i blokowanych. ale tak na- 
prawde to me specialnego. Moglo byd troche lepiei (6 pkt.) 

Tekken 2 - dZwiek to |eden z nailepszych elementdw tei 
gry Wspaniale prezentuia sie zwlaszcza wszystkie okrzyki i 
ieki woiowmkOw. lamanych koSci, ktdre to sa realistyezne 
az do bOlu Zwrddcie tez uwage na odglosy co mocnieiszych 
ciosOw W sumie odro- 
bine lepiei mz w konku- 
rencyinych tytulach. 

(9 pkt.) 

4. MUZYKA 

Soul Blade mu- 

zyka w tej grze to ab- 
solutne mistrzostwo 
Swiata. Kilkadziesiat 
(III) rdznych. wspania- 
le skomponowanych 
kawalkdw, ktdre pasu- 
ia wrecz idealnie do 
cale) gry. Praktyczme 
podezas kazdego ro- 
dzaju rozgrywki towa- 
rzyszy nam inny mo- 



5. ANIMACJA 

Soul Blade wydawad by sie moglo, ze ammacia do- 
rdwnuie tu przepychowi graficznemu. Jednak po dokladmei- 
sze| analizie mozna znaleid tu wady Pomimo ze wszystko 
chodzi bardzo szybko i plynme. animaeja niektdrych ruchdw 
i ciosdw wyglada menaturalnie (np kopmecie obrotowe lub 
podciecie Li Longa). Animaeja .chodzi" z szybkoScia 30 kla- 
tek na sekunde (w 
wers|i NTSC i w PAL- 
u takze). co jest szyb- 
koscia wystarczaia 
ca, ale nie jest to 50- 
60 kl/s |ak w Tekke- 
nie lub Tobalu. Nie zo- 
stala tu takze wyko- 
rzystana technika 
motion capture, alo 
nie mozna mied 
wszystkiego (8 pkt.) 

SF EX + Alpha 

- animaeja. mimo iz 
bardzo szybka. me 
moze sie rdwnad z po- 
zostala dwd|ka Licz- 
ba klatek animacii 
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jest zdecydowanie mmeisza w porOwnaniu z Soul Blade’em. 
me wspominajgc juz o Tekkeme 2. Jednak me przeszkadza 
lo wcale w grze, chociaz mozna to bylo bardziej dopraco- 
waC (6 pkt.) 



Tokkon 2 - przy pierwszym zetknigciu z grq animacja 
wprost wgmata w ziemig. Zadna inna gra me moze sig tutaj 
z Tekkenem 2 rOwnaC (moze poza Tobalem). Animacja jest 
szybka i ultraptynna - 50 kl/s (wefS|a NTSC 60 klatek!) Jest 
to szczyt osiqgmgC moZliwoSci kortca XX wieku. Pod tym 
wzgledem Tekken 2 iest niedoScigniony i moze stanowiC 
wzOr dla innych gier Bardzo popularna ostatmo technika 
motion capture zostala per 
nawet powiedzieC, Ze daje 
pkt.) 



Soul Blade - Soul Bla- 
de me oleruie nam mestety 
zbyt wielu postaci do wybo- 
ru Poczatkowo tylko 10 z 
ktOrych np. Hwang i Mitsu- 
rugi sa bardzo do siebie po- 
dobm! Jednak po |ednokrot- 
nym ukortczeniu Arcade 
Mode uzyskuiemy dostep do 
Bossa Soul Edge'a, a gdy 
ukohczymy po raz drugi - 
Han Myonga Soul Edge jest 
bardzo podobny do Cervantes 

Hwanga i walczy w podobny sposOb. Po skompletowamu 
wszystkich brom Siegfneda i Sophitu mozemy graC ich .zty- 
mi" odbiciami. a po uzyskamu wszystkich broni dla wszyst- 
kich zawodmkbw mozemy graC leszcze lednym woelemem 
Sophitii (ktOra rOZni sie tylko ubiorem od swoiego pierwo- 
wzoru) Te 15 postaci to zbyt malo. jednak w Soul Blade jest 
leden gemalny dodatek: Edge Master Mode Jest to rodzaj 
wyprawy w poszukiwaniu broni. Kazda z podstawowych 
postaci moze byC wyposaZona w inne brome. ktore sie od 
siebie bardzo rOzma Jedne daia energie, drugie sa bardzo 
szybkie, ale maia stosunkowo niewielka silg razema. Inne 
zaS nadaia sie Swietnie do mszczema broni przectwmka. Sa 
nawet takie. ktOre w zamian za ogromna siie razema odbie- 
raia troche energii. Daje to zupelme nowe mozliwoSci i sku- 
teczme przedluza zywotnosc gry Slyszalem tez plotke, ze 
mozna graC Tanegashima (skortcz Arcade Mode 
gim, a bedziesz wiedzial o kogo chodzi), ale me znar 



komu by sip to udalo Dzieki dodatkowym broniom ocena 
postaci me jest az tak tragiczme mska (7 pkt.) 



SF EX ♦ Alpha poczatkowo do wyboru mamy 19 
zawodnikOw. a to |U2 zacna liczba. iednak po pomySInym 
przebrnieciu przez Practice Mode uzyskuiemy dostep do 4 
ukrytych zawodmkdw Evil Ryu. Evil Hokutu, Cycloid B i 
Cycloid Y Po raz pierwszy mozna powiedzieC. ze nowe po- 
stacie w sern maja niewiele wspOlnego z poprzedmkami Za 
wyjgtkiem Aliena i Kainego liedna z moich ulubionych posta- 
ci). ktorzy przypommaja Ryu i Kena. Daruna wzoruiqcego sie 
na Zangiefle oraz D. Darka. bgdgcego podobiehstwem Ro- 
(a jest ich duzol To zupelme 
18 pkt.l 



Soul Blodo to jedne ze slabych stron tej gry. Ciosy 
wyglqdajq doSC efektowme. ale |est ich po prostu za malo! 
Dochodzi do tego lakt. ze najczeSciej uzywamy 4 - 5 kombi- 
naqi. Najdluzszy combos to 8 uderzen. a postacie dysponu- 
ja naiczeSciej dwoma wariantami Criticala! I me pomoze 
nawet kilka rodzajOw dobijama lezgcego przeciwnika. Bar- 
dzo brakuje wiekszei iloSci jugglingOw - wlaSciwie tylko po 
„uppercut'cie" mozna coS takiego wykonaC Po NAMCO 
spodziewalem sie czegoS wiecel 16 pkt.l 



Jako wyjaSmenie podaie defimcie ..jugglingu" Juggglmg 
- seria ciosOw podobnych do corri- 
da Sie zablokowaC Iw przeciwiert- 
siwie do wiekszoSci combosOw) 
Wyprowadzane one sa po podbiciu 
przeciwnika w powietrze. Mozna kon- 
tynuowaC nawet gdy przeciwnik 
upadl juz na ziemie Juggling to iedna 
z najskuteczmejszych metod walki |z 
uwagi na niemoZliwoSC ich zabloko- 
wamal Niektdre potrafiq zabraC na- 
wet ponad 100% energii i naprawde 
oplaca sie je stosowaC 



SF EX ♦ Alpha na poczatku 
liczba ciosOw to szok. Cztery rodzaje 
ciosOw rgkg i noga. kilka ciosOw spe- 
cjalnych, dwa lub trzy rodzaje Super 
Combo... Czy to wszystko?! Na 
szczeScie nie. istmeie rdwniez mezli- 
czona i loSC rozmaitych combosOw. 
ktOre nie sa programowane! Pozwa- 
la to tworzyC mewiarygodne sekwen- 
eje ciosOw Super combosy moZna 
rOwmez ze soba laczyC. wigc bardziej 
sprawm graeze mogq wystukaC 
nawet 20-ciosowe combo. Takie 



pasuje. 



Tekken 2 10 pod- 

stawowych wojowmkOw * 
10 sub-bossOw oraz Ka- 
zuya. Alex. Roger. Devil i 
Angel Pomi|aigc lakt. ze 
Alex i Roger oraz Devil ■ An- 
gel posiadaja to same cio- 
sy. otrzymujemy 25 postaci 
do wyboru. co iest liczba 
wystarezajaca I chociaz 
mektOre postacie sa do sie- 
bie bardzo podobne jezeli 
chodzi o styl walki (Nma - 
Anna. Michelle - Wang. 
Heihachi - Kazuya), to ied- 
jC. ktOra mu najbardziei przy- 
(8 pkt.) 
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akcje sg iednak dla najlepszych Licztoa combosow to test 
to. co ratuje ta gre przed tragiczme niskq ocenq (7 pkt.) 

Tekken 2 - to test to! Pod wzgledem ciosdw i combo- 
sdw Tekken 2 test bezkonkurencyjny Ciosy apecjalne. chwyty 
i juggling* tylko dopelniaja caloici Prawie kazda postaC po- 
siada 10-oosowe combo, a niektOre (np. Nina) 6 wariantdw 
tego combosa Pod wzgjgdem bogactwa ciosOw Tekken 2 
nailepiej oddaie realia rzeczywistei walki. Perfekcyjne opa- 
nowame wszystkich kombinacji graniczy prawie z cudem i 
zaimuje para miesigcy. (10 pkt.) 



mozna szybko i praktycznie bezproblemowo pokonaC wielu 
przeciwnikdw Te ciosy po prostu zabieraja za duzo energiil 
Zwykly fireball test dwa razy slabszy od podcigcia, co na 
pewno jest btedeml Brakuie tu takze .coonterOw" (posiada 
go tylko Hokuto). a rozbudowany system reversali me spel- 
ma zadania Iwychodza przez czysty przypadek) Koieina 
wada jest memoznoSC kontrolowama wstawama z gleby. 
Sa jednak meprzeprogramowane combosy. ktOre sa na|- 
wspamalsza cecha tei gry. Warto tez wspommeC o mebloko- 
walnych ciosach i combosach, ktOre sa tutaj nowoSciq. ( 7 
pkt ) 




Tekken 2 Tekken 2 posiada na|lepszy system walki, 
jaki widzialem na oczy. I me przeszkadzaia tutaj wysokie ■ 
nienaturalne skoki (czy W rzeczywistym poiedynku walka 
odbywa sie w powietrzu?). Chwyt. cios. combo, juggling, 
counter Tutaj jest prawie wszystko Na nic zda sie bez- 
mySIne nawalame po klawiszach Tu trzeba znad odpowied- 
me kombinacje ciosOw. trzeba wiedzieC kiedy mozna skon- 
trowad ... Counter wcale nie |est tak trudno wykonad. a wy- 
rywanie sie z podstawowych rzutOw tylko urealnia walk? 
Opanowame systemu walki Tekkena 2 to trudna sprawa, 
ale sprawia wiele satysfakqi l wcale me razi brak unikOw 
(posiadaiq go tylko Heihachi, Michelle. Kazuya. Yoshimitsu 
i Baek). Ogdlme ta mieszanina zrecznoSci > strategii w walce 
daje doskonaly efekt 00 pkt ) 





8. STYL WALKI 

Soul Blade - mestety. szybkoSd gry i bardzo latwe do 
wykonywama combosy powoduia. ze walka w Soul Blade w 
duze| mierze opiera sie na szybkoSci i szczeSciu W tej grze 
czesto poplaca blyskawiczne nawalame po klawiszach. Do 
tego dochodza parowame ciosdw i countery. ktdre sg eks- 
tremalnie trudne do wykonama. co czesto w ogdle ie wyklu- 
cza. Jest takze za duzo dobtiama lezecego. ale i unik (rzecz 
dobra sama w sobie), przy pomocy ktdrego praktyczme moz- 
na wygrab walke Kompletme bezsensowne |est umiesz- 
czenie bloku pod przyciskiem. To duzy krok w tyl. Trzymajec 
blok me mozna wyrwafi sie z rzutu. am sie coined I Calkiem 
mozliwa jest sytuacja, gdy ktoS grajqcy w Soul Blade'a 

9. PRAKTYKA 

Soul Blade ■ posiada najlepiej rozwigzana opcie Practi- 
ce ze wszystkich mordobid. Jest tu mozliwe prawie wszyst- 
ko - Twdj przeciwmk potrafi skakad. atakowad. uctekad na 
boki. blokowac czyli prawie wszystko Jest tarn tez opcia. 
ktdra pozwala na walke z przeciwmkiem na najwyzszym 
stopmu trudnosci (Arcade 10); mozliwa jest takze walka bez 
brom lub sytuacja, gdy Ty posladasz brort a przeciwmk me 
Hub na odwrdt). Mozna tez wlgczyd i wylaczyd counter. Je- 
dyne. czego moze brakowad. to brak mozliwoSci blokowa- 
nia okreSlonych combosow (jak w Tekken 2). Jednak ta mala 
wada me przestama caloSci 19 pkt ) 

SF EX + Alpha opcja Practise musi byd w kazdym 
I mordobicm 3D. Jest tez i tutaj Przeciwmk mozo blokowaC, 
kucad. skakad itp. Nie moze jednak Cie atakowafi To blgd 
tydzieh. dwa. pokonuje kogoS. kto trenuje pdl roku. W pozo- Kolejnym medociggmeciem |est fakt. ze mektdre akcje sa 
stalych omawianych tutaj mordobiciach taka sytuacia nie niemozliwe do wykonania podczas gry. mimo iz wychodza 
ma mieisca Ino. moze dladowo w SF Ex ♦ Alpha). Wprowa- w opcji Practice (np. dwukrotne mocne podciecie - sprawdZ 
dzenie tych wszystkich .nowinek" mialo wzbogacid styl sam. a sie przekonasz). Istmeje tez opcja powtdrek, pozwa- 

walki. ale moim zdamem tutaj NAMCO przedobrzylo (6 lajgca na obeirzenie co elektowmejszych combosdw. Ogdl- 

pkl ) me mozna to bylo duzo lepiei dopracowac (5 pkt I 



SF EX ♦ Alpha jest to chyba pierwsze mordobicie 
3D. w ktdrym doSd dobrze rozwigzano system skokdw Sa 
szybke i dynamiczne. pozwalaja wykonad duzo ciosdw. Nie 
ma iednak rdzy bez kolcdw. Stosujac skoki oraz podciecia 



Tekken 2 - gdyby me opcja Practice (ktdra zostala tu 
zastosowana chyba po raz plerwszy w mordobiciu 3D) me 
wyobrazam sobie, jak mdglbym opanowad te g'e Jest to 
na pewno ieden z najlepszych pomysldw. ktdre zostaly wpro- 
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wadzone do gier. I ten w Tekken 2 byt przez dlug czas na|lep- 
sry Byt. Teraz brakuie w mm takch rzeczy jak skoki. uniki, 
blokowame. Przeciwmk stoi w miejscu Plusem jest iednak 
to. ze mozemy si? nauczyC blokowaC jego 10-hitowe com- 
bosy. Mozna tez powldrzyC co lepsze akcje. Mozna CwiczyC 
uderzame z counterem i bez (jak w Soul Blade). Podsumowu- 
igc, opcia Practise 
me wytrzymuje juz 
konkurencji z nowy- 
mi tytulami (np. Soul 
Blade), ale wcigz trzy- 
ma sig dobrze 
(7 pkt I 

10. OBSLU- 

GA 

Soul Blade 

uzywajgc memory 
cord mozna nagraC 
prawie wszystko: 
kofiguraqg. rekordy. 
brome itp. Jednak. 
pomimo uzywama 
opcji Autosave, cza- 

sami coS moze sig 

me nagraC. dlatego wario uzywae opcji Save Configuration 
& Records Nie mozna tez zaptsaC swoich rekordbw, jeSli 
gramy iedng z dodatkowych postaci (Han Myong, Sophitia). 
Doladowywame kolejnych poziomdw 1 postaci dbywa sig 
bardzo szybko (2-3 sekun- 
dy) 1 bezproblemowo. 

(7 pkt.) 

SF EX 4 Alpha na- 

grywanie rekordOw, konfi- 
guracjl itp. jest tu standar- 
dowe 1 odbywa si© bez pro- 
blemdw Autosave me 
stwarza problemow 1 spisu- 
ie sig znakomicie - kazda 
zmiana w opciach zostaje 
zapisana JeSII chodzi o 
szybkoSC doczytywania. to 
sg pewne przestoie - koderzy mogli sig bardziej postaraC 
(trwa to dwa razy dluzej niz w Soul Blade) (7 pkt. I 

Tekken 2 - Obsluga w 
Tekken 2 me stwarza naj- 
mmejszych problembw. 

Wszystko mozna tu zapisaC 
na karcie pamigci. Swu 
Autosave ulatwia grame 
wtelu sytuacjach Ladowa- 
me danych to zaden pro- 
blem trwa to ok. 2 - 3 sek.; 
koderzy z NAMCO to na- 
prawdg Swietm fachowcy. 

19 pkt I 

11. OUTRO 

Soul Blade po obe)- 

tzemu intra w Soul Blade 

mozna oczekiwat, ze zakortczema (outra) postaci bgdg 1 
mez wySmienite Niestety test inaczej. NAMCO zdecydowa- 
lo ste na zbudowanie outra z polygonOw, zamiast wyrende- 
rowanych na Siliconach animacji, Efekt jest . Sredm Co praw- 
da kazda postaC posiada po 2 zakortczema do wyboru (za 
wvigtkiem ukrytych postaci. ktore outra w ogole nie 
maig), ale to chyba me to. czego oczekiwaliSmy (6 pkt.) 





SF EX ♦ Alpha we wczeSmeiszych czgSciach serii 
me bylo zadnych zakonczeft, za wyigtkem paru obrazkOw i 
kilku llnijek tekstu. Teraz po raz pierwszy CAPCOM to zmie- 
mlo; chyba iednak me wyszlo to najlepiei. Pomimo ze zakort- 
czema sg renderowane, to sg one krbtkie. doSC nudne. nie- 
ciekawe i mowig niewiele o danej pos taci. Na dodatek wszyst- 
kie z tym samym ka- 
walkiem muzycznym 
(zresztg slabym) To 
mozna bylo bardziej 
dopracowaC. (4 pkt) 

Tekken 2 -takiak 
Soul Blade to nailepsze 
intro, tak Tekken 2 to 
najlepsze outro. Kaz- 
da z 25 postaci posia- 
da krdtkg. doskonale 
renderowang wstaw- 
kg opowiadajgcg 0 
tym. co sig stalo po 
wygraniu turnieju. 
Niektdre kawalki (Jun. 
Michelle. Law. Ka- 
zuya. Anna) sg wrgcz 

doskonale i na dlugo 

zostaig w pamigri. Czasami nawet kortczylem grg tylko po 
to. by je znowu obejrzeC Doskonala robots, prawie maksy- 
malna ocena (nie dajg .dychy". bo juz widzialem zakoncze- 
nia w NTSC wersji Tobala 2). (9 pkt.) 

12. GRYWALNO^e 

Soul Blade - na poczgt- 

ku wszystko iest w porzgd- 
ku Grafika. dZwIgk. muzy- 
ka. elektowne ciosy Moz- 
na graCI Ale po pewnym 
(krOtkim) czasie przychodzi 
rozczarowame Dlaczego 
tych ciosOw iest tak malo? 
Dlaczego tak czgsto decy- 
duje szczgScie 1 przypadek? 
Prgdzej czy pOZmei kazdy do|- 
dzie do wmosku. ze grywalnoSC to jedna ze slabszych stron 
tej gry, Soul Blade to typowy przyklad przerostu lormy nad 
ireScig Oprawa audio-wizualn a to nie wszystko. Ta gra jest 
plytka, me posiada zadnei glg- 
bi i szybko moze sig znudziC. 
Po pewnym czasie gra me 
sprawia |uz takiei przyiemno- 
4ci. Jedyny powbd dla ktdre- 
go ciggle gram w Soul Blade, 
to zblizaigcy sig turmei na 
Gamblenadzie (piszg towpo- 
lowie paZdziermka) Szkoda. 
bo gdyby grywalnoSC byla 
wigksza. to gra zapadla by w 
pamigci na dlugo. (6 pkt I 
Igwoli ScisloSci. kolega Air 
zajgl na tymze konkursie 2 
mieisce • kor.| 

SF EX 4 Alpha gry- 
walnoSC w serii SF byla zaw**e naimocniejszg strong tej 
gry Teraz iest podobme Zyskujgc trzeci wymiar. SF nic me 
stracil. Przeciwme, la czgSC najbardziei mme wciggngla Iza 
wyigtkiem SF2. ale to byl przeciez przelom w biiatykach) 
Gram juz dluzszy czas 1 wcale mnie ta gra me nudzi. Nowe 
mozliwoSci. jak np Igczenie supercombosbw. meblokowal- 
ne ciosy 1 combosy, meprzeprogramowane combosy. spra- 
wiaig, ze od gey bardzo trudno sig oderwaC Czy iest coS 
Pita 
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pieknieiszego od powdjnego supercombosa na komec run- 
dy? Denerwuia troche te podciecia, ale mimo lego jestem 
pewny, ze w SF EX 4 Alpha bed? gral jeszcze dlugo 18 pkt.) 

Tekken 2 gdy pierwszy raz zobaczylem Tekkena 2. nle 
moglem oderwab oczu od monitora. Gdy pierwszy raz za- 
gralem, miatern tydziert z glowy Gre zdobylem we wrzeSmu 
'96. Do te| pory minql przeszlo rok. a Tekken 2 wcale mnie 
nie nudzil Naprawde! Wszystko kiedyS sie kohczy. ale Tek- 
ken 2 to obok Sensible Soccer (jeszcze na Amidze) najbar- 
dziei zywotna gra w jakq gralem w zyciu GrywalnoSb 
jest wprost mesamowita. Gdy zaczynasz w to grab 1 iesz- 
cze me me umiesz. juz wiesz, ze masz co najmniei pOl roku 
z glowy To gra. ktdrej trzeba sie dlugo uezyb. ale ta nauka 
daie wiele satysfakcii. RadoSci z odkrywama nowych cio- 
sOw, lugglingOw, chwytOw, ciosOw i combosbw me mozna 
porOwnaC z mezyrn. A gdy juz Ci sie wydaie, ze Tekken 2 Cl 
sie znudzil. nauez sie grad innymi postaciami. Tekken 2 to 
gra, ktOra moze przekonad do tego gatunku gior nawet 
tych. ktOrzy nie lubia bijatyk. Absolutna rewelacja. 110 pkt.) 





to 




Jak widad, krdl ciagle panuie. I me wydaie mi sie, by do 
nade|Scia Tekkena 3 coS moglo to zmiemd. O ile przewaga 
Tekkena 2 nad pozostala dwd|kq jest bardzo wyraina i nie 
podlega dyskusji. to przewaga Soul Blade'a nad Street Figh- 
terem moze wydad sie mylaca. Te gry sa do siebie klasq 
zblizone, a w moim prywatnym rankingu SF EX + Alpha 
nawet nieznaezme wygrywa z Soul Blade'em. SB wygral 
z SF tylko dlatego. ze posia- 
da przeSliczna oprawe au- 
dio-wizualna. czym mweluje 
braki punktowe w innych 
kategoriach Mam nadzieje. 
ze wszystko co napisalem 
bylo dla Was pomocne oraz 
ze osoby rozpoczynajqce 
przygode z mordobiciami 3D 
na PSX’a beda teraz bardzie) 
zonentowane w temacie. 

Na|lepie| siegnad po wszyst- 
kie 3 gry. ale z pewnoScia gra- 
iac tylko w 1 na pewno sie 
me zawiedziecie. Pamietaicie 
tez. ze wszystko co napisalem to tylko i wytaez- 
nie moie zdanie. wiec sie nie obraze ie9li ktoS 
powie. ze np. War Gods .kladzie" Tekkena 2 
na lopatki. Gratae w w/w gry me zapominaj- 
cie o tym. co nadchodzi Tobal 2 SQUARESO- 
FTU moze troche namleszab Zapamietaicie tez 
tytul DEAD OR ALIVE. W Japonii gra przebila w 
sprzedazy Virtua Fighter (sucksl). co mnie aku- 
rat me dziwi. Lucas Arts uderza ze swoim .Star 
Wars Masters ol Teras Kasi" Zobaczymy. jak 
wypadme pierwsze mordobicie w klimacie 
Gwiezdnych Woien. Wielkim hitem moze oka- 
zad sie Fighting Force EIDOSU Chociaz jest 
to chodzone mordobicie. to ta orgia destrukcji 



moze okazad sie jedna z najoekawszyeh gier roku I No 1 na 
koniec najlepsze: Mortal Kombat 4 zapowiadany test na 
wiosne 1998 (miejmy nadzieie. ze nie zawiedzie oczekiwart 
1 bedzie lepszy od MK3. ktory mnie osobiScie rozczarowal). 
Street Fighter 3 (yeah!) zawierajacy mase nowych posta- 
ci oraz nastepca tronu, czyli chyba najbardziej oczekiwana 
gra na PSX - Tekken 3. Szykujcie siel OsobiScie jestem |uz 
w posiadaniu listy ciosdw do 
Tekkena 3 i jedyne co moge 
powiedzied. to to. ze bedzie 
trzeba sie sporo uezyd. Jed- 
na z nowych postaci • mistrz 
Capoeiry. Eddie Gordo - ra- 
zem z combosami to 109 (I) 
rOZnych ciosOw do opano- 
wama. W Tekken 2 naiwie- 
cej ciosdw to 30 - 40. A to 
tylko jedna postab. Rezer- 
wujcie juz sobie rok z gOry 
Kortczac to podsumowame 
wyrazam nadzieie na fakt. 
iz konwersja Tekkena 3 
zbytmo sie nie opbzm - olicjalna wersia NTSC zapowia- 
dana iest na polowe grudma '97. OsobiScie w to me 
wterze. ale moze sie myle Zeby tylko NAMCO zno- 
wu staneto na wysokoSci zadania 1 dokonalo dobrei 
konwersii. Oby tak sie stalo. 

Polamama (oypada zyezy 



PS.: Po/drowiema 1 podziekowamo dla 
Pabla, najwieks?ogo mistrza Mortal Kombat 
lakiego znam. za rueocenionq pomoc przy 
realizacji przegladu 
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..Dawno temu. w odleglej galaktyce " - te stowa znai? do- 
kJadme wszyscy miloSnicy serii Gwiezdnych Wojen Odnosz? 
5i« one rdwniez do nainowszego produktu firmy PSYGNOSIS! 
zatytulowanego Colony Wars, bo chociaz nie jest on ftrmowa 
ny znaczkiem ..STAR WARS", swojq tematyk? nawiqzuie do 
najlepszych pozycji kosmicznych symulatorOw. A jak na razie. 
poza grami Wing Commander (III i IV) oraz Darklight Conflict, 
fani mi?dzyplanetarnych potyczek nie mieli okazji do zazna- 
czenia swojej obecnoSci we wszechSwiecie. Jednak akurat Dar- 
klight Conflict to zwykla. przeci?tna strzelanina osadzona w 
czarnei przestrzeni. zaS Colony Wars to gra. ktOra swoja zlozo- 
noSciq fabuly oraz poziomem wykonanta moze Smialo konku- 
rowa6 z produkiami firmowanymi szyldem ORIGIN. 

Stadaigc :a sterami jednego z my- 
Sliwcdw Konfedoracji, stajemy naprze- 
ciw ogromne) pot?gi militarnei Impe- 



num Czekaia na nas dziesiqtki rOznych 
misji i zadan specjalnych W przypadku 
me wykonama powierzonego nam ze- 
dania. nie zoba- 
czymy po prostu 
napisii ..GAME 
OVER" czy .RE- 
START MIS- 
SION" to by 
-bylo zbyt banal- 
,fle Tutaj akcja 
.-hie |ost liniowa. 

I zwyci?stwo czy 
kl?sk.i - zycie to- 
czy si? dalej Za- 
czynajqc gr? w 
Colony Wars do- 
klarujemy swOj 

udzial w wielkiei kampenii na rzecz lep- 
szego jutra naszych bohaierbw Nawet 
zaczynaiqc gra od poczqtku, zawsze 
takie same sa tylko pierwsze misje. na- 
st?pne zaleza juz tylko od uzyskiwa- 
nych przez nas wynikdw. WaZna jest 
ledna zasada. naiezy pamietac o pno- 



wrogiego statku. |ego mySliwce moga 
zaatakowaC nasz krqzowmk-baz? Jed- 
nym slowem. wysfuchajcie uwazme 
kazdego briefingu - to chociaz pozwala 
si$ zorientowac. czego si? mozna daiei 
spodziewad. Duza zaleta Colony Wars 
jest rOzno- 



mis|i. Nie 



kU|6 



aami me- 



ba tez 



znaczne z nasza 
test lednak az 
czasie kiedy 



a mrok rozS 






kotka i niyszk? z zablq- 
kanymi duszyczkami Im- 
perium. poprzez eskorto- 
wanie statkdw zaopa- 
trzeniowych. do Smialego 
ataku na meprzyiacielskie 
niszczyciele. Siedzac za 
kokpitem naszei malei 
zkolwiek nadzwyczaj 
jednostki 
sfyszymy komu- 
iwe wojsk 

. slo- 
dowddz- 

pomoc. Pozwa- 
jak meodlaczna cz?SC, 
8| machiny. A na ekra- 
_ duzo W przy- 
. _ be.’poiredniego starcia znacz- 

nych S8 bywa, zewmektdrych momen- 
tach widad po prostu chaos Wszyscy 
zdaia si? str2?lad na oSlep. bylo strze- 
lad Cz?sto mozna zapommec. iz znaj- 
dujomy si? w ciemnej, nioprzyjaznei 



laserowe Sq samoregeneruiqce 

(yeah!). A 

Do dyspozycji mamy trzy ustawie- 
ma kamery: dwa z wmjtrza i jeden zza 
pojazdu. Lata si? przewazme do przo- 
du. ale jest tez dost?pny ciqg wstecz- 
ny ID. poza tym fatwo mozna si? prze- 
krgcaC wokdl wtasnej osi. co niejedno- 
krotme pozwala umkngc kilku trailed ze 
strony wroga. Sterowame mySliwcem 
lest dziecinme proste i do opanowama 
tej sztuki w stopniu co najmmoi .ido- 
walajqcym wystarczy zaledwie kilka 
minut Gra obstuguje oczywIScie |oypad 
analogowy. lecz aby precyzyimo stero- 
waC statklem za pomocq manetkl trze- 
ba pocwiczyd uoch? dluzei Jednakze 
kiedy juz si? tego nauczymy. Smtganie 
po trOjwymiarowej kosmicznej prze- 
strzeni okaze si? byd duzo latwieisze. 
Jest to bardzo wazny atut. gdyz ma on 
niebagatelny wptyw na powodzeme w 
poszczegolnych misjach. a w kortcu to 
lest naiwaznieisze W przypadku kiep- 
skich wynikOw dowddztwo moze si? 
najzwyczajmei w Swiecie wkurzyC i 
wyslad nas na pr/ymusowq sesi? tre- 
ningowq 

Ogromnq zaleta Colony Wars iest 
?cz powaloiaca oprawa graficzna 
Uwag? zwracajq przeefektowne wybu- 
chy, eksplozje Kiedy, na przyklad. uda 
nam si? zniszczyc jakqS stacj?. nai- 



pierw poiawia si? oSlepiajqcy bfysk. a 
nast?pme widzimy elementy konstruk- 
cji odlatujqce gdzieS w przestrzert, bgdz 
tez zarmeniaiace si? w gwiezdny pyl 
Podobme ma si? rzecz w przypadku 
drobnych mySliwcdw - po zniszczeniu 
ich powfoki ochronnej. ktdra skutecz 
nie izoluje je od destrukcyjnei sily na- 
szych dzial, wystarczy jedna celna se- 
ria, aby nojpierw spowodowa t pozar 
na pokladzie. po cjym *»zcz?tnie roz- 
Pize- 








pewnych momentach wyglada to iak 
obrary zywcem przeniesione z tilmOw 
science-fiction 
Do tego docho- 
dzg przewspama- 
le efekty Swietlne 
towarzyszqce me 
tylko wybuchom, 
ale 1 strzalom z 
rakiet. kiedy to 
wyrainie widzi- 
my smugg ciq- 
gnqcq sig za po- 
ciskiem. czy tez 
odblyskom strza- 
I6w laserowych rozbiwacych sig o pola 
silowe A co wazne - gra wykonana iest 
w wysokiej rozdzielczoSci 1 trzeba przy- 
znat. ze to wszystko wyglada po pro- 
stu rewelacyime Efektu dopelma wspa- 
niala muzyka, nagrana oczywiScie w 
systemic Dolby Surtound Znakomite. 





pompatyczne utwory doskonale wpty- 
waja na klimat gry. potggujqc panuiacy 
w niei nastrbj 
dramatycznej 
walki Do tego 
leszcze te za- 
pieraiace dech 
w piersiach 
efekty d*wig- 
kowe. Niesa- 
mowity huk to- 
warzyszacy 
sporym eks- 
ploziom potrafi 
wszczgC alarm 
wSrOd sgsiadOw Swigcie przekonanych 
o tym. ze gdzieS niedaleko wybuchla 
bomba Poza tym, odglosy walki. takie 
iak strzaly, kolizje. Swist silnikdw - 
wszystko jest na najwyzszym pozio- 
mie. OczywiScie aby w pelm docenifi 
walory dZwiekowe gry, przydaloby sig 
“ podlaczyC do konsoli jakiS w miarg 
gloSny domowy zestaw stereo z 
dobrymi kolumnami, a ieSli do tego 
dodaC telewizor z duzym ekranem. 
to rzeczywiScie mozna sig poczuC. 
jakby sig tarn naprawdg bylo. Ca- 
loSC uzupelmaia znakomicie wyren- 
derowane sekwencje FMV. dzigki 
ktOrym zaznajamiamy sig z realiami 
tegoogarnigtego woina Swiata Majg 
one charakter opowieSci, przez co 
odnosimy wrazeme. jakbySmy na 
biezgco kreowali histong naszej ko- 



smicznej odysei. 




wq stai 
noScig z 
dbaliostro- | 
ng grywal- 
noSci gry I 
oraz audio- | 
wizualnq. 

Po prostu I 
me ma sig I 
do czego I 
przyczepiC. f 
Graczu, losy Swiata znowu spoczywa- 
W w Twoich rgkach . 




MONKUKS PSYGNOSIS 
I PSX EXTREME 



Wystarczy odpowiedziec na dwa proste pytania: 

1. Jakq organizacfe reprezentujesz iv grze „Colony Wars"? ^ ' 
[ Co oznacza skrot „PSX”? 



Wsrdd ucitstnlkow zostan 
rozlosowane oficjai 
.^SYGHOSIS , gry J 
oraz basplatna pr 




rfadsylama odpowiedzi 
Decydud data stempla poczto 




KUPON KONKURSOWY 



e n z 




CROC: 

OF THE GOBBOS 



Ta pipkna i malowmcza wyspa. ktdrg widzisz. to GOBBO- 
LAND. Od wiekdw wladal nig dobry i lagodny krdl GOBBO. 
Do niedawna jeszcze byta to krama mlekiem i mlodem ply- 
n^ca. Wszyscy jej mieszkartcy zyli spokojnie i me wadzili 
ntkomu Byl tez wSrOd nich CROC. 

Croc v 



artaiemmczy sposdb pojawil 
sip w tei pogodnei kraime ieszcze |ako 
dziecko i zostal adoptowany przez 
krdla Gobbo 2y» on z mieszkartcami 




w zgodzie i harmonii. az do chwill 
gdy zty magik - Baron Dante - po- 
zazdroscil im tej sielanki Rzucil na 
Gobboland zaklpcie, kiOro obrOcilo 
|oj spolecznoSC przeciwko krdlowi. 
Jedynym, na ktOrego me podzialato 
zaklpcie. byl Croc. Krdl Gobbo ^ 
wezwal go. by zdigl dzialame czaru f 





Croc razem z magicznym ptakiem i 
swoim plecakiem wyruszyt na irudng i 
pelna mebezpieczenstw wyprawe 



Croc: The Legend 
Of The Gobbos fir- 
my Argonaut So- 
ftware naleiy do 



ostatmo rozwija- 
jgcego sip nur- 
tu plattormd- 
wek 3D 
Obecnie wipk- 



szoSC liczgcych si? firm softwa- 
reowych ma w przygotowamu 3D plat- 
formdwkp. ale to wlaSme .Croc ..." 
lest prekursorem w pelm trOjwymia- 
rowych gier platformowych na PSX 
Crash Bandicoot i Pandemonium, 
pomimo wspanialej trdjwymiarowei 
grafiki, byfy tylko i wylqczme grami. w 
ktbrych mozna bylo sip poruszaC po z 
gOry ustalonej Sciezce, Croc przela- 
muie tg barierp i wprowadza nas w 
nowy. lepszy Swiat Swiat w pelm 
trdjwymiarowy. Tutaj trdjwymiarowe 
lest wszystko. poczynaiqc od po- 
sted gldwnego bohatera, poprzez 
wystppujgcych w grze przeciwmkOw, 
a na mtrze. przerywmkach i outrze korV 




czgc Przy pierwszym kontakcie z 
grq nie moglom sip nacieszyd tg swo- 
bodg. |akg date nam w pelni irpjwy- 
miarowe Srodowisko Wszpdzie moz- 
na pdjSC. wszpdzie zairzeC, wszyst- 
kiemu z bliska mozna sip przyjrzed 
Prawie rzeczywistoSC Przez pierwsze 
minuty w ogdle nie gralem, tylko pro- 
bowalem ciggle odkryC cos nowego 
Zaiste rewelacia 

A tak poza tym. trOjwymiarowym 
przepychem gra mewiele sip rOzni od 
swoich poprzedmczek Ska- 
czgc. wspinaigc sip, likwidujgc 
przeciwnikdw, zbieraigc bonusy 
itp musisz po prostu prze|SC do 
nastppnego. trudmeiszego le- 
velu Kierujesz Croc'iem - ma- 
lym krokodylkiem z plecakiem 
- ktdry jednak nie jest zwyczai- 
nym krokodylkiem. Croc moze 
wspmaC sip. biegad, atakowaC 
ogonem. ptywaC (pieskiem i zab- 
kgl, chodziC bokiem lub do tylu. pchaC 
lub ciggngC rozne rzeczy. SlizgaC sip. 
Jak widaC. Croc moze trochp wipcej 
niz zwykly krokodyl (co do ptywama - 



w grze zawarte sg poziomy podwod- 
ne. ktOre prezentuiq sip wprost kapi- 
talnie. podwodny Swiat prezentuie sip 
znakomicie. szkoda. ze jest go tak 
malol. Mimo tych wszystkich umie- 
IptnoSci Croca, gra nie test mestety 
zbyt dynamiczna Pod tym wzglpdem 
przegrywa zdecydowame z Crashem 
czy Pandemonium. Ale tak to juz jest 
z platformOwkami 3D. W zamian za w 
pelm troiwymiarowy Swiat ujpto trochp 
dynamiki. 

Twoie najwazniejsze zadame to 
ratowame malych zwierzgtek Izwykle 
znajdujgcych sip w trudno dostppnych 
miejscach), zbierame krysztaldw, a tak- 
ze kolekcjonowame rOznokolorowych 
diamentOw Wszystko to ma swoiq 
wagp Na przyklad. ieSli znajdziesz 5 
diamentdw. to otworzy sip przed Tobg 
bonus level JeSli na pierwszych 
trzech poziomach uratujesz wszyst- 
kie zwierzgtka i zwycipzysz bossa, to 
otrzymasz dostpp do sekretnego po- 
Ziomu Starai sip tez zebraC jak naj- 
wipcej rozsianych dookola kryszta- 
fdw. Chronig Cip one przed Smier- 
cig. W chwili kontaktu z wrogiem 
lub np. z lawg, wszystkie krysztalki 
wysypuig sip z plecaka Croca i dopie- 
ro wtedy |esteS bezbronny Na szczp- 
Scie czpSd z nich mozna zebraC zno- 
wu. tylko trzeba sip spieszyC, gdyz 
krysztafy po kilku sekundach znikajg 

Przed Tobg kilka Swiatdw (4 - 
red ! do przejScia, o wzrastajgcym po- 
ziomie trudnoSci (m in, pustyma i lodo- 
wy Swiat). Kazdy Swiat sklada sip z 
kilku poziomOw (8 - red ), a te z kolei z 
kilku podpoziomdw Poziomy sg tak 
zaproiektowane. ze w kazdei chwili 
mozna zawrOcid i rozpoczgC od poczgt- 
ku. Jest to bardzo pomocne. ieSli bra- 
ku|e Ci lednego diamentu, ktdry wla- 
Sme gdzieS tarn sip znaiduje W kaz- 
dym ze Swiatdw natkniesz sip na 
dwdch bossdw. Trzeba przyznaC. ze 




poiedynkl z bossami sg jednym z naj- 
lepszych elementdw gry Wszyscy z 
nich to przeroSmpte zwierzgtka zacza- 
rowane przez Barona Dante. Sg oni 










Galena stawnecft twrzy IKermH. to ti 

wspemale wykonani i doskonale ani- 
mowam. Chociaz pokonanie ich to 
nie tak wielka sztuka, to dostarcza wie- 
le radoSci i zabawy Co powiecie na 
poiedynek bokserskl z przeroSniqtq 
biedronq? Albo jazda na lodzie z batwa- 
nem? 

Pomysly sa naprawdq ciekawe i, 
co naiwazniesze, zabawne. 

JeSli chodzi o stopiert trudnoSci. 
to jest on do$b dobrze wywazony. 
Pierwszy Swiat |est banalny, nastqp- 
ny odrobinq trudniejszy. a dalsze pozio- 
my stanowiq juz pewne wyzwanie 
nawet dla doSwiadczonych graczy 

Na pevyno nie zniechpcimy si? juz 
na poczqtku. ale tez me skortczymy gry 
w jeden. dwa wieczory Zwazywszy 
na fakt. ze platfofmbwki sa kierowa- 
ne glbwnie do najmlodszych graczy. 
miarowo wzrastaiqcy poziom trudno- 
Sci jest kolejnym plusem gry 

Graliczme Croc prezentuje sip |ako 
ledna z najlepszych gier na PSX'a. 
Wszystko jest wykonane z doskonale 
teksturowanych obiektOw. wspaniale 
prezentuia siq rozne efekty Swcetlne 
(zwlaszcza w podziemiach - jeden z 
bonusowych poziombw) Postacie 
me wygladaja kanciasto nawet na zbli- 
zemach. a Swietme dobrane kolory 
dopetmaja catoSci. Istmeje tez mozli- 
woib dowolnego obrOcema kamery. 
w czasie rzeczywistym, pozwalaiace 
nam na obeirzenie otaczajqcego nas 
Swiata z kazdej strony 



te, ktdre wydaie Croc 
(sprawdzcie sami). Muzy- 
ka w grze jest doSb mila 
przyiemna dla ucha. 

Ammacja ]est wySmieni- 
ta Bardzo doktadna. plynna 
i szybka Nie zauwazymy tu 
zadnych skokdw czy spo- 
wolmert, Przy okazji widab. ze 
autorzy zwracali 
uwage na szczegbly 
np gdy Doc sip cola, 

'l patrzy za siebie. by me wpaSb 
na jakqs przeszkodg. 

Croc oczywiScie obsluguie nowe- 
go, analogowego [oypada fumy Sony. 



Mozna tez ogiadaC Croca z trzech 
rbznych wysokoSci Dzwiqk stoi na 
wysokim poziomie. Odglosy bardzo 
dobrze obrazuga to. co siq dzieje na ekra- 
nie - szczegblnie dobre i zabawne sq 



Wiadomo. ze zostal on stworzony 
glbwnie do gier 3D. Croc mial bye ied- 
nq z gier pokazujqcych jego mozliwo- 
4ci. I naprawde |uz nor- 
malnym padern grasie 
dobrze. ale prawdziwe 
oblicze gra pokazuie z 
analogowym padem 
Komfort kontroli jest 
wprost nieporbwny- 
walny. Niektbre akcie 
trudne do wykonama 
na standardowym pa- 
dzie. na analogu sq 
dzieannie proste Wla- 
Sciwie w Croca po- 
winno siq grab tylko 
analogowym padem 

Gra oczywiScie SpaSb alb 

wykorzystuje 

memory card (1 blok), ale ist- 
nieie rbwmez mozliwoSC wy- 
korzystama kodbw. Dobre 
rozwiqzanie dla ludzi nie po- 
siadajqcych ieszcze karty pa- 
mipci. 

Podsumowuiqc. Croc: Le- 
gend Of The Gobbos to wzo- 
rowana na Mario 64. pierwsza 
w pelm trbiwymiarowa platfor- 
mbwka na PlayStation (nie li- 
czqc Jumping Flash), Oleruje 
wspamalq oprawq audio- wizu- 
alnq, duzq doze grywalnoSci 
oraz mozliwoSci niespotykane w grach 
tego typu na PSX'a. 

Nie jest tez oczywiScie pozbawio- 
na wad A naiwazmeiszq z nich jest 
wtbrnoSb, brak oryginalnoSci i pewna 



monotonia poziombw To wszystko juz 
gdzies kiedyS widzialem (chociaz me na 
PSX'ie). a koleine poziomy to 

bardzo czqsto to samo. 
tylko w mnei scenerli. Levele 
me sq zbytnio skomplikowa- 
ne, zwykle charakteryzuiq 
sip tym samym. Po przei- 
Sciu dwbch iwiatbw wie- 
dzialem juz dokladme. co 
mme czoka w trzecim Moz- 
na to bylo bardziei rozbudo- 
wab i dopracowac Croc me 
lest wipe doskonaly i sq- 
dze. ze prawdziwy hit w 
kategorii trbjwymiarbwek 
dopiero przed nami (moze 
bqdzie to znakomicie zapowiadaiqcy 
sie Rascal firmy Psygnosis) Niemmej 
lednak. pomimo tych wad (melicznych 



co prawda). Croc iest bardzo intere- 
sujqcq pozyciq na przebogatym rynku 
gier dla PlayStation i na pewno dostar- 
czy Warn wiele radoSci < satysfakcji. 

Polecam, 
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Jest dobrze znanym fakt. ze praca w policji to cipzki kawalek chleba, tam najczpsc»i wetoram wojenm. kto- 
niewazipczna robots Mecze. zadymy, palowame. Jedni sg klawiszami, rzy byli kompletnymi szaibusami - przy- 
mni zas riabijaia swg kies? w ..drogowce", wystawiaigc mandaty za zw V®“l® n ' do ciggiei walki ludzie. kto- 
naprawd? blahe sprawy, gdy w sgsiedmej dzielnicy ktos dokonuje napa- rzv n,e P° Irafia ?naieW swojego m.ej- 
du z bronia w rgku. terroryzujgc Bogu ducha winnych ludzi Inm z kolei sca w * wvktvm - S7ar vm Svvieoe i me 
odwalaj? kawal cipzkiej roboty za b.urkiem, popychajgc glupie gadki do p0 “ wa ' M n,e po,,a,li) ,ob,t "Wv 
sekretarki Jedrak me wsryscy pohqanc, odsrawq, tak cezkg robots n» SSSfeS 

' SP “kL"^| l 'f VCh m *'° 5I? ”* ,3S SP " OT|5 -acagar w do G Pol<^Sv«S 

przydzielone im rewiry, by zwykli Smiertelmcy mogli spa<5 spokojnie - iak wane umysty - byli tez ideal.Sci, ktOfzy 
to kiedys Shakespeare napisal ..KtoS nie £pi, by spad mdgl ktoS..." Na wmySI stare) policyjnei maksymy "TO 
pewno kazdy z Was chcial byC kiedyS Robocopem i informowad cyvvildw, 
chlodno. z odrobmg ironii. ze sg bezpleczm. Trele-morele.. 



Ku wtasnej . rnnych uc.esze, firma ostatecznei bilwie na orbicie Jowisza 
PSYGNOSIS wydala grp G-Police Oto w poblizu stac|i orbilalne) Nereos kor- 
G- Pollce p oz wala C l na wcieleme sip poraqa STRAF pomosla kleske, czy- 



v lednego z facetdw z takiej iednostki 
speqalnei, ktdty No wtasme. wszyst- 
ko zaczpio si? tak 

Jest r ok 2057 Swiatowa gospo- 
darka rozwingta si? do tego stopma. ze 
zapotrzebowanie 



stare) policyjnei maksymy "TO 
SERVE AND TO PROTECT" chciel. p.l- 
nowad porzgdku i sluzyd dobru Jedng 
i takich osdb byla Elaine Slater Oto 
byla kobieta-policjant z powolama. 
Zgingla. Oficialne Zrbdla podaia, ze 
zgingla w wypadku lotniczym podezas 
wykonywania sluzby. 

Nie Wierzy w to iednak iej brat i 
mySli. ze Smierc siostry zostala ukar- 




nlgc jednak powazne spustoszenip ..... ... 

wSrod floty Ziednoczonej Europy Prze- towana, pbZmei zaS zatuszowana 
trwal lylko jeden statek floty ZE - Da- Slater - nasz giOwny bohater - jest 
modes Itytulem dygresji - przypomi- weteranem woiennym. Walczyl na 
na mi to motyw o mieczu Damoclesa wczeSmej wspommane) woinie na Mar- 
z mitologH) Po wojmp. ktdra data flo- sie. Do G-Police me wstgp.l wczeSmoj, 

c« orzeroslo ludzk.e <^5? k,<> SU, °^ 06 ZE n ' eZle W k0St ziemsk,e ko 'P° r *- fldyz mial doSd zabijama Wojna na 

ce przeroslo ludzk.e ooek.wama. W cie postanowily wybodowad kolome Marsie mekorzystme odbila si? na iego 

nd C 1 all,sl ° pigtym. ostatmm sateli- psychice. Postanawia iednak zasilid 
cie Jowisza Wszystko ukladaln sip zastppy G-Police. pod zmiemonym na 
Swietme. praca pallia sip w rpkach zwiskiem na Tylor. aby dowiodzied sip 
Gdy juz skortezono budowp kolom, za- kto stoi za Smierc.g iego siostry Do G- 
czpty one tptnid swolm wtasnym zy- Police mdgl wstgpid kazdy Kazdy za 
Ciem. Za plecami korporacjl wynurza- wyjgtkiern kryminaiistdw. podzegaezy 
ia sip gr. terrorystyezne. ktOre wyraZ- wojennych nadzoredw parkingowych 
nip przeszkadzaia w interesach Za- neurotykow. tudziez lunatykdw Zad- 
Nie brakio sit porzgdkowych. ktOre by sip nego rekruta me pytano o szczegdiy 
> uz "!f n uPO' a »v z 14 swoista Smietankg mam e zeszloSci. me zadawano zbednych 

W roku 2079 nesu Za zezwolemem rzarti. pytart - wazne byto to, aby robit co do 

mipdzynaro- skiego utworzono jednostke G-Podce. mego nalezy . odwalal kawal cipzk.e, ro- 
oowe mocar- ktdra miala tam panowad nad sytu- boty 
stwa wysyla- acig i stanowic |edyne piawo na Calli- 

W w kosmos sto. Korporacie fmansujg G-Pol.ce, Slater zostaje przyjpty do G- 
ekspedycie. wszysrko |est 0 K. - w koloniach pa- Police. Podezas tete a tete zkomen 
ktdre maja na celu odszukame 2r6dla nuie spok6|, ale po pewnyrn czasie dantem. ktory byl dowodca na Da- 

svtuaeja nciyna oymylaC s,g spofl moclei» podCTJ mopy z STTtAF do 
Stonecznym Tachnokm.i pozwaia'a kontrol'. Poczgtkowo stosowano wiaduie sip 

ledyme na manewiy w obrebie na- ziemakia metody m ' 

szego uktadu. Wyslano no owa eks- zwalczania prze- ™ 

pedycip caly ziemski potencial rmlitar- stppczoSci, lecz 
nv jedyme woiskowe statki mogly 



koheu na Ziemi zabraklo surowedw. 
eala ludzkoSC byta bezsilna wobec tego 
kaprysu natury Poklady ropy i wpgla 
to juz tylko wspommeme 

Huty. fa- 
bryki. elek- 
trownie 
wszystko 
stanplo 



PodolaC takiemu wyzwaniu I 

Przez kilka lat caia tlota btgdzita 
od planety do planpty wposzukiwa- 
mu surowebw, ale to bylo na me Nie 
udalo sty znaleitf zadnych pokladOw, 
kiore by sip nadawaty do oksploatacii. 
Nastal rok 2085. Statek zwiadowezy 
ualekiego zasipgu Zjednoczonei Euro- 
Pv zostal zaatakowany przez wrogg 
korporaejp STRAF Bylo to pierwsze 
zbrojne starcie. ktbrp iednak me mialo 
wipkszego znaezema i Jako takiej woi- 
ny me rozpoczplo W rok pOZmej rusza 
cala machina woienna. wytaezane sg 
cipzkie dztala (a raczei laseryl, ludzie 
gmg Wojna osiggnpla apogeum W 
roku 2087 nastgpil komec wojny Po 



jednostka G-Police 
oficjalme strzeze 
porzgdku na Calli- 
sto. lecz nleoti- 
cjalme. bez wie- 
dzy korporaeji. 
ma za zadanie 
kontrolowanie 
korporaeji, aby te 
nie przeiply bez- 
prowme wtadzy w 
koloniach Ko- 

mendant mbwi 

tystyki mowig o 90% zgondw W kort- takze Tylorowi. .z zna jego prawdz.we 
cu podjpto decyzjp o zastosowaniu nazwisko I mo wie co tutaj robi ale 
pojazdbw wsparcia powietrznego. kid- specjalme go to me obchodzi . jest' dla 
re wiele lat wczeSmej byly wykorzy- mego wazne tylko to. aby wykonywal 
stywane podezas wojny na Marsie swojg robotp Podezas zebrama czlon- 
Juz wtedy byty one maszynami prze- kdw G-Pol.ce. komendant ,nformu|e 
starzalymi, ale to bylo jedyne wyjScie wszystkich, ze terrorySci uzywajg broni 
z sytuaqi. G-Pol.ce wcigz potrzebowa- Sciile zastrzezonej dla G-Pol.ce. Nie 

la nowych czlonkdw. A zaciggali sip jest trudno s.p domySliC. ze gdz.eS iest 



dluzszg metp 
nie przynosilo to 
spodziewanych 
efektdw G-Poli- 
ce po prostu me 
zdala egzaminu 
Wielu funkcjonariu- 
szy G-Police ginp- 
lo nasluzbie Sta- 






dopaSC 



dodatek ua- 



c e n z j e 



przeoek W G-Police panuie korupcia 



W kazdym produkoe bardzo war- 
no icst iniro. ktotego tola iest wszech 
znana Standardem staiq sig mua. 
ktbre kosnuiq tyle torsy. ze mozna by 
za me nakrgcid koleinq czgSC Termina- 
tora. re o Rambo me wspomng Tak 
tez iest w grze G-Police Inito to po 
prostu dzielo sztuki Pamigtacie z pew- 
noSciq intro, ktdre obeirzef mozna byto 
przed nawalonkq Soul Blade, podczas 
oglqdama ktdrego oczy byty wystr.-ela- 
neprosto w kosmos, prawtla? Zapo 
mmicie juz o intrze sprzed Soul Bla- 
de a Terar rzgdzi intro z G-Policel 
Tym razem oczy zostaig wystrzelone 
poza naszg galaktykg. gdzieS w nie- 
rnane Klimat jest po prostu mesamo- 
wity. Animacje wyglqdaiq niczym w 
Babylome 5 - alez stacie graficzne Sili- 
con musialy $19 
napociC. ziajaC z 
przegrzanta 
Wszystko klei sig 
w jednq caloSC. 
ktdra stanowi 
bardzo ciekawq. 
zwanq labulg. A 
wszystkiemu to- 
warzyszy ko- 
mentarz cieple- 
go, doirzatego ko- 
Diecego gtosu To intro test po pro- 
stu mesamowite. Ludzie poruszajacy 
619 w tak naturalny sposOO. wykonu- 
iqcy baidro wymowne gesty. dzialka 
lasorowe izucajqce ziarno zniszcze- 
nie we wsrystkie strony. potgzny sta- 
tek kosmicmy niczym w Star Wars. 
ktOry przelatuje tur obok kamery - 
wszystko jest super CaloSci dopet- 
ma przeklimatyczna muzyka Radze 
Warn odpaliC intro wteczorem. gdy |uz 
bgdzie ciemno, zgasiC ftwiatto. pod- 
krgciC volume 1 rozkoszowaC m wspa- 
nialym. trwajacym przeszto pigc mrnut. 
inuem. 



I oto zasiadasz za sterami poiazdu 
wsparcia powietrznego AG-60 HAVOK. 
aby Scigafi przestgpcbw, ktOrzy bez- 
poSrednio przyczynili S19 do Smiero 
Twojej siostry Czeka C19 dluga droga 
do rozwiqzama zagadki TwO| poiazd 
posiada system VTOL (zmienny wek- 
tor ciqgu), wigc umozliwi Ci to pionowy 
start, co bardzo ulatwi sterowame 
poiazdem Standardowo wyposazono 
Cig w trzy rodzaje broni: cannon oraz 
dwa rodzaje rakiet (jedne samonapro- 
wadzajgce sig. drugie me), ale z cza- 
sem dostaiesz coraz to wigkszy arse- 
nal. by w kortcu byC uzbrojonym po zgby 
1 rzygaC ogmem wszgdzie gdne popad- 
nie. co by przezyd A bgdzie to praw- 
dziwy cyrk. maty lataiqcy arsenal bro- 
ni: cannon, rakiety Ikilka rodzaiOw). la- 
ser. plazma Jatka jakich malol 



Gra me iest kolejng bezsensownq 
strzelanmq, ktOra nudzi sig po dwdch 






godzinach naparzama \ 

Jest podzielona na3r 
sji. jedna trudmejsza 0 
drugiei Czeka Cig 
dluga droga. zamrr 
ukortczysz grg Mi 
sje sg bardzo 
zrOzmcowane: 
zalatwieme ban- dlarzy bro- 

mq; ochrona (oczywiScie z powietrza) 
samochodu prezydenta. ktory prze- 
mieszcza sig przez miasto z punktu A 
do punktu B. w czym mniej lub bar- 
dziei efektywme przeszkadzaia rzezi- 
mieszki. rabusie. zlodzieje - organizing 
biokady na drodze 1 siekaig ogmem 
na oSlep. czego Ty robiC me mozesz. 
ochrona szwadronu polic|i. unieszko- 
dliwranie memilych. przeroSmgtych 
zOttych robotdw. szpiegowame rdz- 
nych ment ltd. Trzeba przyznaC. ze 
misje me sg nuzq- 
ce. bardzo wcigga- 
ig i motywuig do 
ewentualnego 
kontynuowania 
gry, co z pewno- 
Scig czyruc bgdzie- 
ci8 bardzo czgsto 
Bardzo cieszy 
takt. ze elegancko 
wywazono poziom 
trudnoSci po- 
szczegdlnych misji. Pierwsze misje 
sg stosunkowo anemiczne, me dzieje 
sig w nich zbyt duzo (przypadkiem nie 
zraicie sig do gry z tego powodu), lecz 
juz od szbstej misji mozna poczud 
prawdziwy smak. gdy to pojawia sig 
tylu przeciwmkbw. ze me wiadomo do 
kogo strzelad. Cele powietrzne, cele 
naziemne. rOzne budowle - me iest Zle, 
jest super i mozna strzelad do woli. W 
ostatmej misji creka Cig mespodzianka 
1 bgdziesz latal w... tego nie zdradzg. 
ale powiem Ci, ze 
to dura atrakcja 
turystycrna. 



i, OgOlme ied- 
nai. bgdne Ci dane 
latad w wielkim 
molochu, zurbam- 
zowanym obsza- 
rze roznych kolo- 
ni, ktdre swojg ar- 
chitekturg przypo- 
minaig nieco Dgbrowg Gdrmczg - 
sztywne. szare budynki. ktdre wrgcz 
odpychaig swym chlodem. nie zachg- 
cajgc absolutme niczym mkogo do za- 
mieszkama w nich. Oto luturystyczna 
wizja programistbw 1 gratlkow. jak mogq 
wyglgdad kolome przyszloSci Zieigce 
ogmem 1 parg kominy. pola silowe (tego 
akurat w D. GOrn. nie ma. hlehle'l - to 
wszystko dodaje grze pewnego sma- 
ku. dosyd jednak mrocznego Ale 
cOz. cala gra jest taka Nie mozna 
zapommad, ze cala akcja gry toczy 
sig na Callisto. czyli. jak |uz wczeSmej 
wspominalem, na ostatmm, pigtym sa- 



stencji. O met Bardzo dobrze symu- 

lowane sg wszelkle awarie, uszko- 
dzema statkOw kosmlcznych - naj- 
pierw zapalg mu sig silmVi > bgdzie 
przed Tobg uciekal, jesli iednak jeszczl 
raz poczgstujesz goScia otowiem. to 
dopiero wtedy mozesz go poslac do 
Sw. Piotral Nie zapominai iednak o 
fakcie. jz spadajgcy na leb na szyjg przo- 
ciwnik wcigz strzela 1 ieSli masz bardzo 
malo energii, to podgzysz za mm. po- 
znajgc znaczeme siowa "wmebowstg- 
pieme". Ilez to radosci moze przyspo- 
rzyd taki poicig. gdy to nad glowami 
cywilbw (me zapominai, ze dane Ci 



H telicie Jowi- 
■ sza. ktoiego masa 
T wynosi 0 01 masy 
ni, a temperatura 
wynosi tarn -160 stopm 
Celcjusza (stgd pola silowe tworzq- 
ce kopuly wokOI kolomi. ktOre maig za 
zadame utrzymad atmosferg 1 wszyst- 
kie czynniki na takim poziomie, aby 
pozwolid egzystowad ludziom), panu- 
je tarn wiecznie ptUmrok, gdyz Callisto 
znajduje sig w odloglosci 2 AU od 
Stortca. a dobrze znanym iest lakt. ze 
promienie sloneczne rozchodzg sig 
w kosmosie geometryczme Jak 
wigc mozna zaobserwowad. wszyst- 
ko zostalo odwzorowane bardzo reali- 
stycznie. Nawet grawitacja. ktOra na 
Callisto iest bardzo mala, w grze iest 
widoczna 1 potgguje realistykg Po uli- 
cach miasta sung samochody. mo 
tory. crgzardwki up , ktore nie porusza- 
ig sig w chaosie niczym malpy w rui. 
lecz (I HI przestrzegajg zasad ruchu 
drogowego zmiemaig kulturalme pasy 
ruchu Iszkoda iednak. ze me sygnalizu- 
ig zamiaru zmiany pasa ruchu poprzez 
wlgczeme kierunkowskazu I. zatrzy- 
muig sig na skrzyzowamach 1 ustg- 
puig pierwszertstwa, wymiiajg sig 
Male a cieszyl Duzo pracy programi- 
Sci wlozyli w system Al (Artiticial 
Intelligence! - inteligentnego przeciw- 
mka - za co nalezg im sig brawa: 
walka w powietrzu to rarytas, choc 
me zawsze wychodzi sig z takowei 
walki w caloSci. przeciwmk zieje ogmem 
na wszystkie strony. co z pewnoScig 
mepodobasig polu silowemu Twoie- 
go helikoptera. ze tak nazwg tenze 
pojazd wsparcia powietrznego. Co 
ciekawe - ratujgc sig przed ostrzalem 
z Twojei strony. prze ciwnik splywa zyg- 
I zakiem niczym 
babcia przed kula- 






c e n z 







patrolowad 
miasio!) urzqdzasz sobie maly 
poligon A propos. memile widziane 
lost, gdy rozwalisz mewinnego cywila. 
Wtody zostaiesz odprawiony z kwit- 
kiom. 



Od strony technicznaj gra jest 
wykonana wzglgdnie dobrze Ogrom- 
ne obszary (wiolka glebia, duze 
zoomy) byty problemem me doprze- 
skoczema dla prograrmstOw A pisze 
tak dlatego. ze PSX ma ogromne 
mozliwoSci sprzetowe. totez mozna 
to uwzgledmd jako brak koncepcii pro- 
gramistOw. Rozwiqzano wigc to w ten 
sposPb, ze dalszy plan wytama sie z 
ciemnoSci Iwszak jest tam ciemno, 
na Callisto - ma sie rozumied), co 
wygl^da calkiem meZle, taki to maly 
kompromis. ktOry tuszuie cala zaist- 
nialq sytuacje Co juz mniej ciekawe, 
mozna 919 czasami zgubid na mo- 
mencik, gdy obierzesz kurs kierujqc 
dzidb ku gOrze Wtedy mozna si© 
lekko zdenorwowad, ale na pomoc 

przybywa mezastqpiony radar Gra _ , 

nie dziata ultraplynnie, me wyrabia sie jesz. zachowujJ 
w [ednej ramce Ipomzej 50 klatek si? bardzo natural- 

animaqi na sekunde). co bardzo de- me A wszystko to 

nerwuje. Oferuje natomiast standar- za sprawa doMa* 
dowe 25 klatek animacji na sekunde me hczonej rotaqi 
- nie test az tak Zle. No. me badZcie - 

tacy smutni Spiesze z mformaqq. ze 
w opcjach gry mozna ustawid sobie 
ilosc detail 1 giqbokoSd wizualizacji prze- 
strzennej struktury na plaszczyZme 
ekranu, JoSIt wiec ustawisz ie na mini- 
mum. to wszystko chodzi w ramce 
Nie iest to iednak optacalne 1 sugeruje 
Worn delikatnie wypoSrodkowanie 
tych wszystkicb parametrbw Tak by 
the way zalatuie mi to troszke PeCe- 
tem. gdzie takie taja sq chlebem po- 
wszednim. No c6z. mozna to prze- 



wszystkich platformach. 
ale ostatmo malo gier z niego 
korzysta, a efekt jest ekstra Og.en 
takze zrobiony zostal bitmapowo (kilka 
bitmap poruszaiacych si? i zoomuiq- 
cych jednoczeSme + przeZroczystoSCI. 
lecz me wyglgda tak malo orygmalme. 
iak w wielu innych produktach. A poza 
tym. ogiert zachowuie S19 zgodme z ele- 
mentarnymi prawami fizyki. Bardzo 
szczegdlowe sq rewiry. ktore patrolu- 
jesz. W pelm trOiwymiarowe Srodowi- 
sko jest tak wspaniale przemySlane. 
ze czasami lapalem sie ha podziwiamu 
widokOw (pelna rotacja kamery w 
trzech osiach. chofi pojazd ma tylko 
dwa stopnie kontroli |czy ktoS widzial 
kiedykolwiek K hehkopter” lataiqcy bo- 
kiem. me liczqc zwrotOw?)). Bardzo lad- 
ne tekstury okraszajq wielkie obiekty 
wiezowcOw, super wykonane pojazdy. 
migajqce neony reklam wszystko iest 
bardzo ladne A na dodatek to wszyst- 
ko w podwyzszo- 
hej rozdzielczoSci 
( 640*2561 Nie 
sposdb nie nad 
mienic. ze helikop- 
ter, ktdrym steru- 



gOlowymi rzeczami llodd wszelakiC 
eksplozji. jakimi oczy nasze moge sie 
cieszyd podczas ciupania w G-Police, 
iest imponujqca 
Muszq przyznac. 
ze wybuchy co 
prawda nie sa liezo- 
ne w czasie izeczy- 
wistym. lecz bit- 
mapowo eksplo- 1 
ziu obiektu + tala \ 
uderzemowa (cooll 
ie rozwalisz np. 
r.amochOd. a obok “ 
mego przeiezdza drugi samochdd, to po 
wybuchu widad rozchodzqcq si? fale 
uderzemowq, ktbra szarpme tym dru- 
gim) + rozpadajqcy sie na male wekto- 
ry IczeScil obiekt (wykonano polygonal- 
me), Efekt .. bombowy “ 1 W algorytmach 
rerezentacii przestrzennei perspekty- 
wy wykorzystano efekt krOtkiei ogni- 
skowei obiektywu kamery Sledzqcej 
akcje Niby to standardowy efekt na 



obiektOw Zupelme odrj 
cieniowame, ktbrego w G-Police me bra- 
kuje. Najladniej ze wszystkich obiektOw 
prezentuie sie nasz poiazd, ktbry jest 
pociqgniety cieniowaniem gourauda z 
teksturq. Jest to tak dopracowany 
obiekt. ze rzadko kiedy zdarza sie taka 
perolka (spdjrzcie tylko z kamery zr- 
wnetrznej, co widmeje po tewej stio- 
me kadluba). Takze trOiwyrmarowy kok- 
pit zostal cieniowany gouraudem. Po- 
zostale oblekry zostaly uemowane przy 
uzyciu techmki fiat shade Inarzucenie 
iw'vgonf.i 

slow To jeszcze me wsio: wszyst- 
kie bronie po wystrzelemu zostawiaiq 
za sobq refleksy 
Swietlne - bardzo lad- 
ne, a rakiety na do- 
datek wykorzystuiq 
efekt light sourcing 
(oSwietlaiq Srodowi- 
sko, w ktOrym prze- 
mykaiq) Podsumo- 
- . /I wuiqc to wszystko. 

. % J gierka wykonana 

m ,(Sl \ iest bardzo dobrze. 



*yfi^ Znjmiimy sie pdnak bardziej szcze- jasnoso na caiy polygon), ale 1 przy okazii 
1 11 I Ini' l mam na 



nie doskonale sq efekty dZwiekowo 
Podczas tworzema gry z pewnoSciq me 
byly one dobierane przypadkowo. tyl- 
ko ktoS sie przy tym napracowal 

G-Police obsluguje analogowego 
pada SONY 1 chyba nie musze pisad. 
ze grame nim me ma zadnego porOw- 
nania w stosunku do standardowogo 
pada. Joypad analogowy oferuie nam 
o wiele dokladmejsze sterowame po- 
jazdem. co w przypadku tej gry iest 
bardzo wazne. Ponadto drugq manet- 
kq mozna ..rozglqdad sie" z kabmy. co 
nbsolutnie me iest mozliwe przy uzyciu 
standardowego pada, a co wtaSnie 
analog umozliwia. PowtOrzq po raz ty- 
sieczny apel do Was wszystkich. iz za- 
kup analoga iest komeczny chodby do 
tej gry. To .rozglqdame sie" jest tak po- 
mocne, ze me |estem w stanie tegoz 
foktu opisad I me uraczysz |uz takiei 
zabawy boz anal oga. oj. me uraczysz! 

Summa summa- 
run, gra G-police iest. 
krdtko mbwiqc, 
Swietna. Super kli- 
mat, ladna grafika, 
muzyka oddajqca 
doskonale klimat. re- 
alistyka - to wszyst 
ko przepowiada za ta 

0 'q Najwaznieisze 

Police me ukortczysz w 
ptzeciqgu dwOch wieczorOw. me ze- 
pchmesz jei ot. tak do lamusa Wiele 
trudnych misji. setki przeciwmkOw. 
duzo szokujqcych wstawek FMV. Ta 
gra zapadme glgboko w Twojej Swiado- 
mosci More to zda sie komus dziwne, 
ze o G-Police pisze w samych superla- 
lywach. ale me widze powodOw, dla 
ktOrych me mialbym tak postepowad. 
Chyba nikt me opisze tej gry przedsta- 
wiajqc jq w peiofatywnym Swietle Oj. 
szykuie sie chyba wtelki hit. ktbry szyb- 
ko trafi na chansy na calym Jwiecie 
Szczerze polecam iq kazdemu, a ieSli 
sie komus me spodoba. to ton ..ktoS" 
moze przyjechad do redakcji 1 skopad 
m6| tylek. Jestem glodny drugiei cze- 
dci tejze gry 1 zacteram na takq ewen- 
tualnoSd swe kosmate tapyl Po ukort- 
czemu G-Police jestem iednostkq krart- 
cowo zrelaksowanq. Ta gra to mO| be- 
niammek 1 wpadlem przez niq w nad- 
mierny entuzjazm 



wrecz szokujqco. ale programiSci dal> 
cala jesli chodzi o prqdkoSd dzialama 

Jako ciekawostke napisze. mu- 
zyka w grze jest baaardzo klimatycz- 
na, zupelnie jak w filmie 0 komisarzu 
Halskim, ale naiciekawsze jest to. ze 
zmiema sie w momencie. gdy np to- 
czy siq walka Ten patent nalezy do 
LUCAS ART 1 nazywa sie IMUSE ROw- 
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WyScigi motocyklowe to niezbyt rozpieszczany gatunek Tak 
prawdg mOwi^c. to poza wiekowym Road Rashem trudno zna- 
leZO jakqkolwiek wartq uwagi pozycjg Jednakie za sprawa gi 
ganta software’owego - jakim jest niewqtpliwie Electronic Arts 
- ta meclekawa sytuacja zmienila si?. Poiawila si$ bowiem na 
naszej konsoli konwersja pecetowego przeboju • Moto Racer. , 



si? martwie o przeciwnikow crv 
czas. a mozna sobie •«*»*>«««' 



■ sprObo- 
v motocrossit Ho wy- 
rOznych trasjiazdn 7 



Jak wszyscv wianw, wy«jjg dwu- 
kotowych mnszyn to spon n.oTwykle 
•kacytujflcy Pwdkok. ryzyko. 
nie wzrasi.i^cy poziom odren.i 

■ ' meodlqcznie kojarzy 

iami szalonych moiocvkli 
: Moiu Racer l^czy w sobio d.va 

,sdgOw. Mozemy tu pos. < oC supor- 
szybkimi maszynami po tree, 
wierzchni aslaltowei. 
wad swych sit 
boru mamy 10 rOznych 
mch to inna scenena, a takze rnny po- 
ziom trudnoSci, co w konsekwencji wy- 
musza koniecznoSC cigglego modyhko- 
wama stylu jazdy Z tym akurat 
winno byC problemOw. 
mamy tutaj 8 moiocykll 
takimi parametrami. 
predkold. 
noSC. Pozwala to 1 
kresie przystos 
nej trasy A przyidzie 
n.ln w nadmorskiei 
niastaczku. leSnych 
11 .vet po Murza ChnVfcim! Kazda z tras 
7 tiakomicia wykonana. WidaC,.te 
onramisci przywiazywali uwage do 
nejszych szczegOIOw. ktore 
uro. laicaft jazde 1 daja wrazenle 
ogro'imej predkoSci Swiati na przy- 
Wad 

.-. yglqdajq Smigaisce elamanty 
kon: -'ukc|i, gdy 



trudnoSci jezdza praw bezblednio 
Aby wygraC, nalezy op inowafi trase 
do perfekcji 



• iego rodzaju v 
Nadar to grze ogro 



ly przoz 
•• . 1 tuneie. 
dynamiki i 






powoduie, iz naprawde czuio sie ta P'bd- 
koSC, Takze 1 dalszym olomentom kra- 
lobrazu me mozna wiele zarzucid W za- 
leinoSci od tego w jnkioj cze$ci Swata 
S19 Scigamy, tak 10 mozemy podzk- 
wiac widoki 
wiac. me ma na to zbyt 
leczasu Jo$n chce sit? 
grad. to trzeba zo spo-J 
ra koncentracja ob- 
serwowaC droge i 
przectwnikOw. ktOrzy 
na wy2szym pozwnie 



Powracaiac jedn.v do oprawy gra- 
ficznej. jest ona run ■ iwde Swietna. Po- 
laczono tutaj to > ■j dobra dla oka z 
ogromna dynamika iazdy Przejezdza- 
jac w pobtizu norza da sie ustyszec, a 
zniuczyC ptaki, w miastach 
zdarzyC, ze przeleci obok nas 
. iter. zaS w gOrach mozemy sie 
i.cigac z kolejkq linowa Troche gorzei 
ma sig sprawa z dtwieklem. Owszem. 
odglosy wydawane przez motocykle sa 
tak cze- 






tak cz< 



jakis 



a przeciez ma o to 
chodiil Muzyka • tez nie bardzo jest sie 

czym zachwycac. Ot. kilka meztych 

utworkOw, nic specjalnego. To co w tei 
grze powala. to grywalnoSC Moto Ra- 
cer wrgcz pozera wolny czas; "Jesz- 
cze tylko ten wyScig. no. ten to juz na- 
prawde ostatm. no przeciez teraz nie 
moge sie wycof aC. zaraz kortcze '. I 
tak chodby do dwitu' Startujac w Cham- 



kiedy 



runkowo 
sze Kto 
leszcze nie za< 
opatrzyl w pad 
analogowy. 
niech lepiej wpi- 
sze go na lisle 
najblizszych za- 
kupdw, bo sta- 
le sie on powoli standardom A Moto 
Racer to zdecydowame iedne z najlep- 
szych wydanych ostatnio wyrtcigow 
Zwykle w grach tego typu mamy do 
czymenla albo z rywalizacjn na szosach. 
albo z rajdami po bozdrozaclv Tu mamy 
w jednym. Co wyScig trzeba sip 
z grzeiacego 300 km/h po- 
crossowij. zabiocona mnszy- 
miejscu, co zrozumiale, 
sam model jazy 
azoby nie wypaSd z 
jakieS 10 meirbw w 
umieszczonej przez ko- 
[gos dowcipnego tut przed zakretem. 
Znakomicie swoia role spelma mozli- 
| wodd wybbru kameryjT'TOrejTltdzi' 
I my swOj ptzejaB^H 
Najbardziei eiek- 
towme prezentuje 
sie ta z punktu 
dzenia samego 
motocyklisty. W 
tym momencie 
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rsze pozostaie przedwicze- 
nle danego etapu w opcji 
praktyki. co jest o tyle 
przydatne. ze me trzeba 



Q-T-. jg 



c e n z 





z u a 




RAC1M 




Slorice party niemilosierme. Jest chyba z czterdziaiei'Stopni 
w cieniu Cala motorOwka prawie topi sip w tym upale. Jut 
prawie nie mam czym oddychad. a otworzyd okienka w zaden 
sposdb sip me da Czego moina bylo sip spodziewac? W An- 
zome o tej porze roku zawsze jest taki skwar Juz me moglem 
wytrzymad tego calego ,.bagna~. ale musialem przeciez wy- 
startowaC Przeklmalem dzier ). w ktdrym zdecydowalem sip 
na udzial w tych nielegalqyfih wyicigach Gdybym. tego me 
zrobil, pewrne wpchal bym -ftiz' terazkwiatki od 
mestety trzeba splacad Ale dzisia/'To fVT' GS T p m r raz. 
czy raz wygraC HH 

Rapid Racer to trzecia, po Total NBA 

i Porsche Challenge, gra calkowld* 
stivorzona przez SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT EUROPE (SC&E). 

k typowe 



it6w Na 
aba korygowae 

u test to 

typowe zwyktypi padzie rrnaiem dul 
wyScigi Rapid Racer to szalerfqaty Aieramem 
splyw motorowkami biegiem rwqcej wierzchm 
rzoki Na poczqtku rnamy do wybdtu (too 
tytko szoSC tras. Po ich ukortczemu dot 
chodza trasy nocne, pCZmei odbicm potazd. ale dopiero 

tras takich skatek Zielone 10 



duze klopoty lem c 



kon- 

w lylko 2MB RAM-u W kortcu 
przestata byC 
Saturna. Oprawa 
klasa sama w 
podobme jak 
lest dzie- 
pularnajurz grupy Apollo 440 Do 
trasy (Awstal oddzielny utwOr 
temat - mstrumentalna 
Rapida". Uszy po pro- 
Powaznych bledOw gra 
choC daie s>e zauwazyC 
stoprert trudnoSci 



jest |edynym sposobem ich ukohcze- 
nia Juz w zapowiedziach styszolo sie, 
ze Rapid Racer bgdzie graticznq rowei- 
kq No i sprawdzilo siq Grafika test 
naprawdy super Morm zdamem iest 
to nailepiej zrobiony wyicig na PSX'a. 
a moze i nawet na wszy9(kie konsole 
Nainowsza Formula 1 '97 wyglqda przy 



graczy mozliwa test na podzielonym 
ekramo, w zaleznosci od upodoban - 
pionowo albo poziomo Gdy piorwszy 
raz zasiadasz przed gra. od razu przy- 
poniina Cr sie Wipeout Podobny engi- 
ne graficzny. starowanie i zachowanie 
potazdOw, a co sie z tym wiqze - czeste 
kol.zie ze skelami (przy oka/|i warto 
zauwazyC. ze motorOwki .komputera" 
popelmaiq bledy tak iak humanoidalny 
gracz) Mozliwe sq trzy wrdoki z roz- 
nych kamer zza potazdu, z kadluba i ze 
Srodka, przy czym wydaje mi sie. ze 
naikorzystnieiszy |est ten piorwszy - 
tatwiei sie kieruje i odrobine wiecej wi- 
dac Wspomne jeszcze, ze gra wyko- 
rzyaiujo nowy pad analogowy. ktOry w 



nowujqc. pomimo ze na 
“ test od groma wszelakich 
wyScigOw, Rapid Racer znalazl sobie 
mieisce w scislei czoldwce obok Wipe- 
out# 2097. FI, V-Rally i Rage Racera. 
Rapid Racer wypelnia pewna luke, taka 
byta na rynku gier na PSX’a Jest odpo- 
wiedziq SONY na Wavo Racer z Nin- 
tendo I to odpowiedziq iak naibardziei 
udanq Ta przeiliczno gralicznie gra 
moze dostarczyC wiolu godzin rozryw- 
ki SCEE wydaiqc Rapid Racera znowu 
pokazato. ze uderza rzadko, ale sku- 
teczme. Jestem pewny. ze kazdy ma- 
mak wyacigdw siegmo po to gre, ale i 
laik znaidzie tu cos dla siebie Satys- 
(akcia gwarantowana 
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Repidzie jak zlepek paru pikseli. Pc 
pierwsze i naiwaZnieisze. Rapid pracu- 
ie w wysokiei lOzdzielczoSci, 50 klatek 
na sekunde Bogato teksturowane, 
kolorowe kraiobrazy (zlozono z malej 
liczby polygonOw - kor.l wyglqdaiq za- 



GrywalnoSC. 
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wkraczasz Ty • 
Wyznacza Cl? 
;|1„maiace| na o 



jomoSci i?zyka 



Po ogromnym sukcesie pierwszej cz?dci gry DiscWorld na- 
' zalo spodziewad si? kontynuacji. MogliSmy ledynie spekulo- 
wad na temat fabuly, ktdra w Swiecie Dysku byla niesamowi- 
cie „zakr?cona' I me myliligmy si?. 

Bo czy ktos z Was kiedykolwiek zastanawial si?, co by si? 
stalo. gdyby SMIERC udal si? na wcza3y? Niel W sumie macie 
racj?. bowiem powszechme wiadomo, ie taka sytuacja nigdy 
nie mialaby miejsca na tym ziemskim padole, wi?c po co za- 
Smiecad sobie glow? M pierdolami" - wystarczy, ze robiq to za 
nas nauczyciele Ale co niemozliwe w rzeczywistym Swiecie. 
jest jak najbardziej mozliwe w Swiecie Dysku 2 



Tak, maniacy pierwszej cz?$ci Di- 
scworlda na pewno czekali z niecierpli- 
woSci? no kontynuacj? swoiej ulubio- 
nei gry Terry Pratchett stanql na wy- 
sokoSci zadanla i 
zmajstrowal cal- 
kmm niezlq gierk? 
tnotabene tak jak 
poprzednio. na 
podstawie swoich 
chorych" opo- 
wiadaiM. 

Bohaterem 
gry jest Rmce- 
wind .^zarodziej z 
Dysku, ktoremu 



mencie dusza biednego Windle Poon- 
sa miala udad si? do krainy wiecznych 
lowOw Lecz na wskutek niedopatrze- 
nia sprawy przez SMIERC Ikthry mOwi 
tylko duzymi lite- 
Swiecie 
Dysku |est rodza- 
|u m?skiego?ll 
dusza Poonsa me 
more opuSc-i 



to more tak. jakby DiscWorld 2 nie byl 
godng grania przygoddwkq • a jest m? 
w stu procentach. Kazda zagadka b?- 
dqc absurdalnq jest wyjqtkowo logicz- 
na. ale 0 tym dowiaduiemy si? dopiero 
po j©| rozwiqzamu 

Interlejs uzytkownika, w stosun- 
ku do cz?Sci pierwszej. zostai popta- 
wiony w znaczqcy sposOb i obsluga 
gry (est w miare komtortowa, choc 
przydalaby si? myszka. W trakcie kon- 
wersacji z jakimS osobnikiem z mie- 
Sciny, na ekranie poiawiq si? ikonki. 
ktdre ulatwiq nam rozmow? Na me- 
mory cardzie gra zajmuie dwa bloki, 
co me jest chyba zbyt wygOrowanym 
wymaganiem 

Grafika w grze nie |est moze re- 
welacyjna. ale wy|«tkowo zabawna 
Caly Swiat Dysku zyje wlasnym zy- 
ciem. postade (a nawet budynki) zmie- 
niaia polozeme. a wszystkie tla sq we- 
soloanimowane Podobme ma si? rzecz 
z muzykq, kt6ra znakomicie zgrywa 



martwegojuz cia- :Si? z otoczemem Wszystkie te zalety 



la. Windle Poons, 
jak gdyby n.g^y 
nic. wstajc- ‘ 
czyna 



robiq z DiscWorlda 2 przygodOwk?, 
ktOra moze zawladnqd waszym zy- 
ciem na dlugo (w naszym przypadku 
pizegrzala si? konsola. diwi?k zaczql 
przeskakiwaC 1 musieliSmy PSX'a 



Idle (martiakom me musz? tlumaczyd po (achu. Czarodzieje 
kto zac? nie jak wiem iesteSmy [my - no zdzlwiem 
maniacyl vv mmeiszoSci, wi?c spiesz? jednal szybko 1 
, wyjaSnid. ze iest to ieden z komikOw sji.Za wszelka 
legendarnego Monty Pythonal. Gra do konad Windle Pc 
krzty przepelniona jest humorem a la martwJ 1 ze iego 
Monty Python . a to za sprawq |ej twbr- 
cy, kiOry publicznie przyznawal si? me 
raz do „zboczenia" na punkcie 
twOrcOw .latajqcego Cyrku 
Monty Pythona" Ale do rzeczy. 

Wprowadzenie do gry mozna po- 
dzielid na trzy cz?Sci: pierwszq. gdzie 
pora .nawalonym" Rincewindem 1 |ego 
rozmownym kolegq bibliotekarzem (w 
lei roll szympans Ook. Ookl, ktdrzy wy- 
sadzaja wiejski wdz 1 pdl miastecz- 
ka. nie dzieie sie za wiele W dru- 
glej cz?Sc< mtra mamy chwile cza- 



wiSciel 
I tu do 

Archchancel? _ 

(na wyrownume poziomu ply- mobOjczej" mji 

pow w organiimie). ktorq wypel- slanie " 
kabaretowy wystqp koSctotrupa. iej nuep 
Oprdcz tego mozemy .-apoznad 51? z musisz st 
'ista ludzi zwiqzanych z gra. No 1 1 szaradom. jak. 

wreszcie w eqfJcitrzectei do- .Ole twOrcy gry. 
cowlasciwie' czyn. 



czuwal katffStTOTy Do dma. gdy Smte- 
'•wWa czarodzie|6w Dysku lArchchan- 
cellor, Bursar i Dean lale me Jamesl) 
nie zebrala si?, by optakiwac (czy aby 
na pewno?) rychle zejScie czarodzieja 
Windle Poonsa. Czarodziej Archchan- 
cellor wyglosil dosyd podeirzanq mowy 
pozegnalna, ktdrq wraz z reszta kole- 
gOw zakortczyl' odliczahiem W tym mo- 



trzy metry pod zieml 
argum*ntBC|d rue robil 
kiego wrazema na Win! 
onsie, ktdry w glowie 
ce, wmo 1 I'nhirln rfun 
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O golnie 



zadaii 

dzi naszych rr 
twieniem jest moil 
tekstu dialogdw r 
Wi?kszoSC zagad 
absurdalne zadania i 
Monty Pythona) i w rr 
.viemy co robiC, ilei 
zame naimmej sense 
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Burzliwe dzieje slynnych piratdw to motyw pojawiajqcy si? 
w ksigzkach, filmach. no i grach komputerowych niemal od 
zawsze Od zawsze tez robi si? na tym niezl? kas?. Nic wi?c 
dziwnego, ze producenci oprogramowania prze£cigaj? si? w 
pomysiach, aby ten. zdawaloby si? nieco wyeksploatowany, 
temat ciqgle zachowal SwiezoSC i przyciagal coraz to nowe 
masy graczy. 



ne utworki muzyczne. a ze 
dZw.?k nagtany zostal w J 
systemie Dolby Surro-J 
und. posiadacze odpo- 
wiedmego sprz?tu mcxja 
si? rozkoszowad uprze- 
Strzennionym stereo To. 
taj razi. to przydlugawe czasy ladowa- 
nia. Rozumiem. ze PSX ma wolny czyt- 
nik, ale w wielu innych grach me dalo 
sie tego az tak bardzo odczud. I me po- 
maga tu nawet fakt. ze me lubiany przez 
wszystkich napis .Loading" okraszo- 
ny za-^^^BHm| 

bawnym ob- 
razkiem (pa- 
puga siedza- 
ca na bom- 
bie, kiedy la- 
dowanie do- 
bregme kort- 
ca... )Na 
.plus* zaS 
nalezy zali- 
czyC to. ze 
stan gry mozna zapisywaC na karcie 
parmeci lub tez uzywaC koddw Wiado- 
mo przeciez. ze me kazdy kart? pamip- 
0 posiada. a ieSli juz. to cz?sto trudno 
wygospodaro- 
wad chodby |e- 
den wolny blok 
Od strony 
technicznei nie 
mozna wi?c pro- 
duktowi PSY- 
GNOSIS wiele 
zarzuciC Jed- 
nakze to co w 



niu czyni gr? 
wart? uwagi. 
to je| miod- 
noSC. a Overboard I ma iej mnOstwo 
Dzieie si? tak w gKrwnei mierze za spra- 
w? coraz to ciekawszych. a zara- 
zem trudmejszvch mis)i Gra me test 
za prosta, ale pozrom trudnosci me 
jest tu az tak wysoki. zeby m6c 
gracza po prostu zniech?cid Ja- 
kieS wyzwanie byd mu*, bo na 
kortcu czuie si? dzr?ki temu sa- 
tysfakci? z dobrze wykonanei 
roboty. I 0 to chodzi. 



domo gdzle 1 czym strzelad - oni s? wsz?- 
dziel Do tego moze si? jeszcze przytra- 
fid jakieS zabtgka- 
ne UFO (?). ktOre- 
go zielona zaloga 
bezczelme porywa 
nam ludzi prosto z 
pokladu. Autorzy 
gry rzeczywiScie 
zadbali o to. a ze- 
by gracz am przez 
chwil? si? nie nu- 
dzil. Czasami. w 
pozornie niemozli- 
wych do przeiScia 
sytuacjach, rozwi?zame przychodzi z 
zupelnie meoczekiwanej strony Kt6z- 
by bowiem przypuszczat. ze piracki za- 
glowiec mozna na chwil? przeistoczyd 
w szybki parostatek.lub nawet lataja- 
cy sterowiec- 
Jest wi?c wy- 
razme widocz- 
ne, ze przy 
Overboardzie! 
nikt nie powi- 
men narzekad 
na nud?. Siame 
spustoszema 
w systemach 
obronnych 
wroga jest tym 
przyjemniej- 
sze. ze poru- 
szamy si? (ptywamy) po Swieoe zreali- 
zowanym z duzg dbalosci? o stron? wi- 
zualn? Akci? obsemvujemy z gOry, pod 
pewnym k?tem. 
co jest w przy- 
padku tej gry 
rozwi?zaniem 
wr?cz idealnym 
Pami?tajmy. ze 
mamy tu do czy- 
nienia z typowq 
zr?cznoSci6w- 
k?, a przy takim 
ustawieniu ka- 
mery latwo do- 
strzec to, co 
dzieje si? za na- 
szymi plecami 1 w ogOle mamy doSd 
duze pole widzema Poza tym. moze- 
my podziwiac znakomit?. bogat? w 
szczegoly grafik?. Nadmorskie plaze. 
miasteczka. podwodne zlobiema tere- 
nu - to wszystko widad jak na dloni. Do 
tego^dochodz? |eszcze bardzo przyiem- 



Overboardl firmy PSYGNOSIS 
reprezentuje sob? bardzo humorystycz- 
ne podejScie do 
teoretyczme 
tak powaznei 
sprawy. jak do- 
wodzeme pirac- 
kim okr?tem 
Juz przezabaw- 
ne intro znako- 



micie wprowa- 
dza nas w kli- 
mat tei Swiet- 
nej gierki. gdzie 
poza standardo 
w? czynnoSci? kazdego szanujacego 
si? pirata. iak?^^^ lest mew?tpli- 






kich napo- 



tkanych 



przyjdzie 



z buchaj?cy- 
mi ogniem 
maszynami, sla- 
lomowad pomi?dzy 
rozp?dzonymi ostrzami pochodzacymi 
z jakiegoS tanaku, czy strzelad z rakiet 
do papug zrzucajacych na nas bomby 
A wszystko to w celu przywtaszczama 
sobie kolej- 



Nasi wrogo 



woslabukiep- 



czasu staja 
si? coraz bar 
dziej grozni 1 
sprytnieisi. a 
co najgorszo 
sa Swietme 
uzbrojem (mio- 
tacze ognia ... brrrl Ale bez paniki, na- 
sza jednostka bojowa tez me ma si? 
czego wstydzid • armatme kule, miny i 
sporo innych paskudztw tylko czeka, 
aby zatrud nimi zycie naszych przeciw- 
mkOw Prawda lest |ednak. ze w me- 
ktdiych momentach doslowme nie wia- 



enz 



recenz 



AkatfjEAL 

Tytu* MORTAL KOMBAT styszeli chyba wszyscy NiemaUe cow Wszystkie .-nano .• po 
kazda platforma do grania, od podrpcznego GameBoya c -e MORTALa muty flj 
zaczynaj^c. poprzez oSmio- i szesnastobitowe konsole, Amige. P , * ( "' u ' ‘wwcut. poo .not « 

PC. na nainowszych konsolach kortczflc (PSX. N64. Sega Sat- $?L za "'' 'v*' Brn '- czy kopm.^ 7 ® 
urn). dostaia przynajmniej jedng czqSC cyklu. Poza tym powstaly ! u : 
dwa filmy i bajka animowana. bazujqce na tym popularnym 
tytule Obrazu dopelniaia dwa albumy muzyczne. A wszvv>,o 



to za sprawg brutalnoSci zawartej w kazdym z tytulOw 



To wlalme MORTAL KOMBAT wpro- 
wadzil nowo. lodnoznaczme kojarzece 
*•? slowo do stownike gracza - FATALI- 
TY Do tej pory wszystkie koleine tytu- 
♦y byly dwuwymiarowvmi bijatykami 
typu.OneOn One" Nastepne c zo- 
ic oferowaty lepsza gtafikp, nowe 
postacie. ciosy specialne i sposobv 
zakortczert Od czasu MORTAL KOM- 
BAT 3 doszedl nowy klawisz RUN i 
mozliwoSd robienia miazdzacych com- 
bo* Ow Oopiero dwa wydane ostatmo 
tytuly oferuja cos naprawdp nowego. 
W MORTAL KOMBAT 4 walks zostaia 
umieszczona w trzecim wymiarze. ofe- 




wych, chlodny SUB-ZERO Na poczgt- 
ku mlody wojowmk UN KUEI dostaje 
zadame skradzema starozytnei mapy 
zywioldw Kole|ne zlecema wykonuie 

dl8 czarownika Quan Chi Chociaz SUB 
wyraZme go n(e lubi. must wykony- 
waC te zadania, gdyz czarownlk wspdl- 
pracujez HHrzem klanu LIN KUEI. 
Ten zaS iest zaSlepiony nagrodami 
oirzyrnywanyrr od Quan Chi - w za- 
mian za wykcmame pierwszego zada- 
nia czarownik date mu koSci lidera naj- 
wigkszego przec.wmka LIN KUEI - kla- 
nu. do ktOrego nalezy SCORPION Tak 
chcac me chcac. SUB -0 bedzie 
pokorme pracowaC dla Quan Chi 
przynajmmei przedstawia 519 
poczetek gry. bo pOZmej wszystko ule- 
zmlanie. lecz me bede teraz psul za- 
bawy wyjBSmajac, co sip atanie 
•o zostanie przedstawione w 
dlugich filmach. Co do samych 
trzeba bardzo pochwa- 
_ _ = grafika jest bardzo ostia 1 
kolorowa. 



'OSC odpalama combosOw 
MORTAL KOMBAT TRILO- 
HP. HP. (wcisnec 1 trzymaC 
tyl| LK. HK. HK OczywiScie sa stare 
..specjale" IwSlizg. I 6 d na ziemig, lod 
przed siebie). lecz w miarg postepOw 
w grze bedziemy mogli nauczyC sip 
takze nowych ciosOw specjalnych, np. 
wystrzelema mrozonki po skosie w 
gprg. czy tez mozliwoSci strzatu bedac 




ruiac. obok VIRTUA FIGHTER 3 . |edne z 
nailepszych groltk w dodzime mordo- 
bit 3 D Jak NA RAZIE (czytaj dalei), 
MORTAL KOMBAT 4 dostepny jest 
tyiko na automatach. Drugim 
wacvinym tytuiem iest. wydany 
wteSme na PlayStation, MORTAL 
KOMBAT MYTHOLOGIES: SUB-ZERO 

W tej grze polaczono elementy klasycz- 
nogo MORTALa z platformdwke z me- 




nych przedmiotOw i 
gni. drugi odpowiedzialny je 

came sie 




w powietrzu Na poczgtku nasz wo- 
lowmk me bedzie umial me oprOcz pod- 
stawowych ciosOw 1 dopiero zdob /wa- 
ne stopniowo doSwiadczeme nauezy go 
bardzie) skomplikowanych ciosdw Do- 
Swiadczeme mozna 
zdobywaC dzi?ki np. 
odpalanym combo- 
som - pod poia- 
wiajocym sie napi- 
sem. okreSlawcym 
ilu-ciosowe bylo 
combo, powinien 
poiawiC sie napis in- 
formuigcy 0 iloScI 
zdobytych punk 
tdw doiwiadcze- 
nia SUB-ZERO na- 



Potrafi wspinaC sie po linach. a 
sie krawedzi potkl 1 pod- 
Teraz iest tel w stame 
przedmloty 1 czytad 
wierawce podpowie- 
dzi do gry WlaSme z powodu tych 
przedrmotOw stworzono dodatkowe 
menu, ktpre mozna uruchamiafi w 
trakcie gry. Mozna tarn przeczytaC do 
czego slury dany przedmiot. ile mamy 
punktdw doSwiadczema, jakuni speep- 
lami potrafimy sie poslugiwaC 1 jak je 
uiyd w trakcie gry. Rdwmez w tym 
menu mozna uzyC przedmiotdw, a 
mektdre z nich nawei polflczyc Teraz 
w trakcie walki. daimy na to ze 
SCORPIONem. gdy mamy malo enor- 
gn. wchodzimy do lego menu, uzywe- 






re 



c e n zj e 




ziOl, mozemy 
znaleZC rozne- 
go rodzaiu klu- 
cze i przedmio- 
ty ulatwiajqce 
d a f 5 ? n w g • 



J ' O ‘ 



eliksir zwigk 



izaiacy oopo 



oo$C na ciosy) 



dodatek gra opiera si? na systemie 
Check PointOw. przez co czgsto bedzie- 
zmuszeni Pane pulapki przechodzid 
po kilka razy. 
OczywiScie. 
iak na MOR- 
TAL KOMBAT 
przystalo. bar- 
dzo duzo cza- 
uptynie nam 
walkach 



chanizmarm sta- 
ralacymi sit? bru- 
lalnie zabid pod- 

rOznego. Sf? tu 
.vszelkiego io- 
dzaiu opadaiace 
blokt skalne Ime- 
ktOre spadaja 
bfyskawiczme - 

stychad tylko gloSny plask i widad lull 
krwi, inne opadaia powoli - gdy w za- 
mkmgtym pomieszczemu spokoime 
opada sufit. SUB pod koniec jeszcze 
kuca. by go uniknad. lecz pochwth 
slychad tylko 
chrzgst Ijma- 
nych koScif. 
miazdzqce me- 
chanizmy, czy 
lataiace waha- 
dlowo ostrza. 

Tu wystarezy 
ledon nieostroz- 
ny ruch. by bo- 
hater np. nabil 
sip na wystaie- 
cy z ziomi sta- 
lagmlt i zimna 
skala pokryla sig krw.q plyngee z raze- 
rwanei klatki piersiowei (pytanie za dzie- 
sigd punktOw - iaka jesi temperatura 
krwi SUB-ZERO?) (jak temp, cieklego 
azotu? * kor.l. Te wszystkia elemonty 
plus wrogowie skladajg $ig na wysoki 
stopien trudnosci. Czasami gra jest 
wrgcz fruatruflca. SzczegOlme na dru- 
gim etapie, gdy na poczgtku czgsto 
spadamy w pr repaid i za kazdym ra- 
zem wtqcza sig wstawka ukazujqca 
krzyczqcego. spada«cego SUBa Na 



aymiecze Zda- 
przeclwnicv. iak 
mnich, ktOry 
pole ochronne i 
kopie la mdwi- 
lem, ze akin!) 

r d e m 
Poza tym, aby 
bylo sprawie- 
vie, moze 
zaatakowad 
cig wigcei mz 
jeden przeciw- 



znaj- 
lesz- 
cze ieden pa- 
sek, informuiqcy Cig o tym. czy mo- 
zesz wykonac cios specify. Kazdy 
wykonany .special" odp yviednio go 
zmniejsza i moze dojSd do sytuacji. w 
stanie zamrozid 
przeciwnika 
Wprawdzie 
pasek ten sip 
regeneruje. 
jednak stano- 
wi zabezpie- 
czenie przed 
naduiywa- 
nlem ciosdw 
speclalnych 
W grze moze- 
my napotkad 
tez bossdw. 
Dysponuja oni 
wiasnym paskiom energu i przewaznie 
aby ich pokonad trzeba bgdzie odna- 
lefd odpowiedm sposOb Dla przykladu 
• aby pokonad kamiennego olbrzyma z 
trzeciego etapu. trzeba zwabid go na 
Srodek planszy i w momencie, gdy bg- 
dzie chciai nas cham uderzyd. przeie- 
Chad wSlizgiem pod iego nogami, po- 
biec na prawy brzeg planszy i przelq- 
ezyd dzwigme, ktdra zwall mu na leb 
solidna plat forme. Graftcznie gra zro- 
biona jest przyzwoicie Digitalizowane 






postacie zrobione sa techmkg znanq z 
poprzedmch czgSdl MORTALA i prezerv 
tuie sie bardzo dobrze. Poprawiono 
graficzme .specials" - teraz zamraZar- 
ka iest duzo bardziej kolorowa Za to 
tla sa irdiwymiarowe, kolorowo i ogPt- 
nie bardzo ladme wyglqdaiq. Kamera 
pokazuie SUBa z rdZych odlegloio i 
choc ciqgle widzimy go z boku, to tfa 
czasami s<e przekrgcaiq. sprawiajqc 
faine wrazeme. Ogoinie tzecz biorqc. 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 





P.S. Wioae/ak wowadoC SUB-ZERO 
2 rownowagi? Nazwad go nm#! 
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PARAPPA THE RAPPER 






Wyawfmy wlaSme : kina 

Jet Baby byl naprawdp wspanialy - powiedziala Sunny. 

- Prawdopodobnie pokonatby nawet Supermana dodal PJ Bern. 
O. tak! Jet Baby to mb/ bohater - westchnpla Sunny. 

Chialbym bye taki jak on ■ pomySlatem Moze wtedy Sunny Funny 
by mme zauwazyla. A tak. to w ogdle dla me/ me istniejg. 

Jestesci glodni? - zapytala Katy Kat. - Chodimy do McBurgera! 

- O K. Chodimy ! /. ./ 



• Slue hum? ■ swrpcila sig do nas 

ekspedientk. i 

- Ola mme podwOjny cheeseburger 
cola i frytki - odez\vat sie ten j 
PJ Bern 

Ja.wezme placek wtimowy, tody 
wamlio we / frytki ■ dodato Katy Kat 

- Proszt? kokta/l truskawkoiw dwa 
aastka i male frytki • zamOwiia Sunny. 

• A dla ciobie 7 ■ zapytala mnie eks- 



JsiedliSmy i zaczgllimv ieSC 
Nagle drzwi w eisdoyye otworzyty 
S19 z wwlkim hukiem 1 wpadl 
prrez me Pablo ze swoimi ob- 
wiesiami Pablo byl postra- 



sie go bah. Z 
sig 
do 

- Hoj, malutkal 
Moze tak wyskoezy- 
my na spacerek, co> - 
yvydukal Pablo 

Przestaril - krzykng- 



- No. co /est > Zostaw tveh fra- 
terow I chodZ ze mn/)l Bgdziemy grac 
w Mortal Kombat, malutka. Zobaczysz. 
takie to fajne 1 

■ Nie lubie takich Otaeft pier Zo- 



MUSZE COS ZROBlCl - pomySla- 
m. ■ Nie moge pozwolld. 



Ciagle gra w Mortal Kombat. a pOZ- 
mej Cwiczy ciosy na bezbronnych, mkxF . 
szyeh dzie- ~ 
aach.. Gdy- 
bym tak znal 
Kung-Fu. Tu 
w okohev 
lost na*er 
D010 Onion 
Heada 
czy dam 
radg? Czy 
dam rade 
ivyrapowac 
czarny pas’ 

Co mam 
zrobid? Co 
mam zro- 
biC?L. WIEMI MUSZB UWIERZYC' 

Yol Przvgotuicie sie "a przyjecie 
iedne| 2 rtajdziwniejszych i najorygmal- 
niejszyeh gier. iakie kiedykolwiek po- 
wstaly na PlayStation! PaRappa The 
Rapper jest gra. iakiei ieszcze nie bylo 
Tozupe 
wej ro; 
dziwy 
Tak nap 

ko 1 wylgcznie fcontynuacje 
albo nowe wers/e schema- 
t6w. Ta gra to chyba najorygi- 
nalniejszy tytul dekady, Co to 
wlaSciwie test? I tu |est pro 
blem. bowiem gry wiaSctwie 
nie da sig sklasyfikowad, 

Najogdlniej rzecz biorgc, 
jest to 



go rapere-luzaka ubranego w szerokie 
spodnie i czerwona czapkg narciarskg 
PaRappa zawsze trzyma sig ze swow 
paakg, w ktorei tez znajduie siq ona - 
Sunny Funny, dama jego serca. PaRap- 
pa caty czas kombinuje jak jg poderwac 
Twoim zadamem jest mu w tym po- 
m6c. Naiwazmejsze jest tu wyczucie 
rytmu i nadgzame za Twoim Rap-Mi- 
strzem. U g6ry ekranu znajduje sig sze- 
znakOw lodpowiedniki tych. ktdre 
znajduie sig 
na Twoim pa- 
dzie). ktore 
musisz w od- 
powiednim 
czasie naci- 
skac (te na 
p a d z 1 e 
ofkoz) Na|- 
pierw Twdi 
Mistrz de- 
Ci. 
zara- 
a Ty 
tylko musisz 

powtd- 

rzyC. co wcale nie iest latwe 

Do przejscia czekajg Cig 3 poziomy 
w trybie Easy 1 6 w trybie Normal Naj- 
lepiej wybrac od razu Normal; w prze- 
ciwnym wypadku nie ma takiej dobrei 
zabawy Pierwszy. bardzo tatwy poziom, 
to nauka Kung-Fu u Dojo Onion Heada 



prawo jazdy, gdy ulica- 
mi rniasta pgdzimy sa- 
mochodem. Podczas 



>s.g 
jed- 

z najlepszych w grzel. 
Nastgpme spotykasz sig z 
najiepszym raperem w grze 
- Ragga Frogiem. Ten go- 
stek daje czadu zupelme jak 
Shaggy - gtos prawie iden- 
tyezny. Tym razem musisz 
wyrapOWBd troche 
kasy. zeby odremonto- 
wad auto, ktbre pozy- 
czyleS od ojea 1 z lek- 
ka uszkodzileS 
Czwarty etap to na- 
uka pieczenia cia- 



I 

I 

I 





r el 




sta w teiewizyjnej kuchni Madam Che- 
ap-Cheap Tu juz zaczynaia sie schody - 
trzeba meile wyczu c ..flow*. Przed- 
ostalm etap lo rapowame w toalecie 
PaRappa jest w potrzebie i musi szyb- 
ko skorzystaC z toalety, lecz ustawila 
sie do mej dluga koleika (dobry podklad 
muzyczny). I wteszcie ostatm, najtrud- 
niejszy (teoretyczme) etap: rapujesz w 
centrum handlowym przed szeroktm 
audytorium. Piosenka temu towarzy 
szaca jest wprost zna- 
komita i bedzie Ci sie 
obiiala o uszy jeszcze 
dlugo Trzeba dodac. ze 
wszystkie te etapv sa 
ne bardzo (ajnymi filmikami 
jaSmaiacymi dlaczego PaRappt 
musi coS zrobiC, zdobyC dana 
rzecz, umiejetno$£ 

Na ekranie gry 
znaiduie 819 wskaZ- 
mk pozromu Tworch 
umieietnoSci. Twdj 
rap moze byC Good 
(dobry). Bad (zly) albc 
Awful (okropny). Dla 
naiwiekszych twar- 
dzieli zarezerwowano 
poziom Cool (Chyba me 1 
tlumaczyC). jednak 
zeby zaliczyC etap. 
wystarczy poziom 
Good. Na dole ekranu widniejg slowa 
piosenki. ktdre aktualnie s.j wykony- 
wane. Wszystko test Spiewane alen- 
giem. wigc nie mozna tej gry polecfd do 
nauki angielskiego 



Menu jest doSC ciekawe. Oprdcz 
takich rzeczy jak wybdr jezyka (angiel- 
ski, memiecki, hiszpartski. francuski. 
wioski). czy wybOr pozromu trudnoSa 
(Easy. Normal), zawarte tarn zostaly 
rOwmez takie opcie iak praktyka, wy- 
bOr pozromu. powtOrka ostatnrego le- 
velu 1 Load. Gra oczywiScie obsluguje 
memory card. Graficzme gra PaRappa 
The Rapper jest po prostu mna. W do- 
bie doskonale teksturowanych. polygo- 
nalnych tworOw, to. co wrdzisz w tei 
grze. na poczqtku po prostu szokuie 
Grafika iest naprawde szczegrNna. Wy- 
glada jak komiks dla dziecf. Postaoe 
wygladaia jak kdorowe ammki, a z pro- 
frlu ptzypominajq kartke papreru Praw- 
dzrwym kontrastem sa tuta| trOjwymia- 
rowe tla. To wteSme dzigki nlm mozna 
zauwaZyd. ze postacie wygiadaje tak, 
a me inaczoi Na poczatku to 
wszystko wydaje sip straszna .1 
pozniej mtencje '1 
twOrcOw sta- jJ / 
ia sie zrozu- 
m 1 a I e 



lutai pasuje. 

Do tego wszystkrego do- 
chodzi muzyka. Jezeli 
lubrsz hip-hop i 
rap. to masz 
kawal czasu z 
glowy Japort- 
czycy ostatnio 
wzreir sie za taka 
wlaSnie muzyke i 
wychodzr im to coraz 
leprej. Tutaj efekt jest 
wprost znakomity - te 
ilki sa Swretne 1 dlugo me wy- 
leca z glowy DZwigk rOw- 
nrez me 

odstaje od reszty. Jest 
dobry. wyraZny i czysty. ale w grze. 
fldzie najwazniejsza jest muzyka, tak 
po prostu musi bye. Calose podsumo- 
wuje komiczna wrecz animacja boha 
tetOw. To po prosu trzeba zobaczyei 



CaloSC tworzy mesamowtty, odlotowy 
klrmat 

PaRappa The Rapper to najbardzrei 
oryginalna gra. w jaka w zyctu gtalem 
Okazuje sie. ze mozna wymySIrd coS 
nowego, ze mozna zrobie dobra gre bez 
przemocy. Potrzebny |est tylko dobry 
pomysl. Dziekr „ PaRappa . " odzysku 
je sie wiare w gry, ktbre ostatnio prze 
zywaia kryzys twOrczy. Ta gta iest na 
prawde COOL. W samei Japonn sprze- 
dala sie w 750 tys. egzemplarzy (po- 
nad 40% tej lloSci zakupily dziewczy- 
nyll, wrec Status platynowej plyty iest 
juz prawie osiagmety (w kortcu sa jesz- 
cze inne rynki: europejski 1 ameryk.n 
ski) PaRappa, jako symbol, jest |uz 
przedmiotem kultu w Kraju Kwitnacej 
WiSnl. Charakterystyczna czerwonq 
czapeczke mozna juz nabye tylko na 
.czarnym rynku" W tej chwili wydoie 





Dojemy Twojej Konsoli TO CO LUBI 
Najnowsze GRY Akcesoria 
Korzystne RATY na ccrty KRAJ 
i wysytkowa - zero koszt6w przesytki 
apisy na tytuty przedpremferowe 
(VTA GWARANCflNA KONSOLE 



OMEGA s.c. 
87-100 Torurt 
! ul. Szosa Chefmirtska 90 





f tel /fax (0-56) 238-63 
tel. (0-56) 659-90-28 
tel. 0-602-354-884 
CAtODOBOWO 
iMnalLpsxsony O kkLneLplj 



sie. ze PaRappa moze zostaC 0 
maskotka SONY GrywalnoSd jest na- 
prawde przeogromna Bedziesz sie cie- 
szyf wraz z PaRappa. jeieli uda Cl sie 
przejSc dalej. Pokazywaiem gre kilku 
osobom 1 wszyscy byli ma zachwyoe- 
m Dlaczego wiec me wystawtlem mak- 
symalnej oceny> Dlatego. ze gra jest 
zdecydowanie za krOtka. Tych sze9C 
poziomOw to naprawde za malo dla do 
Swiadczonego gracza. Mozna bylo |esz 
cze coS Z tym zrobiC (na szczeScte Pa 
Rappa.. 2 jest juz w fazie produkcj.) 
Niemniei jednak. pomitno tej jedynei 
wady, PaRappa The Rapper jest gra. 
ktOra na zawsze zapadme w Waszei 
pamieci I jeszcze iedno (naiwatnle|s.:e> 



osijgnaC. Trzeba tylko w to 


vierzyc A 


wipe pamietajcie. YOU GOTTA BELIE 
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Wszystkich mamakdw strzelanin na pewno ucieszy fakt 
ze wlaSme wyszla pigta cze$C DESERT STRIKED zatytulowana 
NUCLEAR STRIKE. Tym razem bgdziemy mieli mozliwoSC lata- 
ma nad obszarem wschodniej Azjl. w celu powstrzymania ter- 
rorystbw posiadajgcych w swym arsenale brort nuklearng. Tym, 
ktdrzy rue widzieli poprzednich czgSci tej gry przypominam. ze 
zadama bgdziemy wykonywaC iako jednoosobowa grupa 
sziurmowa, siedzgca za sterami helikoptera AH-64 APACHE. 



Tym razem pomagaC nam bgdg: 
dziennikarka Andrea, haker, komandos 
Cash oraz dowddca calei operacji Ear- 
le Czasami 
bedziemy 
mogli otrzy- 
maC po- 
moc od lo- 
kalnych 
wojsk 
u i V c z q 
nam nawet 
swych sit 
powietrz- 
nych! Naj- 
wteksza mnowacjg test mozliwoSC ste- 
rowania. oprOcz APACHE'a, takze in- 
nymi poiazdami Bedziesz mpgl zasigSC 
za sterami miedzy innymi najnowsze- 
go helikoptera RAH-66 COMANCHE, 
czofgu M 1 A1 ABRAMS. HARRIERA. po- 
duszkowca. helikoptera AH-6 (to ten, 
ktorego najczgSciei 
uzywaia stacje telewi- 
zyine i radiowel). AH-1 
COBRA oraz samolotu 
(uwagal) A-10 THUN- 
DERBOLT 2' W grze 
istnieje mozliwoSC ste- 
rowania pietnastoma 
(!) rCznymi pojazdami. 
z ktdrych kazdy posia- 
da charakterystyczne 
dla siebie uzbrojenie. 
odpornoSC i sterownoS 
pomysl slerowama innymi pojazdami 
zostal uzyty |uz w JUNGLE STRIKE, 
lecz byl on tam potraktowany po ma- 
coszemu . dopiero w NUCLEAR STRI- 
KE nabral barw i znaczema Tuta| kazdy 
pojazd wymusza stosowanie odpo- 
wiedniej taktyki - nigdy nie zrobicie na 
AH-6 takich rzeczy. ktbre bez proble- 
mu mozecie wykonaC za sterami A-10. 

Misie przyjdzie wykonywaC w 
wielu rCznych 
miejscach - od 
archipelagu ma- 
lutfcich wysepek, 
do miast (w trze- 
ciej misjl latamy 
nad Phenianem - 
stolica Korei P6I- 
nocnejl Zadama 
stawiane w mi- 
sjach sg bardziej 
skomplikowane i 



ztozone niz w poprzednich czpSciach, 
Dodatkowo, zadama mozna wykony 
waC na wiele sposobOw - np gdy w 
drugiej misji dostajemy zadame znisz- 
czema wrogiego lotniska, mozemy tam 
polecieC i wtasnorgczme przeprowadziC 
destrukcje. ale co sprytmejsi odsta- 
wig Casha w pobliskim miejscu do Ig- 
dowania - komandos wsigdzie do sto- 
igcego w poblizu buldozera i triumfalme 
przeiedzie masa- 
krujgc wszelki 
sprzgt stoigcy na 
plycie lotniska. 

Poza tym, me za- 
wsze zmuszem 
jesteSmy do ko- 
rzystama z przy- 
dzielonego sprzg- 
tu - czasami do- 
datkowy pojazd 
jest ukryty, cza- 

lest 

mozliwoSC 
wyboru tego, 
czym przyi- 
dzie nam sig 
poruszaC 

Nalezy 
zaznaczyC, ze 
seria STRI- 
KE'bw. choC 
zakwalliko- 
zelanin. zawie- 
ra takze elementy strategiczne, Gracz, 
oprOcz dbama o paliwo i amumcie. musi 
troche pogldwkowaC przed rozpocze 
ciem ataku Trzeba zaplanowaC sobie 
z kt6re| strony uderzymy. co na/pierw 
zniszczymy i kiedy odskoczymy uzu- 
pelniC braki paliwa. amumqi czy pance- 
rza. 

Grafika NUCLEAR STRIKE'S jest 
rozwimeciem po- 
przedniej czgSci. 
czyli SOVIET STRI- 
KE'S. Fotoreali- 
styczne podloze 
wykonane jest 
bardzo dobrze. 
podobnie jak 
wszystkie rucho- 
me obiekty i bo- 
dowle Naprzeciw 
nam wystawiono 



wiele rodzajOw wojsk - od zolmerzy 
uzbroionych w karabiny lub bazooki za- 
czynajgc. poprzez wszelkiego rodzaiu 
sprzet pancerny mobilny i stacjonar- 
ny, do wszelkiego rodzaju lednostek 
na- lub podwodnych i helikopterpw 
Wszystkie te obiekty sg trfijwymiaro- 
we i zawierajg duzo szczegblOw Bu- 
dowle sg zrOznlcowane (na jednei plan- 
szy jest nawet stadion) i powtarzaia 
sip (rzadkol tylko w obrebie planszy 

Na uznanie zaslugujg fajne wybu- 
chy - iest ich bardzo duzo, poniewaz 
rozwaliC mozna prawie wszystko 
Swietme tez prezentuje sig ziemia pod- 
noszona przez pociski z dzialka. szcze- 
golnie w momencie. w ktOrym lecimy 
na biednego piechura - malowmcza 
seria rozrvwaiac nndlnzn zbliza sig 
do zolnierza, po 
czym chwilg mm 
szarpie i mozemy 
oglgdaC spokojme 
opadajgcg przy 
zwfokach ziemig 

Najwigkszym 
zarzutem stawia- 
nym SOVIET 
STRIKE'owi byla 
ammacja podloza, 
ktorei wyraZme brakowalo klatek am- 
mBcji W NUCLEAR STRIKE poprawio- 
no ig, choC dalej me jest ona idealna. 
Jednak me przeszkadza ona w zaba- 
wie i przyczepi sig do niej tylko uparta 
osoba 



NUCLEAR STRIKE jest nailepszg 
czgScig sent tak pod wzglgdem opra- 
wy, jak i grywalnoSci. Wszyscy fam 
sern na pewno bgdg zachwycem nowg 
czgScig. podobnie jak i reszta miloSm- 
kOw strzelanin. 
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BUBSY3D 

Firma ACCOLADE poszla po linii naj- 
mnieiszego oporu, zadziwiaiac mnie cal- 
kowicie. Czyzby polltyka .Damy na 
okladkq ladnq gratikq i magiczny sym- 




bol 3D. a wszyscy bqdq zadowolem" 
miala na stale zagoSciC w grach tej fir- 
my? Oby niel Zresztq seria Test Drive 
zaprzecza owemu dedukowaniu z 
mojej strony Bubsy 3D to gra, ktb- 
ra by chciala bye lepsza. ale jej to 
nie wychodzi GlOwnym bohate- 
rem gry jest sympatyezny kot. 
ktOrego wrecz nienawidzq bardzo 
obleSne, plugawe stwory z plane- 
ty Ryon. Wytqp wiqc wszystkich 
w piert, zbietaiqc po drodze czqSci 
do rakiety. bez ktOtych me moZesz 
nawet co marzyC o opuszczemu plane- 

052 7 AE (po exodusie) nastala 
Hegemonia, zarzqdzana przez Senat 
Impenalny, rozszerzajqc swO| zasieg 
na Siedem SystemOw. Imperium To- 
rindine roSme znOw wsilq. 1007.2 AE 
stworzono komitet, ktOrego zadamem 
bylo wyszukiwame nowych form ener- 
gii. 1032.6 AE na Xexorze odkryto 
Kemony - aktywne sub-czqsteczki, 
ktbre wystqpujq tylko w aktywnych 
gwiazdach; uwazane sq za naisilmej- 
sze Ztodlo enrgn we wszechSwiecie 
Postanowiono wyslab tam Icatusa - 
stacio. ktbra zostala zbudowana na 
bazie korpusu woiskowej stacii ko- 
smieznej, nadajqca si? do wydobywa- 
nia Keniondw Na zatogq Icatusa skla- 
dali sie utalentowani eksperci z rbznych 
branz. 

Wcielasz siq w 
postal Gatnta Shero- 
vy - medyka. ktbry 
zostal wyslany na 
ICARUSa, lecz |ego 
statek kosmiezny zo- 
stal uszkodzony na 
skutek erupcji Xexo- 
ra - plerwotna magma 
slorica przyezynila siq do rozwalenia 
statku. ktOtym podrbzowal zakrq- 
cony medyk Na stacji panujetajem- 
nicza choroba dziesiqtkujqca zaloge. 
Zabbjca panoszqcy sie bezkarme po 
stacji to takZe mile utnjdnieme. Zada- 
niem Twoim iest... No wlalme. gte 
mozesz ukortczyl na wiele sposobOw, 
rozwiqzujqc rbzne zagadki (mozesz na- 
wial sam ze stacji - Sobekl; mozesz 
uratowaC siebie i innych; moZesz zwa- 
riowal . ). 

Sentient to bardzo dziwna gra; 
stoi na pogramezu rolpleia i przygo- 
dbwki Cieszy wielce (akt. iz catko- 





ty na ktorej Ciq nie lubiq 
OgOlnie gra jest prostac- 
ka w swojei (ormie, Zadnych 
innowacii, ale za to wiele 
uwsteezmeri kompletny brak dynami- 
ki; grafika (II!) wektorowa ze skqpq 
iloSciq tekstur. ktOre rysowane byly 
najprawdopodobmei przez grafika na 
fazie; brak grywalnoSci i takie tam 
Sytuacia ratuie ledyme muzyka. ktbra 
w niektOrych momentach moze wpaSC 
w ucho Efekty dZwiqkowe zai dobrze 
pasuiq do akeji. GlOwna postal, czyli 
Bubsy - jest istotq bardzo milq, lecz |ego 
wykonanie od strony techniczne) to ab- 
surd (tak jak i catej gry). Ratuie owego 
kotka fakt, iZ cieniowany jest gourau- 
dem, ale i to nie wystareza. Ammacja 
kociaka jest tragiezna. Chwala chociaz 
za to. ze jest to obiekt trOjwymiarowy. 

me za$ zwy- 
kla bitmapa, 
bo bym siq 
chyba popla- 
kal Podob- 
nie ma siq 
sprawa z 
przeciwmka- 
To calko- 

wici imbecyle o mbzdZkach malzy spOZ- 
monej w rozwoju Bossowie takze sq 






wicie zrezygnowano z ImiowoSci ak- 
eji. W grze wystqpuje ponad 60 sa- 
modzielnych postaci. Taki to symula- 
tor stac|i kosmieznej. gdzie kazdy ma 
coS do roboty i prowadzi wlasne Zycie. 
Sentient jest calkowicie meprzewidy- 
walny. WzaleznoSci od wielu czynni- 
kOw (generowanych losowol. akeja 
moze siq rozwijal rOznymi torami 
Najwiqkszy wptyw na tok akeji ma pa- 
nujqca na stacii choroba Ale zdaC siq 
moZe. Ze i nawigator stacji ma nierbw- 
no pod sufitem Iplqta siq bez celu po 
stacji. prawiqc moraly znane z czasOw. 

gdy trwala era dzie- 
ci-kwiatbw; co ona 
brala?) 

Teren calei sta- 
cji jest liezony w cza- 
sie rzeczywistym, 
dziqki czemu graez 
ma pelnq swobodq 
ruchu. Grafika jest 
bardzo szczegblowa 
masq detail (szkoda 
tylko. ze Smiga to w niskiej rozdziel- 
czoSci) - wrqcz czulem siq zazenowa- 
ny, gdy po udamu siq do toalety spoi- 
rzalem do muszli klozetowej (check 
this outl Bueeel). Ale i moZna czer- 
pal z tego tytulu ordynamq podmetq. 
gdy pewna pam zaZywa kqpieli pod 
pryszmeem. po ciqzkim dmu pracy. zaS 
my Cichcem czaimy siq pod jej kabinq 
Bardzo oekawym jest fakt. iZ kazda z 
ponad szeSCdziesiqciu postaci rbZni 
siq przyodziewkiem i rysami twarzy 
Wszystkie obiekty (takze ludzie) zlo- 
zone sq zpolygondw z wykorzysta- 




mezbyt trudm i zalatwia siq ich krbtkim 
kaszlem. 

Bubsy jest grq, 
ktbra me powinna 
przejSb kontroli jakoSci. 

Gra owa jest sztywna 
jak nowy but, za5 jej 
twbrey z pewnoSciq 

maiq syndrom mniej- 

szoSci JeSli wiqc jestes graezem. ktb- 
ry na twarzy ma zarost iak semafory. 
to podarui sobie Bubsy 3D Byb moze 
gra spodoba siq matym dzieciakom, 
ktbre w zasadzie nie kapujq pojqb gry- 
walnoSC. grafika i nie obchodzq ich w 
zupelnoSci ruchome tekstury i eksplo- 
zja kolorow Nie dajq jednak i na to gwa- 
raneji. C'est la vie! 

HIV 
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niem szczegblowych tek 
stur i ciemowania gourau- 
da Ogblme glerka graficz- 
me prezentuje siq dosyl fad- 
nie Nastroju dopelmaiq realistyczne. 
przestrzenne efekty dZwiqkowe to- 
warzyszqce pracy stacji, poglqbiaiqce 
znaezme ten caly ■ 
cyberpunkowy I 
klimat W Sen- I 
ttencie bardzo I 
waznq funkcjq j 
spelma opeja kon- J 
wersacji z czlonka- I 
mi zalogi MoZna | 
korzystaC z roz- 
budowanego 1 
menu umozliwiajqcego sformulowame 
praktyezme kazdego zdania - wypo- 
wiedzi moZna nadaC pozqdany ton, pod- 
kreSlajqc jq mimikq twarzy 

Podsumowuiqc. fabula gry iest 
strasznie zakrqcona i nie polecam jej 
kaZdemu. Laik tematu latwo siq zrazi. 
przeklmajqc na grq strasznie Jednak 
prawdziwi zapalertcy. po chwili roz- 
grzewki i poczucia klimatu, posikajq siq 
ze szczqScia. gdy bqdzie im dane mysz- 
kowame po stacji. Doprawdy podzi- 
wiam wysilki programistbw tworzqcych 
Sentienta hiv 
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Czas uplywal nieublaganie. Coraz mniej go byto. Hm, cigz~ 
ka to sprawa. orzech taki do zgryzienia - bym rzekl. Ale cOz, 
naglil on wielce. a do recenzji Pandemonium 2 nikt me kwa- 
pil s/p nawet zabierad. gdyz to gra. w krdrp s/p przyciupu/e 
dlugimi wieczorami, a mnie byto dane ok. 18 godzin na 
skoticzeme gry. zeby tekst czym prpdzej oddaC gotowy. Zycie 
to me ba/ka. trza byto zostad po pracy. przedzwomd do domu 
i zaba/erowad. ze w redakcji duzo jeszcze roboty. po czym 
zamknqc sip w malym pomieszczeniu i naparzad ile si p da. 
zaprzecza/qc absolutme wszelkim prawom natury. ktOre to glo- 
szp wszech. iz czlowiekowi potrzebny jest sen Iprzeciez wy- 
SptQ si p po Smiercil. Niech i tak bpdzie 



Po tym wstppie nieieden z Was 



Pod p/esia wywartq przez Naczelnego 
ze nie lubip Pandemonium: ze bvta ic 



lestem po prostu 

mny Nic bardz.ej Wpdnegol Aby jed- tern intro ieszcze raz. JakieSto wszyst- 

H k Pn mnnn ...... 1 1^' . ....... ' 



dla mnle hitem. Kompakt 
lem wipe do konso- 
li. zapuSci- 
lem Power 
na obudo- 
wie i poczq- 
tem kompry- 
mowad pada. 

Slmiac Sie przy 
tym okrutnie 
I stato Sip In- 
tro Bardzo 
ne. dynamicz 
ne. ostia | 
ka. 

widad 

kompresjp. Po 
cooil Zaskoczemem by! jodnakdla mnie 
klimat. Zrobilem sobie kawp i uszczyp- 
nplem sip w policzek Odpalilem grp 
ponownie i z medowierzamem obejrza- 



nak to wyjaSnid. muszp zastosowad 
reirospekcip: 

Kilka niozlych miesipey wstecz. 
pewnego pipknego dma dostalem grp 
Pandemonium Cieszylem sip bardzo. 
a lakzel Wszak slyszalem wczeSniej 
o gierce tyle dobrego. ze sam nie wiem 
ile Az w kortcu grp uruchomilem, spp- 
dzilem przed ekranem nockp. po 
czym rano do lOzka bezwladme padlem, 
majpc |ednak tq satysfakcip. ze grp 
ukortczylem. A byla to przedmo zaba- 
wa i mesamowite przezycie. jatka to- 
talna. 

Nastata wipe cisza i zamknqlem za 
sobq drzwi. 
co by nikt 
nie oSmielil 
sip prze- 
szkodzid 
mi w tran- 
sie. gdyz 



ko dziwne - cipzki klimat. dosyC mrocz- 
ny. niepo- 
rOwnywal- 
ny do tego, 
ktdry zna- 
lem z po- 
przedniej 
czpSci Pan- 
demonium 
Po ponow- 
nym prze- 
sluchamu 
muzyki do- 
szedlem do 
wniosku. ze 



rywa sip konwen- 
cjq od zaawanso- 
wanych wiekowo 
Sciezek. No cdz. 
moze tak mialo 
by 6 

I oto zaczpla 
sip gra. Ledwosip 
obejrzalem a na- 
stal ranek. za 
oknem dwierkaly 



zzipbmpte wroble, ja zaS mialern oezy 
na zapalkach i kilka tilizanek kawy w 
zotqdku A na dodatek ukortczylem grp. 
co iednak nie bylo latwe 

Kolejna czpSd przygrtd zidiociale- 
go krOlewskiego blazna o manierach 
troglodyty - Fargusa. oraz nadwornej 
czarodziejkl - Nikki, to niezla zabawa 
Pamiptacie z pewnoSciq wspanialq 
Porcjp doskonalej grafiki, muzyki i gry- 
walnoSci. jakq zaaplikowall nam chlop- 
cy z CRYSTAL DYNAMICS w poprzed- 
Sci Pandemonium, 
nieprawdaz? Otbz 
druga czpSd teize 
gry ma ieszcze 
lepszq grafikp (li- 
czone sq jeszcze 
wipksze. wrpez 
przeolbrzymle 
tereny), doda- 
no wipcei efek- 
(wielkle 
oblekty ciemo- 
wane gourau- 
dem i innymi 
bajeramt, po- 
sip tta). 
plansze i dodano kil- 
ka drog przejScia danei planszy. choc 
nie jest to jeszcze interakcia. a do 
gry w pelm trpjwymiarowej Pandemo- 
nium 2 daleko. Grafika iest tu tak do- 
picowana, ze mozna po prostu umrzed 
ze szczpScia. me zalu|qc ani troche spo- 
tkania ze Stwbrca - to czysta przy- 
jemnoSC po 
obejrzemu 
Pandemo- 
nium 2. Wkro 
czylem w 
owy temat 
dosyC prze- 
wrotme. gdyz 



cie. iz pozio- 
my najezp- 
Sciej osadzo- 
ne sq w ja- 
kichS prze- 
co niezbyt designe- 
rzy obrOcili ku sobie. czpsto przepra- 
wiamy sip przez iakies lochy, tunele. 
cudapo prostu A caloSci dopelma mu- 
zyka. ktOra czasami jest wrpez wstrpt- 
na i odraZajqca. chod genialna |eSli 
chodzi o oddame klimatu gry. Wielu 
przeciwnikOw czyha na Twoje zycie. 
ale postaraj sip ich splawid. aplikujqc 
piqchopirynp i wciskaiqc im w usta 
ekstramenty. Muszp przyznad. ze az 
tak wielu przeciwnikdw me ma. cza- 
sami sip powtarzaiq i raczei moiej sym- 




c e n z j e 









rei 




patii me uzyskali. choc o brak sym- 
patii prosi sig chyba kazdy przeciwmk. 
Nie sposOb me wspommeC o kame- 
rze. ktdra w dugiei czgSci Pandemo- 
nium wyprawi a po prostu jaracowne 
akrobaqe zblizema, oddalenia. swo- 
bodne loly ku gOrze i ku dolowi. 
obroty. piruety itp. to normalko w 
Pandemonium 2. Prawd/iwy kocioil 
Zapytacie zapewne o bossOw Sq. a 
jakze! Muszg przyznaC. ze tym 
razem stanowig om wyzwanie 
powazne - nie przechodzi sig 
ich od razu. bez 2adnych kom- 
plikaqi. Bgdnesz musial meco 
sig napociC. by zmiemC apa- 
rycje twarzy Mi Schneobele- 
nowi lub ostatecznemu bosso- 
wi To sip chwali' I znOw za- 
dam sobie pytame retoryczne. na kto- 
re bgdg sobie sam prawil moraty: Czy 
pamigtacie motywy, gdy w PDM za- 
mienialiScie sig w oSlizglg ropuchg lub 
zbhvia? Teraz (o. zgrozo'l zasiadasz 
za sterarm czolgu (na serioll i kopiesz 
tytki po kolei wszystkim. ktOrzy slang 
Ci na drodze, a lakze wchodzisz do 
wngtrza wielkiego mecha > przepra- 
wiasz sig przez tunele mczym w Siai 
Oust. Szokl W ostatmei zas planszy 



mai. Zwie- 
trzale idee 
mego wi- 
dzimisig 
me tutaj 
pomo- 



zyskali 
nowe umieigtnoSci 
(np Nikki potrafi 
sig podciggaC na 
pOlki skalne). 



(notabene tak 
trudnej i dlugiej. 
ze mozna oglu- 
pieC) dosta- 
kosmicz- 
ne buty, w ktp- 
rych mozesz 
.podskoczyfi* 



mianem 
giy roku. 
Czujg go- 
Pan- 

demonium. A teraz idg sig porzgdme 
wyspaC 



Podsumowujgc, Pandemonium 2 
to mezla kontynuaqa poprzedmczki, ale 
zabraklo w niej tego baikowego, 
zabawnego klimatu. ktOry tak przy- 
ciggal wszystkich; taki to meoszlifo- 
wany diament. Rdznica pomigdzy 
Pandemonium a Pandemonium 2 jest 
taka. iaka pomigdzy duzg kupg a ku- 
rzg d Mimo wszystko polecam, lecz 
przygotuicie sig na zupelme mny kli- 
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fltow^. rozmasowal zmgczony kark, by po chwili leszcze 
opuScid. jednak tym razem rue ze zmgczema, lecz z szacunku dla 
icego przed nim zjawiska. Tak... zjawiska, inaczej rue mdgl tego 
Wszystko co kiedyS znal, co miaio dla niego jakgkolwiek 
irzesidio istnieC, teraz liczyto sietylkotoCOS-potifZiie 
nis.-czalne, a jednoczeSnie stanowiqce iegodruga polow?, jego dom 
kki pry mas. ktdry kiedyS nazwalby uSmiechem, meznaczrue vvykrzywit 
usta Dobrze pamiQtal chwile. gdy tworzyli jodnoSe, gdy uczyl si? od 
NIEGO ]8k przetrwaC Razem byli silm Na raziu jednak musieli podpo- 
rzadkowae sip ludziom, ktOrzy mySleli. ze majq nad mml kontrole - glupim 
Zaden problem, mogli przeciez poczekaC |akiS czas. odpoczgC. 
by w odpowiednim momencie zrobic to. co do nich nalezy. ..Tara; trzeba 
sip przyczaid" zamruczat pod nosem. po czym podnidsl upuszczona 
i, by powrdcid do poprzedniego zaipcia -czyszczema CZOLGU 



chvba mgdy me powrOcq Jednym 



nvch budynkdw, ktdry pozostal mi az 
do chvnii pisama tej recenzii. Zenim 
jednak przeido do warstwy audio- 
wizualnei. powiom o dwOch zaleta. h 
w sferze opcil. DziS sa to plusy. Inez 
piawdopodobme iuz nicdlugo sten$ 
standardem. Po pierwsxe. wyko- 
fzystywany | 0 si tu nowy, analogov.y 
joypad SONY (me zresztg dxiwnogo, 
9koro to ich gierka), po drugie. zaole- 
rowano rozgrywkp dwbm graozom 
na podzielonym ekranie (Swietny po- 
mysl, deathmatch na odrpbnych 
oSmm arenach ime ma to jak przysma- 
zyd d. .. koledze 

Jak przy tym wszvstkim wypa- 
da grafika 7 COz bardzo szybka. dy- 
namiczna, iadnych nrzestojPw czy 



DIOS Jak s a pew- 
domySlacie. 
Stool Reign test sy- 
a raezej 



reszle Swiata 
lednak pozwolono nam 
czgstka machlny 
to mel • zndw muslmy 
na strezy porzedku i 
sprawiedliwosci tego 
Swiata. a i z gwizda- 
nia nlci. Mina z pew- 
noSciq Warn sia po- 









Muzyka i ofokty 
am, choc odgtosy 



(w tym i latajgee 
ie cate miaata, a 




itkiomi Wszystkie mo- 
obiektdw rjchomych 
petni trOfwy- 

przodstawiono 
bitmapowycn spruo’Cw. 
plynme pofaldo- 
- bardzo zrdzni- 
cowam pozwiedza- 
my sol e teieny le- 
pustynne. miasta 
Sniezne gOry. 
da tylko. ze ogdl- 



ws.yatkio 
•— 9 'acza 

wlrJr 



ni klimat. W porzadku. wiamy juz z czym s 
bo to co to. zobaezmy wi$c jak. 



e iest to' pro- ■ 

ukt naiwyZszych loiOw, choc z braku ‘ 

. wydaie sif bye najlep- 
i<i "idosnikdw orza- 



Gdy wlaczylem Steel 
Reign po raz tizeci. za- 
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postaci pewnoSdq iest znana.polskim 
fanom Umversum Marvela, -Sposbb 
P'owamb walk' przypomma STRF 
ET HGHTERa ALPHA 2 - to takze .•<>- 
stal .-nstosowany znany. sze^cioki.i.v 
szowy (trzy prayeiski odpowledzialm .a 
.-adawame closbw rgkami i tray noga- 



:|alnymi, moze 



• ami 

laC comboSL . = „ 

Super combal?' fwsrysU 
siq tak satno' - dbl. » 

skos dpl-przbd, K* 
pradd + dwie rqce 
narazl oraz stoso- 
wac kontry Izwane 
m INFINITY COUN- 
TE Ri Jednak 
sama gra nie jest !J9 
odtwOrczym klo- 
nem STREET FIGH- C3| 



MARVEL SUPER HEROES 



7»bawa z PlayStation przyzwyczaila nas do oglqdanie bardzo 
dobtei grafiki. Chod wspdlczesne mordobicia kojarzq siq glbw- 
nie z grafikq 3^(TEKKEN 2. SOUL BLADE), nle nalezy zapomi- 
nad o tak wspanialychj-lytulach ( ak MORTAL KOMBAT TRILOGY 
czy STREET FIGHTER ALPHA 2 wykorzystujqcych tylko grafi- 
a nbn 



k§ 2D Jednak znana 
STREET FIGHTER) zdi 
..wszqdzie 3D", wydaf 
PER HEROES. 



ma CAPCOM (twdrca serii 
9. wbrew panuiqcej modzie 
'uwymiarpwq bijatykq MARVEL SU- 



W MARVEL SUPER HEROES do 
waiki przystqpuiq posiacie z komiksow 
MARVEL Ikomiksy te dostqpne sq tak- 



•v Polsce). Sq to: WOLVERINE - go 
ktbremu z dlom wvsuwam sio na 



TEfiia t zawiera kilka niespotykanych 
.vczeSniej elementow. Kazda z postaci 



s< • ktbremu z dlom wysuwajq s , v p 
zury. SPIDER-MAN - ezlowiekpaiq 
JUGGERNAUT (pol. 

Wladca MurOw) - 
jpancerzona kupa 
migSrii, MAGNETO - 
wladca magnety- 
zmu. IRON MAN - 
maniak lechnotogii. 

PSYLOCKE - miatray- 
m ps< mu (mezla 
laskal). CAPTAIN L _ 

AMERICA - mgdy nie rozstaiacy siq ze 
swniq mezniszczalnq tarczq. zagorzaly. 
amerykartski patriota. SHUMA-GO- 
RATH i BLACKHEART (dwa badziewia, 
ktore tratity do gry chyba przez przypa- 
dek) oraz Pan Salata - zielony HULK. 
Jako bossowie dostqpni sq takze DR. 
DOOM i THANOS Duza czqib tych 



przOd) do przeciw 
ka. bqdZ tez od mego rtf* 

OdskOC.’yC Ityl. tyl). ^ \ 

istmeie tez mozll- 
woiC -wykonywama 

super wysokich sko- 

kOw Idbf, flbral Najwiqkszq innowaciq 
sq krysztaly (Infinity Gems), kiore moz- 
rw zebrab w trakcie gry. Ich uzycie (dot. 
sko* dbl-tyl, tyl ♦ dwie rqce na raz) 
Vrywoluje, w zaleznoSci od rodzaiu 
krysztalu, wiele ciekawych, chob tylko 
chwllowych, efoktOw Mozna dziqki mm 
| zwiqkszyb si I q 
I uderzeh. szyb- 
koSb. uzyskaC 
wiqkszq odpor- 
j noSbna ciosy. od- 
LZyskiwac straco- 
nq energie, czy 
«ei szybcioi nabiC 
wskaimk super 
comboso! ich 

wykorzyslywan'e" zmienia raktvi. , 
jedynkbw oraz zmusza do 
nia agresywnei, ofensywnej waiki - sto- 
sujqc combosy i ciosy specjalrte moi- 
na odebraC przeciwnikowi krysztaly 
Moment uzycia krysztalu jest fajme zro- 
bionv oraficznle 

I 6 -" 

tla 



czasaml 
ie malowmczo 
rozmazany. 

Poza tym wiqk- 
szego znacze- 
nia nabraly przyciskane klawlsze - uzy- 
waiac odpowiedmch przyciskOw moze- 
my np decydowab o tym, pod |akim 
kqtem poleci wyrzucona przez CAP- 
TAINa AMERICA 
tarcza. czy wy- 
puszczona przez 
SPIDER-MANa 
sieb. 

Pojedynki w 
MARVEL SUPER 
HEROES jednak 
istotnie rOzmq siq 
od tych ze STREET 



FIGHTERa Tuta| postawiono na wido- 
wiskowosc i efekciarstwo ciosbw, co 
zresztq widaC po uproszczemu super 
kombosbw Kilkuciosowe sekwenqe 
sypia sie na kazdym kroku i nawot 
poczatkuiqcy bgdzie mbgl cieszyC siq 
Z zadawanych kombinacn (czasami sq 
one uproszczone az zanadto • np. gra 
jqc jako BLACKHEART wystarczy na- 
cisnqc HK by zrobib siedmioc-osowe 
kombo) Eksplozje i rozblyski Swiatla 
towarzyszq kazdemu ciosowi. spra- 
wiaiqc wrazeme chaotycznej waiki 
Choc niektbrym moze po- 
dobac siq moment, w ktb- 
rym IRON MAN wyciqga po- 
tqzne dzfafo i wypala z mego 
w przeownfka • przez chwile 
li eksplozia zaslania 1/3 ekra- 
nu. po czym widab tylko prze- 
ciwnika rozsmarowanego na ziomi i na- 
pisy PROTON CANNON 29 HIT COM- 
BO (l).Zapewmam was |ednak. ze me 
jest to naiwiqksze combo w tej grze 
MARVEL SUPER HEROES test 
dlugo oczekiwanq konwerstq z auto- 
matu i mestety me jest to konwersja 
perfekcvina - konsolowa wersia jest 
mniei dynamiczna i czasa- 
mi zwalma. Na szczq- 
Scie zwolniert tych niemal- 
ze me dostrzega grajqca fe 
osoba t me przeszkadzajq ^ 
one w gize 

Wykoname graficzne 

jest bardzo dobre - bazuie na stylu 
zapoczqtkowanym przez STREET FI- 
GHTER ALPHA. Na uznanie zaslugu/q 
takie |ak HULK czy 
w zyciu me 
dokladme wy- 
sprite'bw. Same tla lez wy- 
bardzo dobrze - caly czns 
CoS siq dzieie (statycz- 
ne screeny me oddadzq 
kunsztu grafikbw). moz» 
na nawet mszczyb me-! 
ktbre element/ otocze- 
ma 

Sama gra iest ogbb 
me grywalna 
calbym jq obeirzi 
zakupem - niektbrym 
moze me przypasc do gustu. 
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Gier doomowatych na PSX'a jest stosunkowo niewiele. ging 
w zalewie trdjwymiarowych nawalanek i wyScigdw. Kazdy z nas 
pamigta przeciez ALIEN TRILOGY czy DISRUPTORA. ze o DO- 
OMie me wspomng. Wspamala oprawa audio-wizualna i ten 
klimat .. Ale ilez mozna graC w to samo? Chcemy nowych gie- 
rek first-person perspective! Producenci jednak me spiesza 
sie z wydawamom koleinych produktow tego typu. 



Tym bardziej ucieszyta mme wieSC 
o EXHUMED ze stajm LOBOTOMY 
SOFTWARE. CoS Warn powiem - ta gier- 
ka jest naprawde niezta ZnOw moze- 
my biegafi po ciemnych korytarzach z 
giwerq w rpku Wipe zaczynamy... 

Na poczatek przykra mespodzian- 
ka - brak animowanego intra. Mamy za 
to statyczne, rysowane wprowadzenie. 



gr? od poczatku. aby tym razem za- 
chwyciC si© mroczna, pompatyczna 
muzykg Stoimy tak zasluchani. gdy 
nagle - trachl to znowu ci podli stugusi 
kosmitOw Co tam, po raz trzeci restar- 
tujemy pierwszy etap PrObujemy opa- 
nowafi sterowame: spogladanie w gore 
i w dot. biegame, skoki, lecz niespodzie- 
wame znajduiemy sie na dnie 20 me- 
trowego wgwozu z lawq Zirytowam. 
ponownie rozpoczynamy level Dobra, 
more gierka me jest az tak trudna, ale 
do naiprostszych tez nie nalezy Aby 
przezyO me wystarczy tylko strzelaC, 
Exhumed zawiera bowiem sporo ele- 
montOw rodem z platformOwefc Chcac 
czy me. musimy nauczyC sie bezpiecz- 
nie pokonywaC glgbokie studnie i zdra- 



wody, jak ona faluje. daiqc cudowne 
efekty zalamujgcego sie Swiatla). Sto- 
iac na brzegu widzimy, co kryje sie na 
dme i vice versa. Uwage przyciagaja 
tez lOznokolorowe rofleksy rzucane 
przez pochodme bad? pociski Wszyst- 
ko generowane jest w czasie rzeczy- 
wistym bez utraty ptynnoSci. co lii 
sie developerom Tekstury rowmeZ i 
staly idealme dopasowane, co zaowo- 
cowalo ciekawym i rOznorodnym t< 
nem dziatart - dano wipe jest nam j 
dzac" m in podziomne grobowce, ta- 



izeczy- 
o liczy 
lieZ zo- 
raowo- 

.zwie- 



jemnicze budowle obcych, pnamidy 
oraz majestatyczny posag Sfmksa 
Wszedzie obecne sa hieroglify. staro- 
Na nude nie moze- 
liast 



staie sie naprnv.de mteresuiace 
rzec.- dzieie sip w Egipcie, a chodzi o I 
skr.id.-mna mum.? taraona Ramzesa. 
fc T< »■'! -r-zvwiscie gracz mum odzyskac 
►••to nnuval truposza? Szalony doktor. 

>.* iciji .v za.vtndnaC tySieczny raz Swia- 
'"” 1 . r/y in? przypadkowO zmutowa- 
' , t inhk ■ Ale? mo. co to za medorz ecz-J 
pumysty’i Koleiny raz odwiodzili 
:.| .-V /najomi - kosmici, ktOrzy tl 
■i.i:-,-.v.ija sie KLIMAAT, 
pragna pr/ejad kontrole nad Z» 

Dobra, wiem. ze historyjka jest nacia 
gana. ale sposbb w iaki ja przedstawio- ia czysta rozwal- 
■ ' poirafi przyprawcC o dreszcZe. Zresz- ke. Zobaczmy 
ra. obejrzyjcie sami... 

JostoS wiec w dolime KARNAK. 
iako agent specjalny. i musisz pokonaC 
obca site Do dyspozyc|i masz macze- 
>e. pistoiet. granaty, miotncz ognia. ma- 
giczna rozdzkp i takie tam. Nic nowe- 



inax. ze wy- 

w ukortcze- 
ducha faraona 
Ramzesa pokona- 
ja KLIMAAT 
Aha. na komec 
Chcialbym tylko 
tlirapom:. • ze 
Exhumed 10 kon- 
l^aCetowe- 
POVER SLAVE 
ktOra 



Tern 



typu klientOw 
wczelniej wspomniale 
plus ROznorodnoSC przi 
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termmacje zarOwno 
8 brom Sredmo usntys- nOw, os czy 
narnksiev masakre mumli 

skich kaplanow 
cych? Szkoda 
to bit 

sprrte'y, a 
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Katdy z nas potrzebuie idola, kogos. na kim moze si? wzo- 
fowad, kogoS. kto podSwiadorme ppmoze w trudnej zyciowej 
sytuacii Ludzie wiedze o tym |uz od wielu dobrych lat j 
wymySlili wiele postaci. ktdre spelniai? to trudne 'zadame. 
Tak wi?c byl Batman. Superman, Spiderman. Dlugi John- 
man. Robalman. Kortman. RedaktorNaczelnyman i cala reszta 
■mandw. Z take postacie Jubimy si? uosabiad.^bo na przyklad 
ktbz me chcialby bye Supermenem w mopiencie gdy zgraja 
..dresiarzy" stoi | na • naszej drodze slucha^c Disco Polo i 
chcqc nam naklepad? 



nrazemnadr 

czas na Agenta Armstrong*, ktory to | 
jest bohaterem nainowszei gie> v. > tirmy 
VIRGIN. 

Po samym intr*e dowladuieiilSy 
si?, iz mamy doxzyniema z nie byle 



izvy^zame, wr?cz przeciwme • za 
rsl wykonama menu, w ktdrym 
si? zgubid. nalezaloby mejed- 



wyjsciem wydaie si? pate na ziomt? i 
strzelafi. ale me o to chyba chodzi 
Po przejtciu wielu miaji wreszoo wy- 
grywamy mala wo|ne (me jest to latwel 
i koniec zabewy 

Gralika me prezentuje soba me 
interesuiacego - test przed?tna a n a-^ 
wet gorzej. Mozliwe. zo pokazu|.]i. 
t? gr 9 kilka lat temu dosferczyliby- . 
imy niejednemu wielu nlozapomma-S 
nych przezyd, ale era PlayStation majj 
idzie w parze w takimi produkciam 
Ammacia takZe test slabiutk.i 
na rzecza. ktOra zasluguje na oUaski 



czacy po samolotach 

na krwia do bandy 
rzezimiesz- 
kow. robi 

oszalamiaia- 

ce wrazenie. 

Tym bardziej 
ze cale intro 
wykonane 
jest bardzo 
starannie. 

Po tym 
ciekawym 
wprowadze- 
niu nadcho- 



Pierwsza powazna ntedogodno- 
Scia jest system menu, gdzie za- 
miast .'.-.yklych opeji mamy kilka 
pokoi. ktdre odpowiadaja odpowied- 
nim funkqom Nie )est to najciekaw- 



Jest to dobre, gc 
wiemy kogo 
.pomformowad'' o na- 
szyeh wrazemach z 
gry No, ale i do j 
wszystklego mozna 
si? przyzwyczaid i po 
lakimt czasie |uz „bie- 
gamy po opciacb* jak 
iu (Gudzdwaty 
- kor I Wystar- 
homiC gre. czyli 
we|td do po- 
mieszczenia 
odpowiadaia- 
cego opcii 
New Game 
(HQ), a to co 
ujrzymy me 
jest najpiek- 
nleisr? rze- 
cza. lake dano 
nam w Zyciu 
ogledaC. 

Agon 

jest typowe platformdw- 
ke. gdzie musimy wszystkich wyt?- 
P'd. wysadziC co trzeba i odlecied 
"elikopterem, abv spamCd kolmn* m 
sie. Do dy^pazyri^amy karabm ma 
szynowy oraz'caly arsenal ladunkdw 
wybuchowych. Kezdy etap wykonany 
lest ..trbjwymiarowo" w taki sposdb. 

mozemy chodxid w kazdym kierun- 
ku - z iodnej strony jest to dobre. gdyZ 
latwo unikngd spotkania ,oko w oko" 
ze strzelaiecym do nas lotrem. z dru- 
giei zat zle. pomewaz utrudma nam 
to traliame w przeciwnikdw. Powaz- 
nie irytuje takt. iz przeciwnicy trafiaje 
w nas boz naimniejszego trudu. odbie- 
raiac nam cenne energl?, a my nie mo- 
imy umkned ich strzaldw - jedynym 



I 



i-nos'. 



wid si? no rynku COz. moze jakiS 
zapalony mamak plattormOwek stwier- 
^iniesprawiedliwy. ale le- 
~ indemonium. loma*a 
niby me ma tarn karabi- 
z prawdziwego zdarzema 
zachocaie nie tylko 
grywalnoScie. ktbra stoi 
poziomie 
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Snowboarding staje sip coraz bardziej popularnq dyscypling sportu. I 
chod miloSmcy dwbch desek patrzg na nig ..wilkiem", to corocznie przy- 
bywa jej nowych zwolennikbw. Latwiejsza do opanowania i efektowmej- 
sza podczas |azdy, stata sip dochodowym przedsipwzipciem. Deski. wig- 
zama. boardparki, ubrania - to zaledwte wierzcholek gbry lodowei, do kt6- 
rej stosunkowo niedawno dolgczyl przemysl komputerowy. JakieS 6 mie- 
sipcy temu na PSX'owej sceme pojawita sip malo znana grupa UEP-SYS- 
TEMS. zaskakujgc wszystkich nowatorskimi wyScigami COOL BOARDERS 
Przemesienie raalibw tego bialego szalertstwa na naszg szarg konsolp 
spotkalo sip z gorgcym przyipciem wgrOd jej uzytkowmkbw. Ten meocze- 
kiwany sukces (no i oczywiscie spory zastrzyk gotbwki) pozwolil develo- 
perom rozwingd skrzydla, czego efektem jest Swiezo wydana kontynu- 
aciaCOOL BOARDERS 2. 



Podtytut 

■ killing 

■ session. 

■ co w wolnyrn 

■ tlumaczeniu 
I oznacza .za- 
I bdjcza se- 

sugeru- 
i. ze gierka 
I dostarczy 






nam morderczg 
wrpcz dawk© emoc|i 
i. co naiciekawsze, 
me jest to tylko czcze ■ 
zyczeme jet autordw 
Zwaiajgc na blpdy 
czpsci pierwszej oraz 
uwagi samych gra- 
czy. stworzono na- 
prawdp udang kontynuacip. ktpra nie- 
mal w kazdym calu |est lepsza od pier- 
wowzoru Zaczmjmy iednak od poczgt- 
ku, a wipe od intra. Stylizowane na te- 
ledysk. koncepcjg przypomina to zna- 
ne z RAGE RACERa. szybkie zmiany 
ujpd. pojawiajgce sie nagle migoczgce 
napisy i podobny. damski glos lektora 
nadaty temu wprowadzemu odpowied- 
ni klimat. a przede wszystkim dynami- 
kg. 0 lie jednak w tej 
jSferze skorzystano z 
inych wzor- 
|c6w. to od strony tech- 
[nicznej developerzy 
[wykazali sie pewng in- 
Iwencia i zaryzykowali 
r.mieszaigc rozne style 
\Wigkszg czpSd intra 
stanowia dygitalizowa- 
ne filmiki. lecz od cza- 
su do czasu przerywa- 
ne sa one obrazkami stylizowanymi na 
graffiti oraz sekwencjami z samej gry 
Okazalo sia to bardzo udanym polgcze- 
niem. bowiem daie graczowi przed- 
smak konkretnej rozgrywki. w efekcie 
czego dtonie same zaciskaja sip na pa- 

No dobra, obejrzeliSmy juz popisy 




tych Smiesznych, luZno ubranych fa- 
cetdw, ktdrzy umeruchamiaja sobie nogi 
taka dziwna deska tylko po to. aby pdz- 
mei spadaC w nairPzniejszych pozyciach 
(najczgSciei na twarz) ze skal lub pni 
drzew z leszcze glupszym okrzykiem 
Teraz sarm chcielibySmy tego sprObo- 
wad, oczywiScie bez wigkszych kon- 
sekwencji dla naszego zdrowia. w wir- 
tualnym Swiecie PlayStation Wciska- 
my wipe .start" na pa- 
dzie i naszym oczom uka- 
zuje sip dekawie zapro- 
lektowane. aczkolwiek 
poczatkowo nieczytelne 
menu Caly design gierki 
jest, jakby to powiedzieli 



uSmiech- 
n i p c i 
Ameryka- 
nie. cool 
and gro- 
ove - czy- 
li. przekla- 
daiac na 

polski. wykrgeony i udziwniony. co tro- 
chg psuje rozrdznieme poszczegOlnych 
opep. W sumie caly COOL BOARDERS 
2 utrzymany jest we wspommanym juz 
graffitowo-mangowym stylu. co nada- 
je mu pewien oryginalny charakter Do 
wyboru mamy znaezme wigcei opeji mz 
w .ledynce". Przede wszystkim 
SNOWBOARDING COMBINED (COS w 
stylu championship, 10 rund po dwa 
skoki i ieden zjazd kazda), pOZntej HALF 
PIPE i BOARDPARK Iziazd w Smeznei 
rynnie i tor przeszkod a la practice), na- 
stgpme ONE MAKE JUMP podzielony 
na CONTEST (jednorazowy skok) oraz 
MASTER (wykonywanie ewolucji poda- 
wanych przez konsolp). a takze FREE 
RIDE dla 1 PLAYER (podobne do arca- 
de. pojedyneze zjazdy na rdznych tra- 
sach z checkpointami i skokami do za- 
liczenia) i 2 PLAYERS (nareszciel Sci- 



Fly away! 



gasz sip z kolega na pionowo podzielo- 
nym ekranie) OprOcz tego. mozna do- 
wolme pomalowaC sobie deskp IznOw 
klama sip NAMCO ze swoimi ostatnimi 
wyScigami) lub skorzystaC z gotowych 
wzordw. 

Bolgczkg czpSci pierwszej byl nie- 
dobdr tras. co teraz nie stanowi juz pro- 
blemu - jest ich ponad trzy razy wipcej, 
a ponadto sa znaeznie ciekawsze 
OczywiScie me wszystkie wystppuia 
od razu i trzeba sip meZle namgczyd. 
by je odkryC To samo tyezy sip zawod- 
nlkOw - podstawowa czwOrka (Kelly. 
Cindy. Yaggi oraz Jin) moze zostad uzu- 
pelmona przez nastppnych czworo z 
Bossem na czele A wipe. cOz ... czas 
rozmasowad doing czpSd plecOw, za- 
pigd wigzama i ruszyd w doi. obijaigc 
sobie uprzedmo masowang czpSd cia- 
la Powiem jedno. grafika takze ulegla 
poprawie: postac kontrolowana przez 
graeza sklada sip z wipkszej iloSci poly- 
gonOw. dzipki czemu plynniej sip poru- 
sza. Trasy sg bardziej pofaldowane. a 
pobocza bogatsze w detale, ammaeja 
jak zwykle ptynna i to wszystko wy- 
Swietlane iest w meco wyzszej rozdziel- 
czoSci! Ludziel Oni poprawili nawet to. 
czego me trzeba bylo poprawiad! Moz- 
na teraz dowolme balansowad zawod- 
nikiem na desce. odchylajgc sip w od- 
powiednig strong zwipkszamy stabil- 
noSd lub prpdkoSd snowboardu Po- 
szerzono tez liczbp ewolucii. ktore 
wykonujemy podczas skoku • 
niamy wipe cztery podstawowe 
chwyty deski i calg masp trikOw 
specjalnych. a na dodatek mozna 
je Igczyc w .combosy " Tu iest wip- 
cej kombinacii mz w TEKKEN 2' Bo 
co powiecie na ..Fake to Alle-Oop 
Johan Twist 540 StiHie to Shuffu- 
le" wykonane na .halfpipe"? Ta gier- 
ka posiada mesamowitg glpbip. od- 
dajgcg wszystkie realm snowboardm- 
gu. wfgczme ze specyfikg |azdy kazde- 
go zawodnika Na koniec sldwko o mu- 
zyce. Niewiele zmienione motywy z czp- 
Sci pierwszej dobrze pasujg do ekstre- 
malnej jazdy snowboardowedw, chod 
niezym specjalnym sip me wyrOzniajg. 

Wyczesama Backside'u Alle-Oopa 
1440 Indy Graba zyezy 
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Tak, po raz kolejny mozecie skorzystad z rdznych tri- 
kdw. Oby tylko Warn stuzyty... 
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A 

Agent Armstrong 

W glbwnym menu id* w prawo do 
kortca budynku. a ujrzysz tam (III) 
misia lezacego na szalce z aktami 
Wskocz na szafke i podskocz kilka 
razy (zwrOcony twarza w strong Scia- 
ny), Teraz wrbb do holu. a w gtebi (po 
prawe) stronie) ujrzysz male pomiesz- 
czeme (za filarem). Wejd* tam i naci- 
Snij kblko. W tym momencie w holu 
powinna uruchomib s>e winda. 
Wskocz na nia i podjed* do gbry. Prze- 
skocz przez porpcz. udai si? do po- 
mieszczeme po prawei w glebi (achl 
te misie) CHEAT MODE test uaktyw- 
niony. WrbC do holu i rozpocznij grp. 

Wszystkie kody sa dostepne 
w czasie gry (nalezy je wstukiwaC 
z drugiego pada). 

NieSmiertelnoSC X|x4). A, O, X. □ 

Wszystkie bronie 

Otx3l, A(x 2 >. X(x2), □ 

Wybdr levelu: 

A(x3I. 0x3), X(x2), O 

Nastppny level (podczas gry)- LI 

c 

Command And Conquer 

Nieogramczona forsa: Zapauzuj gre i 
wciSni): 

•» + + «■ LI. «■ ■» + «■ 

otrzymasz 5000 baksbw. Powtbrz 
cala sekwencie jeszcze raz, je£li 
chcesz mieb meograniczony szmal. 

Inne kody: 

COVERTOPS GODZILLA 

GDI misie: 

Misia Kod: 

2 45P55BEN4 

3 GCSA7DA419 

4 C9ROF2ADO 

5 0XL3NYNN0 

6 506262HHJ 

7 GTJ2NBE51 

8 RZ6MTG54Y 

9 C99X345PC 

10 EAYHKOSNI 

1 1 45P5QOXAO 

12 MWLJPU955 



13 SZMYPPP0F8 

14 GTJ2PV460 

tLQD. misie, 

Misia Kod 

2 C99FAXKW8 

3 RZNL0Z3NL 

4 W1954XWLF 

5 W15DASRS8 

6 8PH1MR53W 

7 GTJKWOJDK 

8 YKK424K3D 

9 874LCPUT4 

10 A8SHPAHXW 

1 1 OX3UKOP94 

12 OGDUMSK2J 

13 SZP09VDSB 

CROC 

Kody do poszczegblnych etapbw 
U - gbra L - lewo D - dbl R - prawo 

Swiat I 

02) ULLLLDDULURDRRU 
031 RULULUURLRURLUD 

04) DLURLDRLRLRRDLL 

05) URDLLDDULRRDRRU 

06) RDDULUURLUURLUD 

07) DRRRLDRLRDRRDLL 

08) LUUURRDULRURULD 

Swiat II 

09) RDLURRURLRURLUD 

10) DRURRLRLRLRRDLL 

11) LURULRDULUULULD 
121 ULDLRLDULRRDRRU 

13) DLRRRLRLRDRRDLL 

14) LUUULUDUDRULULD 

15) URLLLUDUDURDRRU 

16) RDLULDURDRURLUD 

Swiar III 

17) LURURDDUDUULULD 

18) ULDLLUDUDRRDRRU 

19) RUDULDURDUURLUD 

20) DLRRLURLUDRRDLL 

21) ULLLRRDUDURDRRU 

22) RULURLURDRURLUD 

23) DLURRRRLUIRRDLL 

24) LDRULLDUDUULULD 

Swiat IV: 

25) RDDURLURDUURLUD 

26) DRRRRRRLUDRRDLL 

27) LDUULDDULRRRULD 

28) UULLLDDULUUDRRU 

29) DUURLDRLRLURDLL 

30) LRRURUDULURLULD 

31) UDDLLDDULRUDRRU 

32) RRDULUURLURRLUD 

Secret Level 
LLRURUDURRRLULD 



Disruptor 



Level 1 

□ AXOOAXXODX □ 

Level 2 : 

XAOODXAOAX AA 

Level 3 

OXADDDXAX ADD 

Level 4 

XOAODXXXOOOA 

Level 5 : 

AXOOXXDOOXAX 

Level 6 

OOXAAODXXADA 

Level 7 

ODAXAOXOXAXX 

Level 8 : 

□XOOXXXOOAOO 

Level 9 : 

XOOXDXAODAAD 

Level 10 

O A XXOOXXAODO 

Level 1 1 

ODAOXAXAOXOD 

Level 12 

XXXOOAOXODXO 



NieSmiertelnoSC - we|dZ w map? na- 
ciskaiac Select i wciSnij R1. Teraz wci- 

ska, o.ono.Ax.x.o 

Wszvstkie bronie 

QAnnono.A 



Dragonheart. Fire And Steel 

Level Kod 

Crypt Camelot XK6DUTCXT6TBXH 
Battleground PJXWKL34WHK4TZS 
Einonoch XTGJC4G4WG34DHB 
Tower Of Caer BBXMQZPCCWCMRZQ 
Courtyard RVHDSLX7QP37CJX 



E 

Excalibur 25SS A.D. 

Enerpia: Zapauzu, gre i wci$ni|. 
A(x3). Dx5) i kontynuui gre 

Zapauzui gre i wciSnij 
A 1x2), 0x2), Olx2). 0x2) 
i kontynuuj gre 



Nasteonv level 
Zapauzuj gre i wciSnij 

□. O, O A. O. A(x3i 
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TOMB RAIDER 2 






Po ogromnym sukcesie Tomb Raidera bylo oczywiste, ze 
musi powstab kontynuacja tej wspanialej gierki. Jako ze mieli- 
$my okazjg pograb w Tomb Raidera 2 pare dm przed zamknig- 
ciem numeru, postanowiliSmy w tym numerze zamieScib pierw- 
szq czgSb opisu do niej. C6z, na recenzjg, mestety, juz nie bylo 
miejsca, ale za miesiac. po dokladnych testach z naszej stro- 
ny. bedziecie mogli przeczytab szczegblowa i obiektywng re- 



cenzie tej wspanialej gry 

Na wstepie dodam. ze nle bade tlu- 
maczyb |ak sterowab Lara, gdyz jest 
to dokladme opisane w instrukcji, a prze- 
ciez mozna samemu do tego dojSb i 
samemu udoskonalab swoie umieiet- 
noSci. Poza tym w grze jest dostepny 
lest tor tremngowy, na ktOrym w pro- 
sty sposOb mozna nauczyb sie wszyst- 
kich ruchOw bohaterki. Prze|d*my wigc 
do konkretbw 

CO MAMY DO DYSPOZYCJI 

Stopwatch - mozesz tutai spraw- 
dzib czas, jaki |uz poSwiecileS na gre 
oraz dowiedzieb sie. czy me opuScileS 
sekretnych lokacji w grze 



sza iloib energn niz pistolety; uzywaj jej 
do odlegtych colOw oraz grup przeow- 
nikbw. 

Harpoon Gun - bardzo efektywna 
brort, ale czas przelado- 
wanla praktycznie wy- 
klucza ja do dluzszej 
strzelaniny; mozna jej za 
to uzywab pod woda. 
dzi^kl czemu mozemy 
sie czub bezpieczni pod- 
czas podwodnych przy- 
gOd. Trudno natomiast 
do niej znaleZb amunicje. 
wiec uzywaj jej tylko 
wledy, kiedy tego na- 
prawde potrzebujesz. 



W drugiej czeSci 
gry jest znacznie 
wiecej przeciwni- 
kOw, mniej lub bar- 
dziej niebezpiecz- 
nych. Wazne jest, 
aby me marnowab 
bronl o duzej site 
ogma na mniej nie- 
bezplecznych wro- 
gOw. gdyz ciezko 
jest znaleZb amuni- 
cje do tych giwer 
Najlepiej jest stoso- 



wab taka taktyke - wystrzelib raz z 
"mocnej" broni, a nastepme dobib na- 
pastmka korzystajac z pistoletbw Uwa- 
zaicie tez na goScr z kluczami, pome- 
waz chodza wszedzie za Lara, a w do- 
datku potratia sie wspinab po skalach 
Podczas wedrbwki po niezliC2onych lo- 
kacjach bedziecie takze narazeni na 
przeciwnikbw atakuiacych .z powie- 
trza", mozna ich zauwazyb po cieniach 
rzucanych na podloge W drugiej cze- 
Sci gry bedziemy takze duzo ptywab 
Jak wiadomo walks pod woda lest za- 
wsze trudna. wiec staraj sie jej unikab. 



Warto tez sprawdzab ciala martwych 
przeciwnikbw gdyz mozna przy nich 
znaleZb wiele przydatnych rzeczy. Acha 
i jeszcze jedna wazna sprawo - w prze- 
ciwiertstwie do pierwsze) czeSci moz- 
na zapisywab stan gry w dowolnym 
momencie rbbcie to zatem jak najcze- 
Sciej. A wiec... 

...ZACZYNAMY 

THE GREAT WALL 

Po odlocie helikoptera wejdZ do 
wody i poplyb w lewo We|dZ na skale. 
zabij tygrysa i idZ dalej na wprost. Prze- 
skocz urwisko. wejcU na kolejna skale, 
odwrOb sie i skocz w kierunku wyste- 
pu skalnego - musisz sie go chwycib. 
WejdZ do gbry, nastepme przeskocz na 
druga strone i wejdZ do wiezy strazm- 
czej. IdZ w kierunku dziury w podlodze 
Ipo praweil i wskocz do Srodka. Wyjdi 
z wody. wejdZ po schodach i z rozpedu 
przeskocz przez wode Przelacz dZwi- 
gme i wyjdZ z pomieszczema przez nowo 
otwarte drzwi Zostaniesz zaatakowa- 
ny przez kilka krukbw. wiec zalatw je 
za pom oca pistoletbw i juz mozesz kon- 
tynuowab przygode Drzwi do strazni- 
cy po drugiei stronie sa zamkniete. wiec 
musisz wskoczyb do wody i odnaleZb 
klucz Nastepme zabij Iwa czyhajacego 
przy brzegu. nastepnie idac zielona 
Sciezka wrbb do straznicy i otwbrz 



Flares - oSwietlaja otoczenie (przy- 
datne w ciemnych korytarzach). dzieki 
czemu mozna odnaleZb ukryte w ciem- 
noSciach przelaczniki lub pulapki; me 
maja zadnego Ujemnego wplywu na 
przeciwnikbw 



Pistols - dwa wspa- 
male pistolety, ktbre me 
raz wybawily Cie z 
opresji w pierwszei 
czeSci gry. UZywaj ich 
na slabych przeciwni- 
kbw. 



Shotgun - strzelba. takze z pierw- 
szei czeSci gry, Uzywaj |B| z daleka na 
grupkg wrogbw (duze pole razenia) lub 
z bliska na pojedynczym przeciwmku, 
aby zabrab mu znaczna iloSb energii. 



Auto-Mags - brort zabierajaca wigk- 



Uzi - koleina brort z 
pierwszei cze^ci gry; 
powimeneS oszczgdzab 
IS na groZniejszych i od- 
pornieiszych przeciwnikbw. 



Grenade Launcher - 
rgczna wyrzutnia grana- 
tbw. robiaca ogromne 
zmszczenia Granaty eks- 
ploduia po przetoczemu 
sie przez ok. 15 metrbw, 
wiec sa bardzo dobre do 
mszczenia odlegtych prze- 
szkbd/wrogbw bez narazania zycia 



M-16 - jest to najskutecznieisza i 
najlepsza brort dostepna w grze Mo- 
zesz ia znaleZb prawie na poczatku gry. 
jednak me uzywaj jej od razu, tylko za- 
chowaj na groZniejszych przeciwnikbw. 



Ne poczqtek 
KILKA PORAD: 



I 
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drrwi przy pomocy znalezionego klucza, 
WeidZ do Srodka i zabij pajqki chodzqce 
po podlodze Wejd} po drabinie, zabij 
kolejnego pajqka i w et klucz. Ze|d} na 
dbi. otwbfz drzwi na wprosi i zabi| kolej- 
ne paiqki. Przy szkielecie znajdziesz 
amunicje i lekarslwa - oczywiScie weZ 
ie Odsuh blok skalny. we|d} przez drzwi 
i wejdZ do wody Aby przy przeprawie 
przez wodg straciC jak najmmej energii. 
trzymaj sig prawei Sciany. Po przepra- 
wie bgdziesz musial dzialaC bardzo 
szybko - przebiegnij przez koryiarz i od 
razu kieruj 5ig na prawo. Przeskocz 
przez kolce i z|ed} na dbl. nastgpme 
odwrOC sie w kierunku szkieletOw i szyb- 
ko podciqgnij sie na murku - w przeciw- 
nym wypadku zostaniesz zabity przez 
ruchome Sciany, Mozesz chwile odpo- 
czqC; przebiegnij teraz szybko przez 
koryiarz uwazaiqc na zapadaiqcq si© 
podloge i ostrza. nastgpme szybko prze- 
biegnij pomiedzy ruchomymi Scianami 

' biegmj dalej koryta- 

rzem Trzymaj sie prawej 
strony, na kortcu kory- 
larza zjedi na dOI i szyb- 
ko id} w lewo - podloga 
pod Toba zapadnie sie i 
na chwile bedziesz bez- 
pieczny. WeZ apteczke 
znajdujqcq sie przed ru- 
chomymi ostrzami i 
przebiegmi obok nich. W nastepnej gro- 
cie ujrzysz line - uZyj jej uwazajqc na 
pajaki. ktore musisz zabiC. Uzyj liny i 
przejedZ na drugi koniec Zabij dwa cze- 
kajgce tygrysy i id Z do wyjScta. KrOlka 
sekwencia i znajduiemy sie w , 

VENICE 

WyjdZ z ciasnei uliczki i zabij dober- 
mana Nastepme zastrzel strazmka sto- 
jacego na balkome po prawej i idZ dalej 
az do momentu, kiedy uslyszysz od- 
glosy krokdw. Colni| sie ' zastrzel kolej- 
nego dobermana i jego wlaSciciela (aby 
nie ucierpieC. najlepiej iest cofaC sie caty 





czas strzelajqc) Wskocz do wody. prze- 
Plyh pod zamkmelymi drzwiami i wsiadZ 
do moiorOwki. WyprObuj maszyne. a 
nastepnie podplyrt do brzegu, wysiadZ i 
naciinij przycisk na Scianie. aby otwo- 



rzyC drzwi. WrOC do strOzbwki, weZ ze 
stolu flary. naciSnij przycisk na Scianie i 
weidZ po drabinie. Na pierwszym pig- 
trze zndw naciSnij przycisk na Scianie i 
wejdZ na dach Rozwal obydwa okna. 
przejdZ przez me. nastepnie wskocz na 
okap sklepowy. zaS z niego przeskocz 
na balkon, WeZ klucz upuszczony przez 
zabitego straznika. WrdC przez okno i 
idZ w prawo. zabij tarn 
dobermana i idZ dalej ko- 
rytarzem w lewo Prze- mr . , 
lacz przelaczmk. wrOC do 
lokacii z dobermanem. 
rozbij okno i przeskocz ** * 
przez nie na drugi brzeg js 
rzeki. Teraz skaczac z H 
dachu na dach dotrzesz “ 
do nowo otwartych 
drzwi. WejdZ do Srodka. weZ klucz i 
wrbC do pomieszczenia z motorbwkq; 
przy pomocy klucza otwdrz drzwi 
Wstrzymaj sie jeszcze przed uzyciem 
motorOwki. ale podplyn 
jeszcze do drugiego brze- 
gu. zabij faceta i weZ 
jego pistolet (Automatic 
Pistols) WsiadZ do mo- 
torOwki i poplyh w pra- 
wo. Przeplyrt przez 
otwarte przejScie. zapal 
flare i ptyrt na wprost. 
nastepnie w prawo i jesz- 
cze raz w prawo - doptymesz do wigk- 
szej groty z kolumnami Podplyh do brze- 
gu po lewej, wysiadZ z motorOwki i za- 
bij pajqki. Nastepnie roz- 

wal okno. wejdZ przez 
me i zabij goScia Pod- 
nieS amunicje. wrOC do 
motorOwki i podplyh do 
wielkich stalowych 
drzwi. Wyskocz z moto- 
rOwki. wrOC do pokoiu z 
goSciem i przelqcz prze- 
Iqczmk Nastepnie wejdZ 
po drabinie (z pomostu). wskocz do 
wody i przelqcz koleinq dZwigme Be- 
dziesz mOgl teraz poplynqC motorOw- 
kq dalej. Skierui sie w lewo i 
poplyh az do gondol (wazne 
jest, aby plynqC jak najblizej 
lewej strony. zeby nie dostaC 
sie w ogieh przeciwnikOw). 
WejdZ na skrzynie po prawej i 
przeskocz na drugi brzeg. 
Stamtqd skocz na most i za- 
latw goScia wraz z psem Pod- 
meS apteczke i idZ w kierunku 
domu. Zostaniesz zaatako- 
wany przez kolejnego goScia. 
wiec zalatw go bez skrupulOw 
i podnieS klucz. ktOry upuSci. 
WejdZ do domu (uzyj klucza) i 
zejdZ na dOI. Przelqcz dZwigniq 
znajdujqcq sie na samym dole 
i wrOC na gOrg ZejdZ na po- 
most i zastrzel goScia stojqcego po dru- 
giej stronie brzegu. Przeplyh do drugiej 
motorOwki - przy jej pomocy musisz 
rozwaliC miny blokujqce droge do me- 
talowych drzwi z zegarem. Aby tego 




dokonaC. skieruj motorOwke w strong 
tych min, rozpgdZ (OdZ i kiedy bedziesz 
juz blisko min wyskocz z motorOwki. 
Po "rozbrojeniu" min wrOC do pierw- 
szei motorOwki i poptyn mq w przeciw- 
nq strong. Po lewej stronie ujrzysz go- 
Scia. wigc opuSC na chwilg pojazd i za- 
strzel go; weZ apteczke i amunicje Po- 
plyh teraz dalej prosto i rozwal gondole 
Podplyh i wejdZ na po- 
most. a nastgpme roz- 
wal faceta We|dz do 
ciemnego pomieszcze- 
ma. zabi| paiqki i przelqcz 
tf^wignig. WrOC do mo- 
torOwki i poplyh w lewo. 
nastepme znOw w lewo 
— i zatrzymaj sig przed tu- 
nelem. Po prawej uj- 
rzysz drzwi. ktOre wlaSnie otwarleS. 
WejdZ w nie. weZ kolejny klucz z wody 
i wejdZ po drabinie Na gOrze zalatw psa 
i faceta Nastgpme przelqcz kolejnq 
dZwigmg i skocz do wody. Wyskocz z 
nie) szybko i zalatw bandziora strzelajq- 
cego do Ciebie WsiqdZ do motorOwki i 
wrOC az do mieisca. gdzie kiedyS stala 
druga motorOwka. Przy pomocy znale- 
zionego wteSme klucza otwOrz drzwi. 
zalatw kolejnego goScia i naciSnij prze- 
Iqcznik. Mozesz teraz odnaleZC miejsce 
z odskoczmq (zobaczysz jq po prawej 
stronie). wplyh do Srodka i zalatw face- 
ta, NaciSnij przycisk w Scianie - czeka 
Cig teraz jazda na czas - kiedy wyply- 
mesz z przystani zacznie biC zegar (w 
czasie gdy bgdzie sty- 
chaC |ego bicie. musisz 
dotrzeC do metalowei 
bramy; tej za minami). 
Podpowiem tylko, ze 
najlepiej jest uzyC skocz- 
ni znajdujqcej sie na 
wprost od przystani. 
Kiedy tego dokonasz 
znaidziesz sig w nastgp- 

nym poziomie 

BARTOLI S HIDEOUT 

Podplyh motorOwkq do przystani. 
zabij szczury i id} za budynek. Zabij ko- 
lesia i wejd} w korytarz. na kohcu ktO- 
rego znajduje sig dZwigma - przelqcz jq. 
Id} teraz do nowo otwartych drzwi za- 
bijaiqc po drodze kolejnego wroga (we} 
apteczkgl i wejd} do Srodka. Tam za- 
strzel straznika stojqcego na balkome 
oraz jego kolegg. ktdry wyjdzie zza 
drzwi. Udaj sig nastepnie w prawo. roz- 
wal szybg a nastepnie psy. W lokacji za 
oknem znajdziesz apteczkg. flary i amu- 
nicje. WrdC z powrotem przez okno i 
id} do wqskiego korytarza. Uwazajqc 
na statuy prze|d} do meoSwietlonego 
korytarza Zapal tarn flarg i przelqcz 
przelqcznik Przebiegnij kolo posqgbw 
(me bedq Ci juz przeszkadzaC) i id} w 
kierunku rozwalonei skrzyni. Podeid} 
tylem do tego pochylonego kawalka 
wskocz na niego i od razu skocz do 
przodu lapiqc sig krawgdzi. Podciqgnij 










sie. id* w piawo i przecisgmj marmuro- 
wy blok. Zejd* na d<H, chwyC si© i we|d2 
na balkon za blokiem skalnym. Stqd be- 
dziesz mOgl juz przeskoczyc na balkon 
po drugle) stronie (od za- 
bitego straznika we* 
amunicje) I podeidz do 
Sciany na wprost. Uzy- 
wajsc wysteprtw w 
Scianie wejd* wyzej. 

Wejd* na balkon i zabi| 
straznika po prawei. Te- 
raz odwrOC si© w drugs 
strong i wykonaj dlugl 
skok na okap • me bedziesz mOgl na 
nim staC wiec chwyC sie krawedzi. 
przetd* w lewo a nastepnie podciagmj 
sie i od razu skocz do tylu - w ten spo- 
sOb powimeneS znaleZC sie na balko- 
nie. OdwrOC sie i wykonai koleiny dlugi 
skok na wystaiscs ze Sciany ptyte Te- 
raz przeskocz na czerwony okap a 
stamtad skocz do drzwi po drugiej stro- 
nie (Start na brzegu okapu 1 skocz do 
przodu - powinno sie udaci Zabij ataku- 
ISce Cie psy 1 we|d* po scho- 
dach. Uda| sie do pokoju po pra- 
wej. zabij goScia a nastepnie 
popatrz na Sciane przy drzwiach 
- znajdziesz na me| ukryty prze- 
lecznik. oczywiScie przelscz go. 

Wyjd2 z pokoju 1 wy|d* na bal- 
kon po prawei. We* amumcje 
oraz statuetke smoka a nastep- 
nie wr6C do pokoju z przelsczm- 
kiem. Wyjd* przez okno. rozwal 
straznika i we|d* przez nastep- 
ne okno. Zaatakuje Cie dwOch 
goSci wraz z psami - zalatw ich. 

We|d* teraz do kominka 1 prze- 
pchmj skate blokujscs przeiScie 

(dwa razy). nastepnie , 

szczury i id* w prawo uwazajsc na 
ostrza. Kiedt znajdziesz sie przed po- 
mostem z ogniami zatrzymai sie na |ego 
ciemniejszei czeSci. Wylgczy to ogiert 
ale tylko na chwile. Musisz wiec szyb- 
ko przeskakiwaC z platformy na plat- 
(orme (najlepie) |est nagrac przed 14 
prObs stan gry - z ktOrymS razem na 
pewno Ci sie udal a potem szybko wy- 
ciagnqC pistolety i rozwaliO kolejnych 
dwOch goSci . Wejd* teraz na pierwszy 
blok skalny a z mego wskocz na najniz- 
szy zyrandol ObrOO sie w prawo, 



wskocz na balkon i przetqcz dZwigme 
Przedostart sie teraz na Srodkowy zy- 
randol (skaczgc z najmzszego) a z me- 
go skocz w prawo - znaidziesz tam na- 
stepna dZwigme do prze- 
laczema Uda) sie na naj- 
wyzszy zyrandol a z nie- 
go na poddasze. Zabij 
atakuiace szczury 1 id* 
do kortca w prawo. 
Wejd* na deske podtrzy- 
mujscs dach a z mei prze- 
skocz na pomost na 
wprost, Id* w prawo, 
przeskocz przez mur i zabij gostka; me 
zapomnij wzisC apteczki. Wejd* na mu- 
rek, odwrOC sie w lewo 1 wskocz na 
drugs czeSC deski gdzie znaidziesz ko- 
leiny przelgcznik WrOC na zyrandol 1 
przeskocz na nainizszy a z mego skocz 
w lewo aby podmeSC klucz Udaj sie 
teraz na najwyZszy zyrandol a z mego 
skocz w prawo na balkon Rozwal szy- 
be w oknie. wyjd* i id* w prawo Powi- 
meneS ujrzeC studnie. chwyC sie jej kra- 



wedzi i wskocz do wody. 

Uwaga: Jeili me potrzebu/esz 
amurnc/i 1 me interosujq Op sekretne 
lokacje nie czytaj ponuszego akapitu 
tylko od razu prze/di do nastppnego 
Odnajd* podwodny przelgczmk, uzyi go 
1 poplyrt przez nowootwarte weiScie. 
Trzymaj sie prawej strony az w pew- 
nym momencie zobaczysz w podlozu 
dziure- Przeplyrt przez mq - jest tam 
ciemno wiec zapal flare Znajdziesz sie 
w podwodnym labicyncie - mozesz w 
mm odnalezc drug! po- 
sazek smoka oraz na- 
boje. Kiedy odnajdziesz 
smoka na pewno be- 
dzie Ci brakowaC tlenu, 
ale powinieneS zaraz 
obok zauwazyC d*wi- 
gme - przelgcz is i wy- 
plyrt na powierzchnie 
aby nabraC powietrza 
(w zadnym przypadku 
nie wychod* z wody). 
Nastepnie wrOC do po- 
czqtku labiryntu. 

Pode|d2 pod wielkie 
drzwi do biblioteki i uzyj 



klucza aby |e otworzyC Wejd* do Srod- 
ka. zabij faceta i id* dalei az ujrzysz re- 
galy z ksiszkami. Wejd2 na ten po le- 
wej, zabij szczury po na drugim regale 1 
przeskocz na mego. Przelscz d*wignie. 
zejd* na dOI 1 zabij straznika. Wejd* na 
regal po lewej. z mego przeskocz na 
drugs strone 1 id* w lewo. Wejd* po 
kolejnym regale na gbre. rorwal okno i 
skocz na futryne ObrOC sie, zjed* na 
dbl chwytajec sie krawedzi. podcisgmj 
sie i skocz do tytu - powimeneS wytsdo- 
waC na tarasie Skocz na drugs strone 
a stamtsd na mur Id* w prawo az do 
kortca i przeskocz na drugs strone - 
musisz chwyciC sie dachu Podejd* do 
komina. skocz do wneki po drugiej stro- 
nie (musisz chwyciC sie krawedzi 1 pod- 
cisgnsO. wskocz do basenu 1 podmeS 
Uzi. Wejd* po Scianie 1 id* do domku 
Zabij tam straznika i we* ze stolu klucz. 
Wy|d* z budynku, przeplyrt na drugs 
strone do drzwi. Otworzs sie one same 
a zza mch wyskoczy koleS. ktOrego jak 
zwykle zabij (podnieS Bpteczkel Wejd * 
do biblioteki i id* w lewo az do 
drzwi. Obok zobaczysz d*wigme. 
gdy js przelsczysz otworzs sie 
drzwi przez ktOre wejd* do po- 
koju obok Rozwal dwOch natre- 
tOw i id* do drzwi po prawej 
(otworzs sie same) Wskocz do 
wody 1 poplyrt w lewy rOg, wyjd* 
na brzeg i rozwal szczury Id* w 
lewo do muru, wejd* na mego 1 
id* do kortca. Podcisgnij sie dwa 
razy. rozwal okno 1 wejd* do po- 
koju - we* ostatm (trzeci) posa- 
zek smoka. Id* teraz do detona- 
tora (to tam gdzie wchodzileS na 
murek) i uzyj go - wysadzisz w 
powietrze budynek stojscy na 
przeciwko. Id* teraz murem do ruin i 
wejd* na dach - bedziesz musial ska- 
kaC 1 podcisgaC sie Na dachu odnajd* 
ciemny korytarz. ktdrym zjedziesz do 
nastepnego etapu. 

Oki. to tyle na dziS Dokortczenie 
opisu znaidziecie w nastepnym nume- 
rze... Do zobaczema za miesisc 





LEGACY OF KAIN 
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Pierwsza spojrzeme na Swiat od- 
bywa sip jeszcze za zycia Kama Znaj- 
dujesz sip w gospodzie. a gburowaty 
karczmarz z ta- 
sakiem w rpku 
wyprasza Cip 
na zewnptrz. 

Po vvyiSciu od 
razu napada Cip 
banda zbO|cdw 
- nawet me prO- 
buj z mmi wal- 
czyd - wycho- 
dzp w meskort- 
CzonoSC. Po 
Smierci nekro- 
manser Morianius ozywia Kama pod 
postacip wampira - teraz zaczyna sip 
piawdziwa gra. 

Budzisz sip w Sankluarium. Wy- 
dostanie sip z niego me nasirpcza trud- 
noSci - wystarczy naciskaC przyciski 
w Scianach 1 podlodze Jedyni wrogo- 
wie to ..wybuchowe" koSciotrupy i gra- 
barze Znajdziesz rOwmez trochp pozy- 
wienia przykutego do Scian. W Two|e 
posiadame wejdzie takze pierwszy czar 
• Sanctuary - oraz kilka magicznych 
przedmiotbw Po wyjSciu na zewnptrz 
przeidf droga przez cmentarz do kolej- 
nej budowli Tamtejszym labiryntem 
wydostamesz sip na Sciezkp prowadzp- 
ca do wsi. w ktOre) zakohczyleS po- 
przedni zywot Po drodze spotkasz zna- 
jomych zbCjcOw - teraz mozesz z nich 
zrobiC salatkp Przeszukawszy dostpp- 
ne we wsi budynki ruszaj na pCInocny- 
wschOd. zalatwiajpc kolejnych opry- 
chbw Teleport przy kortcu drogi prze- 
niesie Cip do Pillars of Nosgoth - tam 
Odbpdziesz dtuga rozmowp z duchem 
kaplanki 1 dowiesz sip 0 celu Twoiei eg- 
zystencp Otrzymasz pierwsza misjp - 
zabicie Nupraptora 

Teleportem (po lewejl wroc na go- 
icmiec Wpierwszei napotkanei budowli 
mozesz otrzymaC czar Swiatla (Light), 
a w naiblizszej jaskini czeka na Ciebie 
zdolnoSC wilka - iego szybkoSC 1 dlugie 
skoki wykorzystaj do wydostama sip z 
labiryntu. W mipdzyczasie napotkasz 
pierwsza wiezp widokowa i jednocze- 
inie zyskasz zdolnoSC zamiany w nie- 
toperza Dalsza droga prowadzi na pd- 
noc - w stronp Szachtholm. Lewa od- 
noga mozesz dostaC sip do Swiatym, 
w ktOrej swoia krew mozesz wymieniC 
na broh - .gwiazdkr (Flay). Kolejna 
Swiatynia obdaruje Cip pierwszym cza- 
rpm ofensywnym - Energy Bolt. Tuz 
przed wsuj polozony iest pierwszy bar 



dla wampirOw. Wypijajpc krew z fon- 
tanny zwipkszysz swoia silp 1 bpdziesz 
mOgl przesunpC kamienie przegradza- 
iace most, Wo- 
kOI terenu wsi 
znajduja sip 
leszcze trzy ja- 
skinie - dwie z 
mch otwieraia 
sip tylko przy 
pelni ksipzyca, 
do trzeciei (pOt- 
nocnei) mozna 
sip dostaC prze- 
chodzac kawa- 
lek woda Po 
penetracji wsi wpdruj dale) na pOinoc - 
do warowni Steinchencroe. Na miejscu 
stara) sip unikaC konfrontacji z zolme- 
rzami - sa szybcy. wytrzymali 1 doSC 
silni. Odwiedf jaskime - w jednei z mch 
znOw .napijesz sip" za darmo 1 dodat- 
kowo u zyskasz odpornosc na deszcz. 
druga iaskinia - na wschodzie - zatara- 
sowana jest kamiennymi posagami 



Jest jeszcze jedna grota - zamknipta. 
Gdy nastanie pelma. zna|dziesz w mej 
kantor wymiany krwi na „granaty" (Im- 
plode! W warowni pogadai z lunatykiem 
- siedzi w kaae przy zachodnim murze 
1 miesza zupkp Z jego sWw wynika. ze 
wkrOtce znaidziesz zdolnoSC udawania 
.wieSmaka" Stanie sip to w obozie, do 
ktdrego trafisz idpc dalej na pCInoc. 
Dzipki tej umiejptnoSci bpdziesz mOgl 
wysluchaC narzekart obywateli lezpce- 
go opodal miasta Vasserblin- 
de oraz ..me zaczepiany" przej- 
dziesz obok zolmerzy strzega- 
cych porzadku Zbudowana na 
ksztalt czaszki forteca Nu- 
praptora lezy na zachCd od 
miasta Aby otworzyC prowa- 
dzpcp do niej bramp, nalezy w 
przebraniu wieSniaka przelo- 
zyC lewar w pobliskiej chacie. 

Teraz do labiryntu Wnptrze 
fortecy to doSC ciekawe miei- 
sce, peine martwych otiar sza- 



lertstwa >ej mieszkahca Na kortcu wp- 
drOwki po korytarzach czeka Cip doSC 
prosta walka z Nupraptorem, w ktOrej 
ledyne mebezpieczertstwo stanowip 
wilcze do(y 1 spychajpce na nie magicz- 
ne kule Rezultatem zabicia wroga jest 
zdobycie iego glowy wraz z zawartym 
w mej artefaktem kolumny umyslu. 
WyiScie z fortecy odbywa sip przy po- 
rn ocy teleportu. za ktOrym znaidziesz 
pierwsza dodatkowp brort - Mace Na- 
stppnie. pod postacia metoperza. po- 
wracasz do Kolumn Nosgothu. 

Kolejnym zadaniem otrzymanym od 
ducha bpdzie zabicie straznika .dzie- 
wiatki" - rycerza o imieniu Malek Jego 
twierdza znajduje sip na medostppnym 
gCrskim plaskowyzu, lecz dzipki zdol- 
noSa przemiany w metoperza Kain jest 
w stanie osiagnpC nawet ten niegoScin- 
ny Ipd. Jedynym problemem staje sip 
tylko wypatrzeme tej warowni z jakie- 
goS dogodnego punktu. WrOC do Vas- 
serbunde Dzipki zdobytej macy po- 
zbpdi sip kamiem tarasuiacych pOinoc- 
ne wyjScie z miasta i ruszaj da- 
le) GoSciniec prowadzi w stro- 
np Coorhagen Pierwsza otwar- 
ta jaskmia zawiera .pijalmp", w 
ktCrei zwipkszysz prpdkoSC od- 
nawiania energii magicznej. Za- 
mknipta jaskinia (patrz pelnia) 
zawiera punkt wymiany krwi na 
.bomby kwasowe" (Font of 
Putresces), Samo Coorhagen to 
interesujpce miejsce. Panuie w 
nim obecme zaraza. stgd na uli- 
cach i w domach lezy pelno tru- 
pCw. Naiwaznieiszymi jednak znalezi- 
skami sp: czary Repell i Inspire Hate 
oraz zbroja Bone Armour Po przedo- 
staniu sip przez miasto Ipodziemnymi 
przejSaami w mektOrych domachl od- 
naidziesz idealny punkt widokowy, z 
ktCrego mozesz wypatrzyC Malek's 
Bastion Teraz na skrzydlach nietope- 
rza osipgnij plaskowyz. Tak pelnego 
pulapek mieisca nie ma chyba mgdzie 
indziei na Swiecie Wirujgce ostrza. la- 





tajgce kule. kolce wysuwane z podlogt 
1 ostre piki ze Sciany to gtbwne atrakcje 
czekajgce na Kama wewngtrz Bastio- 
nu WigkszoSb drogi prowadzgcej w 
glgb fortecy na|lepie| pokonywaC pod 
postactg wilka lub uruchomiwszy czar 
Repell. zwlaszcza ze krgci sig tarn rbw- 
mez sporo strazmkbw - pozbawionych 
krwi pseudo-ludzi Resztg mieszkancOw 
stanowi kilka posagOw. ktore niegdyS 
byty zywymi istotami. Po dotarciu do 
glOwnei komnaty czeka C19 walka z 
Malekiem. Wlgczywszy polo ochronne 
podeidz do niego i wal mieczem lie wle- 
zie Rycerz po iakimS czasie pada. lecz 
po chwili wstaje i walczy dale) - me da 
sig go zabiC Powaliwszy go kilka razy 
nalezy uciec w dot pomieszczenia - 
Malek zaczyna w tym samym momen- 
cie wysylab SmiercionoSne (ale. lecz 
rbwnoczeSme otwiera sip w prawym 
dolnym rogu ukryte przeiScie z telepor- 
tem. Skorzystaj z niego skwapliwie - 
znajdzie sig w grocie. w ktbrej na podlo- 
dze lezy koleina bron Kaina - Axes, czyli 
siekierki Po wyjSciu na zewngtrz znaj- 
dziesz sig na pokrytej Smegiem drodze. 
Koleine kroki 
skteruj za drogg 
w strong Orac- 
le ol Wisdom - 
tam Kain ma 
nadziejg uzy- 
skaC odpowiedZ 
na pytanie: jak 
zabib Maleka? 

Czeka C19 prze- 
prawa przez 
szereg laskin, w 
ktbrych o zbiq- 
dzenle wcale nie jest trudno. Wazne 
jest, aby zbadaC wszelkie mozliwe ko- 
rytarze przed 1 wewngtrz gbry; wbw- 
czas staniesz sig wtaScicielem czarbw: 
Stun 1 Incapacited oraz skorzystasz z 
pijalm, ktora uraczy C19 krwig 1 ochrong 
przed Smegiem. Twoim celem test pie- 
czara z maglcznym kociolkiem w Srod- 
ku. _Obsluguie" go pewien druid, ktbry 
na pytanie o Maleka wskaze Ci nowy 
cel: dwOr Voradora - wampira, ktbry juz 
raz pokonal rycerza Dziewigtki Dwbr 
ten lezy glgboko w lesie Termogent. 
ciemnym 1 bagmstym miejscu zajmujg- 
cym Srodkowg czgSC krainy. 

Pomimo swoiej niegoScinnoSci. las 
lest terenem pelnym skarbbw W kilku 
opuszczonych ruinach wiez 1 pieczarach 
na obrzezach bagna mozna znaleib 
czary Blood Gout I Control Mind, bron 
Flame Sword, kantor wymiany krwi na 
Anti-toxin oraz pijalnig zwigkszaigcg sHg 
tizyczng Kama. Przed weiSciem do lasu 
nasz wampir nabgdzie rbwmez umie- 
igtnoSC zamlany w ducha - zdolnoSC 
bardzo przydatng na mokrym terenie. 
Odwiedziwszy wyzej wymienione loka- 
C|e, polec pod postacig metoperza do 
dworu wampira Wngtrze stanowi es- 
tetyczme urzgdzony labirynt komnat 1 



korytarzy z mnbstwem ukrytych ta- 
lemnych pomieszczeA Aby sig do nich 
dostaC nalezy skrzgtnie przebadab 
wszelkie kotary zwisajgce ze Scian - za 
czgbclq z nich . 
znajdujg 
przyciski otwie- I 
raigce tajne 
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wane drzwi Oprdcz zdobyczy sekret- 
nych pomieszczeA wejdziesz rbwmez 
w posiadanie zbroi Chaos Armour 1 cza- 
iu Blood Shower; nastgpme uda) sig na 
spotkanie z Voradorem (w komnacie 
na szczycie dworu). Efektowna amma- 
c|a rozmowy dwbch wampirbw wnosi 
istotny element do gry - Vorador pomo- 
ze Ci zabib Maleka. a ma sig to stab w 
Dark Corn, siedzibie dwbch koleinych 
c z I 0 n k b w 
.Oziewigtki*. 
Wydostawszy 
sig wigc z pa- 
lacu telepor- 
tem Izabiera- 
igc oczywiScie 
pierScien 
wampira), ru- 
szai drogg na 
pblnoc Zaczy- 
na sig bardzo 
meprzyiemna 
okolica Wszgdzie pelno truigcych mon- 
strum. mektbre z nich w dodatku strze- 
lajg, drogg przedzielaig teziorka lawy, a 
z meba leci grad rozzarzonego gruzu. 
Komecznym staie sig uzywame czaru 
Control Mind, dzigki czemu mozesz 
opanowanymi humanoidami otwierab 
koleine przeiScia wSrbd rozlewisk ptyn- 
nej skaly. Jedynymi miejscami warty- 
mi odwtedzema sg przydrozne jaskime 
- w iednei z nich natkmesz sig na .pijal- 
nig" zwigkszajg- 
cg prgdkoSb od- 
nawiama energii 
magiczne). inna 
zaS iznaiduigca 
sig za bramg 
otwierang tylko 
przy pelm ksigzy- 
cal zawiera 
kantor wymia- 
ny krwi na He- 
art ol Dark- 
ness. Pokonaw- 
szy wszystkie przeszkody dochodzisz 
do dziwacznei budowli wypluwaigcei ze 
szczytu strumienie ptynnego ognia. Jej 
wngtrze rbwniez me wyglgda zachgca- 
igco - lata|gce kule, strzelaigce czaszki 
1 te same monstrum, co na zewngtrz. 




Zdobycze tego terenu to czar Spirit 
Death 1 zbroja Flesh Armour. Oczywi- 
Scie. jak zwykle. Twoim celem test 
komnata na kortcu labiryntu. Znaidujg 
sig w niei trzy 
postacie 
dwbch stalych 
mieszkartcbw 
twierdzy oraz 
przebywajgca 
na wystgpach 
goScmnych 
wiedfma z ka- 
JB/M tedry Abernu- 
jfflfc sza WiedZma 
' ' la zresztg zaraz 
znika. przywo- 
lu|gc przy okazii Maleka - oto zadame 
dla Voradora. Ty za to musisz zaigb sig 
pozostalg dwbjkg. Czeka|gca Cig wal- 
ka to doSb mgczgce przedsigwzigcie. 

Z jednei strony z wysepki na |ezlorku 
strzela do Kama iakiS czamoksigznik. z 
drugiej strony wokbl wampira biega ja- 
kiS przebrany za |elema pomyleniec i 1 
zamiema staly grunt w wodg Wrzuciw- 
szy Repell nalezy sig naipierw zaigb „je- 
leniowatym*. W tym celu trzeba tro- 
chg za mm pobiegab 1 kilka razy walngb 
mu mieczem - az padme. Nastgpme. za 
pomocg Energy Bolta. zestrzel czarow- 
nika. Zabrawszy pozostale po wrogach 
artefakty uda) sig do otwartego wla- 
Sme teleportu Ipo prawei) - po chwili 
znajdziesz sig w komnacie walki Vora- 
dora z Malekiem - ten drugi lezy mar- 
twy na podlodze Zabierz artefakty a 
przeszedlszy kawalek labiryntem za- 
miemsz sig w nietoperza 1 polecisz do 
Pillars 

Przy pomocy zdobytych trzech ar- 
tefaktbw zostajg odnowione kolejne 
kolumny, a duch kaplanki wskazuje Ci 
koleiny cel - Abernus Cathedral Ruszaj 
wigc do miasta Abernus. aby odebrab 
starej czarowmcy jej moc czymema zla. 
Wpierw poleb z powrotem do Dark 
Corn, Nieopodal glbwnej budowli lezy 
jaskinia - znajdujgca sig w met brama 
zostaie teraz otwarta 1 mozesz ruszyb 
w dalszg drogg Po wyjSciu z pieczary 
wejdziesz na 
znany juz teren. 
lecz zamieszka- 
ty przez trochg 
inne mon- 
strum. Tg dro- 
gg mozesz sig 
dostab do mia- 
sta, warto ied- 
nak zatrzymab 
sig przy polozo- 
nei medaleko 
bramie 1 pocze- 
kab na pelmg ksigZyca. Za bramg tg 
znaiduje sig rozlegly labirynt pelen prze- 
szkbd terenowych 1 przekladanych ? 
dZwigmami zapbr. lecz przede wszyst- 
kim pelen wilkolakbw (II. Sg to co praw- 
da bliscy krewni Kama, ale najwyrat- 







nie| me szanujg nawet swoiej rodziny j 
aiakuig Cig bez zastanowiema Jednak 
to. czego strzegg. jest wane zachodu - 
to czar Lightning 

Juz z daleka widac, ze cos medo- 
brego dzieje sie w mieScie. Nad wigk- 
szg iego czgScig unosi sig czamy dym, 
gdziemegdzie widaC skaczgce igzyki 
plomiem. Co prawda pierwsze budowle 
w miescie wygladaia na nienaruszone. 
a uzbroiem strazmcy pilnuig porzgdku. 
lecz wystarczy przejSC podziemnym 
korytarzem Iw iednym z budynkdw) do 
dalszych czgSci aglomeraqi. aby napo- 
tkec ledyme zgliszcza i biegajgce wSrOd 
mch potwory Poruszanie sig w zrujno- 
wanym mieScie stanowi me lada pro- 
blem Poniewaz wigkszoSC ulic zablo- 
kowana iest szczgtkami domOw. trze- 
ba korzystaC z podziemnych przeiSC - 
korytarzy pelnych kwasu i strzelajg- 
cych monstrum Na powierzchm tez nie 
|est wesolo - naiwigksze mebezpieczerV 
stwo stanowia czerwone diably, mezwy- 
kle wytrzymale i silne bestie Biega tarn 
takze sporo strzelaigcych potworOw. 
gdziemegdzie watgsaig sig rOwmez me- 
dobitki strazy miasta (|edyne ZrOdlo 
Swiezei krwll). Twoim celem staie sig 
wschodma czgSC metropoln i znajdujg- 
ca sie w mei olbrzymia katedra; nalezy 
wigc korzystaC z korytarzy podziem- 
nych prowadzgcych w la wtaSme stro- 
ng. Wngtrze Abernus Cathedral to ist- 
ny labirynt pomieszczert polaczonych 
teleportami. Czeka wigc Kama zmudna 
wgdrOwka i otwieranle za pomocg wbu- 
dowanych w Sciany przelgczmkOw ko- 
lejnych drzwi prowadzgcych do kolei- 
nych portali. 

Otworzyw- 
szy w kort- 
cu Srodko- 
we wrote 
dostaiesz 
sig do po- 
mieszczema 
z uwieczmo- 
nym na po- 
dlodze star- 
ciem Vora- 
dora z Male- 
kiem Z komnaty prowadzg trzy wyj- 
Sda (prOcz tego, ktdrym sig dostaleSI - 
jedno z mch prowadzi do ..nieba". w 
ktOrym znajdziesz miecz Soul Reaven, 
drugie w ddl do .piekla" - tarn zdobg- 
dziesz zbroig Raven Trzecia zaS brama 
(Otwiera sig po zdobyciu tych dwOch 
rzeczy) prowadzi do finalu naszych po- 
szukrwart - do walki z wied*mg. Cza- 
rownica same w sobie nie stanowi za- 
grozenia - wystarcza jeden cios Soul 
Roavena przy pelnej energii magicznej i 
z wiedZmy zostaie mokra plama. Inna 
sprawa ma sig z diabtami, ktore przy- 
woluie tuz po naszym we|Sciu do kom- 
naty - tuta) znowu przydaie sig czar 
Repell Po zalatwieniu sprawy zablerz 
ertefakt wiedZmy i joszcze |eden - w 



ksztalcie polOwki zegara slonecznego 
W powrotnej drodze mozesz zauwazyC, 
ze rysunek na podlodze ukazuie teraz 
zwycigstwo Voradora nad rycerzem 
-Dziewigtki" - bardzo krzepigcy obraz 
Pozostaly teszcze co prawda czte- 
ry nie odnowione kolumny. lecz teraz 
masz inng sprawg na glowie. Calei kra- 
inie zagraza nadchodzgcy z pdlnocy 
Nemezis i iego barbarzyhska armia - 
jedyng silg i 




wiaC. WyjScie z Abernus Cathedral sta- 
nowi teleport, ktOry przenosi Kama poza 
miasto, do wiezy widokowej - nalezy 
teraz tarn wrOciC i ruszyC na poludme. 
w strong miasta Willendort W porOw- 
naniu z terenami poprzedmmi. droga 
iest doSC przyiemna i, co naiwazniei- 
sze. pelna nowych znalezisk. Napotka- 
ne pieczary zawieraia nastgpujgce rze- 
czy: czar Spirit Wreak, trzy .piialme' 
krwi Izwigkszajg silg. prgdkoSC odna- 
wiama energn maglcznei oraz modyfi- 
kuia zdolnoSC przemiany w .wieSma- 
ka") i punkt wymiany krwi na Slow Time 
Lklepsydra”). W pewnym momencie 
trzeba skorzystaC z przeiScia podziem- 
nego (aby sig do- 
staC do bramy 
miasta). a wigk- 
szoSC terendw 
najlepie) pokony- 
waC pod iluzyjnym 
przebramem 
Obadawszy 
wszystkie budyn- 
ki w mieScie ru- 
szaj, me zaczepia- 




dy poprosil tylko o kosmyk wlosCw 
ksigzmczkr - kilka dm pCZniej mloda na- 
stgpczym tronu zapadla w Spigczkg Od 
razu nasuwa sig mySI - ktoS tu uprawia 
Voo-Ooo. Siedziba sprawey meszczg- 
Scia znajduie sig na terytorium zaigtym 
przez Nemezisa. |edyna zaS wiodgca 



tarn droga zaezyna sig w pomieszcze- 
niu lezgcym medaleko salt tronowej. 
Skorzystai wigc z podziemnego kory- 
tarza. a dostamesz sig w poblize me- 
wielkiej twierdzy za|gtej przez woiska 
barbarzyrtcCw „Zolmerze" zpdnocy me 
sa co prawda tak wytrzymali jak po- 
twory spotykane poprzedmo. lecz dys- 
ponuia dobra, zrOznicowang bronig. sa 
szybey i jest ich wielu. tak wigc stano- 
wig duze za- 
grozeme 
Zajmi|my sig 
jednak samg 
twierdzg - aby 
OtworzyC gl6w- 
ng bramg mu- 
sisz skorzy- 
staC z czaru 
Control Mind i 
opanowanymi 
barbarzyheami 
(tymi na wie- 
zyczkach) przelozyC lewary w pomiesz- 
czemach strazniezyeh Potem urzgdZ 
malg masakrg strazmkOw w Srodku i 
rusza) na pdlnoc Najpierw dochodzisz 
do opanowanei przez wojsko dawnej 
siedziby kultury - miasta Stahlberg. 
Obraz tego. czym zajmuia sig barba- 
rzyrtcy przyprawia o mdloSci (lub o g!6d): 
wszgdzie pelno nabitych na pale miesz- 
kartedw. Znowu trzeba urzgdziC iatkg 
Przebywszy ten niegoScmny teren do|- 
dziesz do obozu wojsk Nemezis. a dalei 
do ich fortecy - na drodze tarn prowa- 
dzgcej zauwaZysz wielki posgg przed- 
stawiaigcy wojownika z mieczem - 
miecz ten |est bardzo podobny do Soul 
Reavena Kama Na zachod od lortecy 
prowadzi Sciezka. przy ktOrei znaiduia 
sig jaskinie - w |edne| z mch przy pelni 
ksigzyca mozesz wymiemC krew na 
karty Tarota (Pentalishe of Tarot). zaS 
wracaigc do poszukiwanego przez Ka- 
ma lalkarza (Oollmaker) droga do mego 
znajduje sig na zachod od miianego 
wczeSmej obozu. Udai sig tarn. Zamiast 
lakichS strasznych potworOw powitaia 
Cig szmaciane kukly. sg one iednak 
groZmeisze mz 
wyglgdaig. Sie- 
dziba Dollma- 
kera lezy na 
Srodku teziora i 
prowadzi do 
niej tylko |edna 
Igdowa droga - 
mozesz sig tarn 
rOwniez dostaC 
wodg, pod po- 
stacig ducha. 
Wngtrze iest 
doSC estetycznle urzgdzone, lecz rOw- 
niez peine pulapek - szczegOlme mebez- 
pieczne sg male, wybuchowe „misie” 
Zwiedziwszy wszystkie dostgpne po- 
mieszczema i przelozywszy wszystkie 
dzwigme (czasami trzeba uzywaC cza- 
ru Spirit Weak) dostamesz sig w kortcu 
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do pracowni lalkarza i stoczysz z nim 
walks. Do zabicia wroga wystarczaja 
dwa ciosy Reavena, obydwa przy pet- 
nej eneigii magicznej ■ inns sprawa s a 
wypuazczone przez lekarza wybucho- 
we zabawki. ktOre aiakuia nawet po 
Smierci ich twOrcy Zakortczywszy 
walks zabierz talks z dusza ksiszniczkl i 
wracaj do Willendorf. Ksiszmczka na 
Twoich oczach odzyska przytomnoSC. 
a uradowany krOI bsdzie gotOw ofiaro- 
waC Ci nawei cale krOlestwo w nagro- 
ds Kam jednak wyluszczy spraws ar- 
mu Nemezis i wnet rozpocznie sis wo|- 
na Po przemowie krOla znajdziesz sis 
na polu pelnym 
trupOw. gdzie 
dwte armie za- 
czynaia sis 
wzaiemmo wy- 
rzynad - chcac 
niechcac wlq- 
czasz sis do 
walki. Przebyw- 
szy pierwszy 
teren batalii 
staniesz przy 
boku krOla. ktO- 
ry swoja wielka bulawa czyni spusto- 
szeme wSrOd szeregOw wroga. Wlad- 
ca jednak me jest meSmiertelny. a wraz 
z jego zgonem upadaja szanse na zwy- 
cissiwo armii Nosgoth W swoich ostat- 
mch slowach przykazuje Ci on zabicie 
sprawcy calej tej tragedii • Nemezisa. 
Ruszajac dalej na pOlnoc dochodzisz do 
trzeciego pole walki - tarn juz me ma 
wojsk krOlewskich - sam musisz sis 
przedrzet przez hordy barbarzyrtcOw 
Twoim celem staie sis maiaczsca w 
oddali strazmca. lecz gdy do mej docho- 
dzisz. robi sis rzecz dziwna - obraz roz- 
mazuje sis > nagle znajduiesz sis wSrOd 
buinej roSlinnoSci i spokojnei atmosfe- 
ry - gdzieS zniklo pole bitwy i stosy tru- 
pOw To mespodziewame zadzialal ta- 
jemniczy przedmiot w ksztalcie polOw- 
ki zegara (Time Streaming Devicel - 
przemOsI Kama w przeszloSC, gdy iesz- 
cze Nemezis me zagraZal spokoiowi 
krainy. 

Podqzyw- 
szy na praws 
strons budowli 
zostajesz zme- 
nacka zaatako- 
wany przez ja- 
kiegoS malego 
rozbOjmka - je- 
den cios mie- 
cza i lezy Ma- 
giczne umiejst- 
noSci pozwala- 
JS Ci jednak od- 
czytaC z iego umierajscego mOzgu 
wspommema najwazmejszych wyda- 
rzert w jakich uczestniczyt ukazuje sis 
wypelmony ludZrm plac przy twierdzy 
Nemezisa, a na szczycie schodOw stoi 
znany Ci z wyroczni druid i przemawia 



do tlumu. „Zabierzcie mnie do swego 
krOla' - padajs slowa, jakiez wspOlne 
mteresy mogs miec druid i Nemezis? 
Aby to sprawdziC musisz sis przedrzeC 
do fortecy. Znana juz trasa dotrzyj do 
wrot zamku Statua |est dopiero w bu- 
dowie, a w Stahlberg jeszcze nie wybi- 
to mieszkartcOw. Brama na dziedziniec 
jest jednak zamknigta - skorzystaj za 
to z lezacej na wschodzie jaskini. Ciem- 
nym tunelem dostamesz sis pod glow- 
ne wejScie. Siedziba wladcy ludOw poi- 
nocy jest oczywiScie dobrze strzezo- 
nym miejscem, lecz zadne przeszkody 
nte zatrzymaja Twojego wampira. Idac 
korytarzem na 
prawo od wei- 
Scia wyidziesz 
w pewnym 
momencie na 
balkon. z ktOre- 
go zaobserwu- 
jesz ciekawa 
scene OtOz 
rozmawiaja ze 
soba druid i Ne- 
mezis. Druid 
ofiaruje mu 
miecz. dziski ktOremu bsdzie mOgl staC 
sis silnym i mezwyciszonym wodzem 
woisk zaglady, jednoczeSme przestrze- 
ga go przed Twoja wizyta (I). Hm. me 
przeimui sis - masz liczebna przewags 
Do czekajacego 
na Ciebie Neme- 
zisa mozesz sis 
dostaO dwiema 
drogami: dluz- 
sza lecz bez- 
pieczmejsza (ko- 
rytarzem na 
prawo w pierw- 
szym segmen- 
cie budowlil lub 
krOtsza, trud- 
niejsza (koryta- 
rzem na wprost). W obu przypadkach 
czeka Cis lednak omijanie putapek i za- 
biiame wrogOw. Gdy wreszcie dotrzesz 
do krOlewskiej komnaty bsdziesz mOgl 
wypelniO ostatma wole krOla Othmy 
Czekajaca Cis 
walka jest bar- 
dzo msczaca 
Nemezisowi to- 
warzyszy kilku- 
nastu barba- 
rzyrtcOw. a on 
sam jest nie- 
zwykle wytrzy- 



ny ponadto w 
rodzaj Soul Re- 
avena - gdy Cis 
trafi. to zabolil Jak zwykle przydaje sis 
niezawodny Repell. Po skortczonei wal- 
ce w pomieszczeniu powyzei gtOwnei 
sail znajdziesz druga polOwks Time Stre- 
aming Device - jej dzialanie test natych- 
miastowe i przenosisz sis z powrotem 



do czasOw wspOlczesnych Kamowi. 
Nemezis me zyje, a jego armia juz me 
zagraza kramie. Co prawda pojawili sis 
nowi barbarzyrtcy i opanowali tereny 
zajste przez poprzedmch (w tym rOw- 
niez i zamek), lecz me maja oni zamiaru 
napadaC na tereny poludniowe. Kain 
jednak musi podazaC w tym wlaSnie 
kierunku. szukajac kolejnych czlonkOw 
bandy .Dziewisciu". Wydostawszy sis 
z zamku poczuje, ze iednak me wszyst- 
ko jest w porzadku w tym nowym Swie- 
cie Ruszaj wise pospieszme w strons 
Willendorl Doszedlszy do strazmey od- 
dzielajacej dwie krainy, odkryjesz ZrO- 
dlo niepokoju - to wlaSnie trwa polowa- 
nie na wampiry zamiejowane w ze- 
mScie przez znanego diuida. Na placu, 
na ktOry wejdziesz, wprost roi sis od 
ludzi Na Srodku stoi gilotyna, a kat do- 
konuie wlaSnie egzekucii na Twoim przy- 
jacielu - Voradorze. Po chwili przyeho- 
dzi kolej na Kaina i musi on walczyO o 
zycie Walka odbywa sis na czterech 
placach straznicy - pokonawszy wro- 
gOw na lednym, przechodzisz do na- 
stspnego Napastnikom pomaga druid 
razsc Kama czarem spowalrnajscym, 
na kortcu zaS przywotuje na plac boju 
sobowtOra wampira. ktOry oprOcz za- 
dawama ciosOw, co chwils teleportuje 
sis za Twoje plecy, przez co trudno go 
zabiC W kortcu iednak dorwiesz same- 
go mistrza ce- 
remomi i ode- 
tmesz mu glo- 
ws Okazuje 
sis. ze i on na- 
lezal do _Dzie- 
wiatki" i posia- 
dal artefakt 
kolumny cza- 
su Zabraw- 
szy go pole- 
cisz do Pillars 
of Nosgoth. 
Na miejscu bsdziesz Swiadkiem klOtm 
koleinych dwOch czlonkOw krsgu - ied- 
nym z nich jest Mortanius Dowiadu- 
jesz sis. ze wszystko zostalo ukarto- 
wane przez stwOrcs Kama - posluzyl 
sis on wampirem. aby wyelimmowafi 
czlonkOw .Dziewistkr i samemu ob- 
jgC wladzs nad Swiatem. Gdy Morta- 
nius zabija swego rozmOwcs, Ty wkra- 
czasz do akcji i stajesz do walki z wlad- 
cs trupOw To |uz przedostatma potyez- 
ka Kama Nekromanser przywotuje do 
pomocy mnOstwo umarlakOw. a Ty mu- 
sisz za nim gamaC, pomewaz sis tele- 
ponuje Gdy juz mySlisz, ze zwycisstwo 
lest Twoje. przeciwmk przemienia sis 
w wielkiego, czarnego diabla i z nim 
wlaSnie toczysz ostateezny b0| 

Pokonawszy SmierC we wlasne) 
osobie okazuje sis. ze to Kain |est ostat- 
nim czlonkiem krsgu „ Dziewisciu' i te- 
raz od niego zalezy los Swiata. WybOr 
nalezy do Ciebie 
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TRANSPORT TYCOON 



MiloSmcy strategii bardzo dlugo czekali na wydame tej gry 
w wersji na PlayStation. Firma MICROPROSE wypuScila jg bo- 
wiem na fynek PC juz w roku 1994 i od razu zyskala sobie ona 
duze grono zwolennikbw Konwersja na PlayStation |est dosyC 
wierna. zmieniono jednak kilka szczegOIOw. dodano poczgtko- 
we demko, takze caloSC wyglgda bardzo interesujgco. JeSli 
lesteS napalonym fanem strategii, to na pewno slyszales juz 
nie raz o TRANSPORT TYCOON i oto teraz masz wreszcie oka- 
zjp w ma zagrac na PlayStation 

Gra |ako iedna z mewielu w palm 
obsluguje myszkp. Mozna oczywiScie 
graC na padzie (lrO|kgtem wycbodzi sip 
z danego menu, a klawiszem X wci- 
skamy poszczegOlne ikony). Twoie za- 
dame polega na takim zarzgdzantu Srod- 
I kamt trans- 
I portu (samo- 
I chody. auto- 
| busy, statki, 
samoloty, 

I koleil, aby za- 
I robiC na tym 
I iak na/wigcei 
I piemedzy. Na 
I poczgtku gry 
I musisz przy- 
golowac sobie baze. wybudowaC dro- 
gi i tory. staqe kolejowe i porty. Aby me 
byto Ci zbyt latwo. przeciwmcy me prOz- 
nujg, tak wipe zapowiada sip ciekawa 
rozgrywka PrzejdZmy wipe do szcze- 





Potrjoby i produkeja fabryk. mlaat, Ias6w 
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wpgiel (coal) 
dtzewo(wood) 

0*0)8 (Oil) 


Oil platforms 


poczta. ludzio Imail. passongotsl 


olei, ludzio toil, passengersi 


lumber mill 


drzowo(wood) 


inne dobra Igoods) 


rilmery 




inne dobra Igoods) 


power plum 


wegwl IcoaD 
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ludz®, poczta 

inne dobra Ipassangors, mat goodsl 


ludzio, poczta 
Ipassengers, mails) 


I bank 


przesyiki wartoSciowo (valuablosl 


przesyiki wanoSciowe Ivaluablosl 


factory 


tM*>. *o». zotazo Icoflte. gran, steel) 


mno dobra (goods) 






bydlo, zboze (cattles, grainl 


1 ore mine 


rudy zolaza loro) 


zolazo(sieel) 
rudy zolaza (ore) 



mozna przywoziC lub wywo 2 iC 2 dane- 
go dworcal: BHMM 

- railway station 
Ipasazerowie. WP 
poczta, wszystkie 
dobra) 

- bus station (pa- 
sazerowie) 

• lorry station 
(poczta, wszyst- 
kie dobra) 

- dock (pasazero- 
wie. poczta. wszystkie dobra) 

- airport Ipasazerowie. poczta. wszyst- 
kie dobra) 

- oil platforms (to samo co .dock" lub 

.airport", ropa) TRANSPORT 

Jak widaC. nie na wszystkich dwor- 
cach mozna przewoziC wszystkie to- 
wary (szczegdlnie na poczgtku iest to 
bardzo ograniezone), dlatego dobrym 
rozwigzamem bpdzie budowanie mega- 




dworcOw mozemy uzyC drOg (dla auto- 
busOw, samochoddw) lub torbw (dla po- 
ciggOw) Najlepszym iednak rozwigza- 
mem iest uzywame potgezeri stworzo- 
nych przez konkurencip (bardzo tanie 
w eksploatacii). OczywiScie lotniska 1 
doki nie muszg byC polgczone przez 
specjalne drogi Przy budowamu drOg 
uwazaj na skrzyzowama z torami kole- 
jowymi. pomewaz bpdzie to mieisce, w 
ktOrym czpsto bpdzie dochodziC do wy- 
padkOw (nawet Smiertelnych), co nie- 
korzystnie odbije 
sip na interesach 
Twojej firmy. Na 
dluzszg metp taniej 
bpdzie zbudowaC 
wiadukt nad tora- 
mi. Natomiast dla 
statkOw komeezne 
bpdzie zamocowa- 
nie boi, ktOre nale- 
zy umieszczaC w 
miejscach. w ktorych statek powmien 
skrpciC (nalezy ie takze zaznaczyC w 
rozkladzie statku). 



g0(6w. 

Po wybraniu opcji New Game, roz- 
poezynamy grp od wpisama swego 
imienia, pod ktOrym bpdziemy prowa- 
dziC nasze interesy. POZmej mozna 
zmiemC twarz swego menadzera oraz 
wybraC kolor kontrolowanych poiaz- 
dOw Mozemy takze zbudowaC swoie 
HQ (rezydencip, ktOra rozrasta sip z 
biegiem gry - HeadQuaterl) Nastppme 
wybieramy poziom trudnoSci (jeden z 
pipciu) 1 przechodzimy do wlaSciwei gry 

BUDOWA DWORCOW I POLACZEN 

Na poczgtek nalezy wybudowaC 
jeden 2 szeSciu rOznych dworcOw (w 
nawiasach podane sg towary. ktdre 



powstaig po- 
przez postawie- 
nie kilku z nich 
zaraz kolo sie- 
bie. Np buduie- 
my lotnisko (air- 
port) kolo kopal- 
wpgla. do- 
starczaigc tym 
samym ludzi do 
pracy. ale me 
mozemy wywo- 
ziC go stamtgd 
(wpgla). wipe 
stawiamy obok dworzec kolejowy (rail- 
way station), z ktOrego bpdziemy wy- 
woziC wydobyty wpgiel Takie tgczenie 
iest bardzo korzystne. gdyz jest duzo 
tansze od budowania ich osobno - bar- 
dzo wazna rzecz przy rozwoju firmy 



Rodzai transportu, ktOrego nalezy 
uzyC. zalezy od kilku czynmkOw, m m 
odlegloSci. rodzaiu i iloSci dObr Samolo- 
tOw uzywaj do szybkiego 1 dalekiego 
przewozu poczty 1 pasazerbw. Pocig- 
gow takze uzywai do szybkiego. ale me- 
zbyt odlegiego przewozu poczty 1 pasa- 
zerOw Natomiast autobusOw 1 cipza- 
rOwek uzywai na medalekie trasy. Statki 
sg raezej dodatkowym Srodkiem trans- 
portu. gdyz me mogg zbyt duzo prze- 
woziC Np. tankowiec moze zabrac do 
220 ton oleiu, natomiast pocigg z oSmio- 
ma wagonami moze zabraC az 240 ton 
oleiu. Tak wipe uzycie pociggu iest tarV 
sze, a co za tym idzie - bardziej ekono- 
miczne StatkOw mozna czasami uzyC, 
leSli trzeba przewieZC towar przez rze- 
kp. gdy nie ma innego doiazdu Igdowe- 
go. pomewaz mosty znaezme spowal- 
niajg pociggi (nawet o polowp). R 6 w- 
mez jeSli teren jest mocno zurbamzo- 
wany 1 nie ma juz miejsca na zbudowa- 
me dodatkowych torOw. uzycie stat- 
kOw jest bardzo wskazane 






mo ze byC przewo2ona przez pociggi lub 
cigzaidwki Pociggi sa bardziei bezpiecz- 
ne mz transport drogowy IjeSli bgdzie 
za duzo samochodOw. zaczng sip two- 
rzyC korki, a wtedy szybkoSC transpor- 
tu znacznie spada) Ale nalezy uwazaC, 
gdyz iloSC pociggdw jest ograniczona 
Ipatrz tabelka .Ogramczema”). Nalezy 
na to zwracaC uwagg, gdyz w pewnym 
momencie. kiedy bedziesz tego bardzo 
potrzebowal. nie bedziesz mOgl juz zbu- 
dowaC wigcej pociggdw 

Transport drogowy iest bardzo przy- 
datny dla uslug mlejskich i podmiei- 
skich, gdzie polozeme torOw jest me- 
mozliwe (brak mlejsca). Jest on row- 
mez bardzo dobrym dodatkiem do lot- 
msk czy dworcdw kolejowych - trzeba 
przeciez iakoS dostarczaC towary na 
stacje 

ZMIANA/SPRZEOAZ 
POJAZDOW 

JeSli bedziesz chcial 
sprzedaC lub zmieniC star- 
szy model pojazdu na 
nowy, wybierz symbol ..de- 
pot - w opcjach poiazdu. 
aby skierowaC go do na|- 

bllzszego .magazynu - . 

Kiedy taki pojazd dotrze do celu, otrzy- 
masz wiadomoSC Otwdrz teraz okno 
magazynu, naciskajgc na .magazyn - - 
Tw6| poiazd |est tarn pokazany. JeSli 
chcesz go sprzedaC. wybierz go i prze- 
meS do Smietmka po prawe), a Twoje 
fundusze wzrosna o wartoSC danego 
pojazdu. Czasami nie mozesz sprzedaC 
go w danym momencie - wySwietla sie 
wtedy napis ..Can't sell vehicle” - mu- 
sisz wtedy odczekaC jakiS czas i po- 
nownie sprObowaC Nastepme mozesz 
kupiC nowy wybierajsc opcje -Buy" 

MIASTA 

Naciskajgc na nazwe miasta. uzy- 
skasz okno informacyjne danego mia- 
sta. Nastepnie, wybieraigc ikone zarzg- 
dzama miastem. otrzymasz dostep do 
wielu przydatnych operacji (oczywiScie 
jeSli bedziesz mial odpowiednig iloSC 
kasy) Dostepne operacje to 

- little advertising campaign - mala ak- 
cja reklamowa 

- medium advertising campaign - wigk- 
sza i oczywiScie drozsza promocja Two- 
jej firmy 

- large advertising campaign • wielka 
kampama reklamowa 

- give money for road improvement - 
przeznaczenie piemedzy na roboty dro- 
gowe. co korzystnie wptywa na wize- 
runek Twojej firmy 

- build a statue of your company - wy- 
budowame pomnika Twojej firmy - fa»- 
ne, ale nie wiadomo po co. 

- give money for house building - prze- 
znaczenie pieniedzy na zbudowanie 
budynkdw publicznych 

- buy exclusive transport rights on city 



terrain for one year - 
mozesz tu wykupiC rocz- 
ng wytgcznoSC na prze- 
wOz poczty. ddbr i pasa- 
zerdw 

ORGANIZACJA 
JAZDY POCI4G6W 

Kazdy pocigg po- 
trzebuie tordw, dwOch 
stacji i garazu. aby po- 
prawme funkqonowaC 
Na trasie. w danei chwi- 
li. moze byC tylko ieden 
pocigg Trasa moze byC 
podzielona na kilka od- 
cmkOw. Aby |e odgram- 
czyC. musisz postawiC 
sygnalizatory. Uwaga 



leyland bon Bus 
AEC Mail Car 
Scammel Oil Car 
Dennis Cattles Car 
Bedford Goods Car 
Scammel Woord Car 
AEC Iron Ore Car 
Bedford Steel Car 
Bedford Coal Car 
Leyland Grain Car 
Armored Car (Bedford! A 
AEC Regal Bus 
Leyland Leopard Bus 9 
Ford Coal Car 
Renault Mail Car 
Volvo Oil Car 
Ford Cattles Car 
Fiat Goods Car 
Peugeot Grain Car 
Ford Iron Ore Car 
Volvo Wood Car 
Ford Steel Cat 
Armored Car (Ford) 
Volvo Bus 




kich torach (przed stacjg). ktdre pro- 
wadzg do stacji. 

Pociggi w pewnym sensie sg inteli- 
gentne. gdyz jeSli do stacji do ktdrej 
majg dojechaC prowadzi wigcej niz jed- 
na droga. wybiorg krOtszg Jednak jeSli 
jest ona zajgta. dany pocigg pojedzie 
nastgpnym wolnym torem. Kiedy dwa 
pociggi spotkajg sig na pojedynczym 
torze przy semaf orze. zatrzymaig sig 
one przy nim, blo- 
kujgc sobie drogg. 

Po krdtkiej chwili 
ieden z nich 
..wrzuci" wstecz- 
ny bieg i wrOci do 
najblizszego roz- 





przes wartolciowe 



Najlepszym 
sposobem na 
uniknigcie tego 

typu wypaddw 

nailepiei iest budowaC dla kazdego po- 
ciggu osobne torowisko. Jest to dro- 
gie. ale nawet pocigg kierowany przez 
blondynkg (I) zawsze bezproblemowo 
dojedzie do celu Mozesz takze na je- 
den tor skierowaC dwa pociggi. ale w 
takim wypadku me mozesz zapommeC 
o specjalnych .mijankach - 

POJAZDY 

Z czasem bgdg powstawaty nowe 
pojazdy. ktdre bgdziesz mdgl kupiC do 
swo|e| firmy Ale mgdy me ufai ich pierw- 
szej wersji. ktdra opuSci fabrykg. Sg 
one zazwyczaj z licznymi wadami i 
usterkami. nalezy wigc odczekaC rok 
lub dwa i dopiero wtedy dokonaC zaku- 
pu - w przeciwnym razie mozesz wy- 



rzuciC pienigdze w bloto. Aby zobaczyC 
dane techmczne poiazdu otwdrz menu 
.Build new vehicle - , znajdziesz tarn 
wiele cennych wskazOwek i informacji 
na jego temat. Mozesz wtedy zdecy- 
dowaC czy kupiC poiazd. ktdry jest juz 
w 45% przestarzaly. czy poczekaC na 
nowy model. Nie czekai tez zbyt dlugo 
i nie kupuj maszyn, ktdre zostaly za- 
prezentowane po raz pierwszy 30 lat 
wczeSniej, gdyz sg one bardzo awaryj- 
ne Najlepsze parametry (szybkoSC, 
mala awaryjnoSC, cena itp ) maig po- 
jazdy. ktdre zostaly stworzone mniej 
wigcej 5 lat wstecz 

KOLEJE JEDNOSZYNOWE 

Po 68 latach gry (oczywiScie czasu 
konsolowego), czy li w roku 1998, zo- 
stanie zaprezen- 
towany calkiem 
nowy typ pocig- 
gu. ktdry poru- 
szaC sig bgdzie 
tylko po jednej 
szynie. Automa- 
tyczme poiawi 
sig nowa ikonka 
tordw w menu 
.Build track" 
OczywiScie 
nowe pociggi nie mogg sig poruszac po 
starych torowiskach. nie mogg uzywaC 
starych stacji kolejowych ani sygnali- 
zatordw. Mozesz wtedy calkowicie 
przebudowaC kolejowy system trans- 
ports stosujgc najnowsze osiggmgcia 
technology Nowe maszyny sg duzo 
bardziei wydajmejsze od swoich po- 
przednikdw Oto ich dane techmczne 
(w nawiasach dane staiych pociggdw); 

PrgdkoSd maksymalna ■ 255 km/h 
1249 km/h). pojemnoSC silnika - 10000 
PS (8000 PS) Mosty pod re koleje moga 
mieC ZBSipg wiqkszy niz 15 /ednostek i 
byd pokonywane z prpdkoscig 24 1 km/ 
h I mosty pod stare pociggi mogty mied 
tylko do 15 / ednostek i pokonywane 
byly z predkoscig 1 12 km/h). Takze do 
wagonbw bgdziemy mogli zaladowaC 






1055 

Douglas DC-3 Dakota 
Vickers Viscount 
Aerospatiale SE31 0 Cara 
Sikorsky Helicopter 
McDonnell Douglas DC-0 



,476km/h 
|476km/h I 
i 952km/h 
321km/h 
. 952knVh ! 
British Aerospace BAC 1-11 9S2knVh 
Booing 727 95?km/h I 

McDonnoll Douglas DC-9 952knVh 
Boeing 737 1 952km/h I 

Boeing 747 952knVh 

BAC Aerospanelo Concorde 1 2330km/h 
McDonnell Douglas DC- 10 952km/h 
Lockhood Tnstar 1 952knVh | 

Airbus A300 952km/h | 

McDonnell Douglas MD80 952knVh ! 
British Aerospace BAe 1 46 1 952km/h I 
Airbus A3 10 | 952knVh 

952km/h | 

Booing 767 952km/h | 

FokkerlOO 9S2km/h 

Airbus A320 j952km/h 

McDonnell Douglas MD- 1 1 962km/h I 



1967 

1967 

1968 



- Rozbicie sig ste- 
rowca - duzy sterowiec 
leci do lotmska gracza 
(zadnego mnego) i spa- 
da na d<M. Eksplodujgc 
niszczy cate lotmsko 

STRATEGIA 



P'9C ion wiQcei Tak wipe nowa kolej 
last duio bardziei wydajna, szkoda tyl- 
ko. ze tak pdtno / esf ona dosiepna 

KATAKLIZMY 



Aby na poczgtku 
szybko zarobiC duzo 
pienigdzy. musisz zwrO- 
ciC uwagp na to. gdzie 
polgczenta sg mezbgd- 
ne. Wybudui tylko te 
mezbgdne i poczekai na 
dalszy rozwOi wydarzert 
(nigdy me buduj na wy- 
rost). Po dwbch tub 
trzech latach zosta- 
niesz wtaScicielem pro- 
stej firmy transporto- 
wej, ktOrq bgdziesz mOgl szybko roz- 
budowac. 

Aby na poczgtku stworzyC system 
transportowy oparty na kolei. przewo- 
zqcy ludzi i pocztg pomigdzy blisko po- 



warto iest zbudowaC za male piemg- 
dze samg lokomolywg i skierowaC 14 
na tor. po ktOrym porusza sip pocigg 
konkurencji - nastgpi male bum (I). Na 
sam koniec zaznaezg. ze tak jak w 
prawdziwym zyciu (tym poza telewrzo- 
reml) wszystko z czasem staje sip 
drozsze Szybko sip o tym przekonasz. 
kiedy buduigc budowle zauwazysz. ze 
inwestujesz coraz wigcei kasy. 




lozonymi miastami, bgdziesz musial po- 
W opcjach mozesz wlqczyC lub wy- SwigciC wigcei czasu 1 pienigdzy. Ale po 
IgczyC kataklrzm y Imenu ..Disa sters*). jakimS czasie polgczema zacznq przy- 

n o s i 6 
znaezne 
zyski. gdyz 
miasta bar- 
dzo szybko 
sip rozwinq 
i rozrosng. 
a co za tym 
idzie - bg- 
dzie duzo 
wigcei to- 
warOw do 
przewozu. 
Nie bg- 
dziesz wte- 

dy musial szukaC duzego miasta. gdzie 
na silp trzeba bgdzte wciskaC lory (cza- 
sami iest to memozliwe). 

Po trudnym poczqtku mozesz 
przeiSC dalei Zawsze wszystko budui 
naiszybciej jak sig da. zaciqgai kredyty. 
aby budo- 
waC wigeej 
1 wigcei 
Dojdziesz 
wtedy w 




skrzyzo- 
waniu. Sq 
one zaska- 
kujgce 1 tro- 
chg zwario- 
wane. W 
czasie gry 

widzialem nastgpujgce zdarzenia: 

- Zapadnigcie sig ziemi pod kopal- 
mg wggla • kiedy sig to stame, wszyst- 
kie drogi i tory w okolicach danei kopal- 
ni zostanq zniszczone 

- Kolizja z UFO - Od czasu do czasu 
male UFO przelatuje nad miastami. 
poszukujqc poiazdOw gracza (II Kiedy 
takowe odnajdzie, dany potazd zostaie 
zniszczony. 

- Fabryka lub rafinena zostaie zmsz- 
czona przez tajemniezy obiekt - wojsko- 
wy helikopter lub mySliwiec zmszczyl 
ledng z fabryk (pewnie w ramach Cwi- 
czertl Nie przejmuj sig pociggami czy 
cigzerOwkami iadqcymi do ruin, produk- 
eja po niedlugim czasie zostanie wzno- 
wiona 

■ Lqdowame UFO medaleko miasta 
- czasami me sig me dzieje, UFO odlatu- 
|e. Jednak od czasu do czasu woisko- 
wy mySliwiec ostrzeliwuie obey statek. 
niszczqc wszystko w obrgbie UFO 
(kwadrat 4x4) JeSli me bylo tarn zad- 
nych budowli (drOg, dombw. torbw). 
mozesz to zignorowafi 



BO • bez ogramezert 



Kllke pored: 



JeSli zbudujesz kilka rOznych staeji 
obok sietxe zapiaosz za to duzo mmei Poza 
tym uzyskasz ieden dworzec z kilkoma uslu- 
gami) a ludzie bgdq mogli vnybraC rdzne spo- 
soby transponu. Jest to rozwigzame duzo 
lepsze od budowama osobnych dworcOw. 
gdyz ludzie iadqc np autobusom mogg by< 
Zk teili beds zmuszeni lechaC autobusem 
zawalonym paezkami 

Przy stacjach koleiowych opiaca si« 
klaSC podwOine a na wet polrOtno tory gdzxs 
Poo«gi sq ladowane/roztadowywano Przez 
co komumkaqa bgdzie odbywaC sie szyb- 
ko, sprawme 1 bezproblemowo. a co za tym 
■dzie - splynie wigcei kasy do Twoiei kiesze- 
m W przecrwnym wypadku roztadunok 1 za- 
ladunek. a takze wyjazd zaimie danemu po- 
ciggowi bardzo duzo czasu 

Na kazdoi mice kolotowej zbuduj „za- 
wracaczkg", dzigki czemu pociqgi. ktbte 
wiade naztytor bgdq mogty zawrOciC |a me 
bedq musiaty bezcelowo lechaC do konca 
trasy 1 tarn doprero zawracaC) 



/ to by byfo na tyle 
Gra ta iest iednq z nielicznych gier 
strategicznych na konsolg (na europe/- 
skim rynku - dop. red), ale me ukry- 
wam, ze iest ona bardzo dobra 1 pole- 




(patrz ta- 
belka .Ograniczenia"). a wtedy bg- 
dziesz mOgl sig zabraC za walkg z kon- 
kurenejq. Jest kilka sposobOw na zwal- 
czanie konkurenqi. mozna np. niszczyC 
ich tory. drogi - zresztq do lego dojdzie- 
cie sami Mogg podpowiedzieC. ze 



swego vi 
snego Swia- 
ta (Sim City 
na PSX'a 
jest bardzo 
s I a b e ) . 
Mimosgdzi- 
wego wieku. gra ta me stracila me na 
swo|6| wartoSci 1 naprawdg mozna stra- 
ciC wielo dlugtch wieczorOw. zwlaszcza 
ze zbliZa sig zima 1 Swigta - trzeba w 
coS grab 




TEST KIEROWNICY SV- 



Wiele jest akcesoribw. kiore mozna podpinaC 
do naszego ukochanego Soniaka Sq to wszel- 
kiego rodzaju (oypady z dzesi^cioma tysiqcami 
fire’Dw (takze analogowe). karty pami^ci o pojem- 
noSci 231 267 blokbw. kable LINK (test w tym numerzel). 
myszki. joystiki. wolanty. pistolety (takze z celowmkiem laserowym. 
ktdrymi mozna komuS porzqdnie nap^dziD kota - Hi Norbyll. Multi- 
Tap, a takze... kierownical 

Taae, zapewne wielu z Was targanych 
bylo myllami przerOznyrm na ten lemat. ale 
nlkt mo pokwapit wybraC sip dnia pewnego 
sionecznego do sklapu. co by zakup lakowy 
uczynid Kierownica to taki dodatek. co praw- 
da zbvdny din co mektdtych. ze trzeba zakup 
lakowy przemyaioC na wszystkie strony. .wy- 
HamsiC" tomat. przetesiowaC to i owo (czyt 
gwtkil, pOtmei zas pobiec w te ppdy do skle- 
pu i. z lezoiem do ziemt wrdcrwszy. podpiqC 
dopiero co nabyte cudo, rozkoszutqc si* 
ogromme gierkami. odkrywaiac na nowo ich 
iarcownoSC. 




Oto pfzybyt w kortcu do Polski na|nowszy 
produkt tirmy INTERACT, svgnowany aym- 
bolem SV-280 A test to wysmienna kierowm- 
ca V3 RACING WHEEL ktbra dostarczy Ci wie- 
le przyiemnotci i mezapomnianych przezyC. 
7a» sama w sobie lost produktem wysokiei 
kiasy Przestraszytom si* okropnie. gdy u|rza- 
•em pudto, w ktbie zapokowana byta owa kon- 
stiukcia. Nic iednak dziwnego, bo w sklad 
zosiawu wchodzq kieiownica wteSciwa or az 
podstawkazdwomapedalami Muszeodrazu 
nadmiemO. ze swymi gabarytnmi te elementy 
zblizone sq znacznie do s wench piawdzrwych 
wzoicdw Pizejdfmy iednak do rzeczy. 

MONTA2 

NIc baidziej banalnego, iak podpigcie 
owego urzqdzoma do Soniaka Wetknac jeno 
nalezy wtyczk* do ponu. zupelnie tak to czy- 
ntsz w przypadku najzwykleiszogo pa da, pOZ- 
mo| podtoczyC podstawk* z pedalami Igaz i 
namulecl do kieiownicy Iza pomoci) speciai- 
n*go kabla, ktdrego Ci dostatek, tym oto spo- 
sobem gazu moZe dodawaC kumpel w poko 
iu otook) I to w*zy»tko na temat montazu. Na 
szczeicie wszystkie akcesona do PSX'a pod- 
pi na si* mtuicyinie. bo w przeawnym wypad- 
ku by»my si* pogubili wszyscy w ogromie 
techmki zupelnie pk na PC. 

CO TERAZZ 

Teiaz rpb co chcesz, locz |a Ci dobrze 
radz*. aby* odpowmdnio dopasowal kierow- 
mc* do swdcti gabarytow Ja na przyklad mam 
2 metry wzrostu Iz hakiem). totez zachodzi- 
lem w glow*, takze to moZliwe. ze Chotow- 
czyc z powodzemem manewruje w swolm 
Subaru Ale nic to - pomySlalem - po czym 
zauwazylem. ze kiorownic* owq mozna Smia- 
lo tak powykrpcaC. ze spasute kazdemu Nai- 
waznieiszo jest to, zo mozna jq umieScit na 
blade (nareazcie' Dotychczas kierownice, te 
do PC. trzeba byto przykrqcaC do biurkal), tu- 
dz«z pomi*dzy nogami. Szczegdlnie ta druga 
opqa jest wygodna - mozna si* poczuC na- 
prawd* |ak za pmwdziwym kdlkiem Ale i tak 



obie opcie sq wygodne. gdyz kierownica nie 
zm«nia swoiego pofozema i przez caly c/as 
jest tarn, gdzie byC powinna. co w duzei mie- 
rze wptywa na wygod* prowadzema JeSli cho- 
rujesz na .lustrzyc*", to nie martw si* - i To- 
bie .brzusio" nie przeszkodzi w tym, aby kie- 
rowmc* trzymaC wygodme pomiqdzy noga- 
mi; pozwala na to regulacja kqta iej nachylenia 
(3 wananty) Mozna takze wyregulowaC po- 
ziom wysokoJci kolumny kierowmcy (5 wa- 
riantowl. co bylo mi pomocne. Po te| krzqtani- 
me mozesz imiato podstawic pod nogi peda- 
ty I tu sprawa ma si* zgola maczej, bowiom 
zmiany wielkoSct owych pedalOw me przewi- 
dziano Tym oto sposobem stopy mote (roz- 
miar 46) zakryty caie pedaty Widocznie me 
przewidziano owei zabawki din .wiolktch", nad 
czym ubolewam 

JAK TO DZIALA7 

A caloiC sprawuje si* bez zarzutOw, Pe- 
daN dzialaw *v systemie analogowym. zupel- 
nie iak najnowszy joypad SONY Logicznym 
wi*c test, ze im mocmej przydusoz gaz, tym 
szybciej b*dzie si* zbieraC auto. Pragn* w 
tym momencie nadmiemC, iz m0| stary _po 
Idek" nie szanute owych zasad i mme dewa - 
wgmatam gaz w podlog* a ten nic; 
tedynie wir w baku powoduie lep- 
sze ssanie paliwa. co ma si* sto- 
sunkowo mjak do przyspieszema 
PrzejdZmy iednak meco wyzej. bo 
naiwazmeisza w tym wszystkirn jest 
kierownica. Kqt wychylema V3 RA- 
CING WHEEL wynosi 150 stopm w 
prawo i lewo, co /est wartoSciq wy- 
starczaiacq. pozwalajacq na nieprze- 
pisowe wykrzywiame przeszcze- 
pdw Mozna sobie takze ustawiC po 
ziom czuloSci kierowmcy na skr*ty, 
co przydaje si* w rdznych grach (rdz- 
nie zachowuj* si* rdzne auta i ma- 
slo maSlanel. Trzeba przy okazji za- 
znaczyC, ze dzi*ki zastosowaniu no- 
wei technologii. kierownica reagu- 
ie bardzo dokladme (reiestruje zmia- 
n* wychylema co 2 stopnie) 



CO JESZCZE7 

Ano sama kierownica nie jest 
wszystkirn, co zatundowala nam fir- 
ma INTERACT. Swietnym pomy- 
siem projektantOw bylo umieszcze- 
me na nie) zwyklego pada S* to 
cztery przyciski kierunkowe oraz 
cztery lire’y (rozmieszczone tak 
samo, jak na zwyktym padzie) Za- 
warto takze przydski LI, L2. R1 i 
R2 w takim mtetscu. aby, w przy- 
padku korzystama z nich |ak z nor- 



nego pada. 
mozna bylo korzystaC z 
nich bez problemOw. Smialo moz- 
na przeprogramowywaC wszystkie przyciski 
oraz korzystaC z programowalnego autofire'a 
Chyba me musz* mkogo przekonywaC, ze te 
wszystkie udogodmema sq naprawd* pomoc- 
ne w wielu grach Powiem iednak krdtko, ze 
rnozna takq mozliwoSC traktowaC tedynie iako 
ewentualnosc w przypadku wyeksploatowa- 
ma zwyklego pada. gdyz de facto na dluzszq 
met* gra si* mezbyt dobrze .padem na kie- 
rowmcy" W kortcu me do tego zostala prze- 
znaczona kierownica. na co wskazute choCby 
potoczna nazwa owego urzqdzema 

WRAZENIA 

Hm. bez dwOch slow. dosyC lakomczme 
twierdz*. ze iest to zakup tip-top i szczerze 
polecam kupno tejze zabawki. Szkoda tylko, 
ze V3 RACING WHEEL kosztuie ponad 300 
zl, wi*c na zakup tego cacka pozwoliC sobie 
mogq ledyme dzieoaki bogatych rodzicOw, kto- 
rzy maw bakenbardy i rozbijajq si* .merola- 
mi" 0|. szkoda I Ponizej zamieszczamy spis 
O' 6 ', oprocowany przez Norby'ego. na ktOrych 
poddawena ci*zkim testom byte owa kierow- 
mca i subiektywne wrazonla dotyczqce pro- 
wadzema samochodOw i mnych potazddw przy 
je) pomocy Milego giercowanial 

HIV 
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STEROWNOSC 


1. BURNING ROAD 


Itoka 


LEPSZA 


2 CART WORLD SERIES 


SONY 




3 DESTRUCTION DERBY2 


FSFGNOSIS 


BEZROZNICY 


4 DIE HARD TRILOGY 


FOX INTERACTIVE 




5 EXPLOSIVE RACING 


TOKA 




6 FELONY 11 -79 


ASCII 


BEZR02NICY 


7 FORMULA ONE 


PSYGNOS1S 




8 FORMULA ONE V7 


FSYGNOS1S 


DU20 LEPSZA 


9 HARDCORE 4X4 


GREWJN 




10 MOTOR TOON GP2 


SONY 


BEZROZNICY 


11 NASCAR98 


ELECTRONIC ARTS 


LEPSZA 


12 NEED FOR SPEED 


ELECTRONIC ARTS LEPS2A 


13 NEED FOR SPEED 2 


ELECTRONIC ARTS 




14 PEAKPERFORMENCE 


SONY 




15 PORSCHE CHALLENGE 


SONY 




16. RAGE RACER 


NAMCO 


LEPSZA 


17.RALLYCROSS 


SONY 




18 RAPID RACER 


SONY 


DUZO LEPSZA 


19 RAYTRACERS 


TARO DU20LEPSZA 


20 RIDGE RACER 


NAMCO LEPSZA i 


22. TOTAL DRMN 


ACTIVISION iGORSZA 


23 V-RALLY 


NFOGRAMES 


LEPSZA 


24 WIPEOUT 


PSYGNOSIS 


XI20 LEPSZA 


25 WIPEOUT 2097 


PSYGNOSIS 


DUZO LEPSZA 
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Gdy przyjrxymy s>e blizei tylnei 
ictance noszej konsoli, zauwarymy na 
niei male, mepozorne gmazdko opisane 
iako .SERIAL I/O" Niestety, me )est to 
xlecze sluzace do podlqczenia mode- 
mu. |ak to ma mieisce choCby w Ami- 
dzo, spelma |ednak bardzo podobne 
zadanie - za pomocq odpowiedniego 
kabelka daje nam bowiom mozliwosc 
polqczenia ze sobq dwdch konsol 

Kabel LINK do medawna wykorzy- 
stywany by! dosyC sporadycznie przez 
twOrcOw gier Po wypuszczeniu pierw- 
szycb gierek na PlayStation, kiedy 
SONY kladlo bardzo duzy nacisk na wy- 
korzystywame wszystkich walordw 
naszoi konsoli. liczba gier obslugujqcych 
.hnka" bardzo spadla Dopiero teraz. 
gdy producenci gier zauwazylt boom na 
gry .w sieci" na blaszaka, ich liczba 
ponownie zaczyna rosngc. totez warto 
aid wspOlnie xastanowiC nad zakupem 
opisywanego przewodu. 

Do gry w naszei malej „ sieci” po- 
irzebne sq: 2 konsole PlayStation. 2 
telowtzory. I kobel LINK oraz odpowied- 
nia gra w DWOCH egzemplarzachlll 
Istnieje wprawdzie mozliwoSP wsppl- 
nej zabawy w NIEKTORE gry Inp 
DOOM) przy uZyciu tylko jednego eg- 
zemplarza, iednak urucbomienie ich w 
ten sposOb test dosyC trudne i wrOce 
do tego tematu, ieSli tylko otrzymam 
jakiei aygnaly. ze opisenie tych trikdw 
jest potrxobne 

Gdy polqcxymy juz ze sobq dwie 
konsole. w zasadzie me musimy wyko- 
nywad zednych innych operacji. aby 
wspdlnie zagraC. System sam rozpo- 
znaie drugq maszyne i jeSli tylko gra 
posiada take opcio. to jedyne co musi- 
my zrobifi. to w odpowiedmm momen- 
cio iq wlaczyC. poczekaC na drugiego 
gracza i ... iuz gramyl Nie ma tu zadne- 
go konligurowama portOw, szybkoSci 
iransmisii, ani innych tego typu proble- 
mOw. tak dobrzo znanych posiadaczom 
.profesionalnych" komputerOw. Po 
prostu sam midd. tym bardziej zo i gry 
bardzo dobro: 

COMMAND 8. CONQUER RED 
ALERT - bardzo dlugo czekalem na te 
gre i ciqgle targany bylem mopewno- 
tciq ■ bgdzio opcja LINK czy jei nie be- 
dzie? Jeszczo w ostatnich wywiadach 
przed wypuszczemem gry, autorzy do 
kortca me byli pewni, czy uda im sie ten 
tryb wprowadziC. powne bylo jedynle 
to, ze gra bedzie obslugiwala myszke 
Gdy dorwalem w kortcu pelna wersje 
tego programu, pieiwsza rzeczq jakq 
zrobllem. bylo oczywiScie wyszukanie 
opcji LINK MODE Jakze wielka byla 
mop rozpacz. gdy okazalo sie. ze nie 
ma jei wyszczegdlmonei w menu, bo- 
wiem planowaliSmy juf sobie z kum- 
plem dlugie nieprzespane noce. peine 








zaciatej walki miadzy naszymi oddzia- 
lami. Zclesperowany podUjczylem jed- 
nak uparcie drugq konsolg i z nadzieia 
w oczach odpalilem gierka. a oto uka- 
zal mi sid cudowny widok - mozliwoSd 
wyboru koleinego trybu gry. pozwalajq- 
cego na walka dwdch graczy przez 
kabel LINK! BOMBA! Jednak autorzy 
gry spisali sia na piatka • mamy mczli- 
wo$C gry na dwdch graczy „po kablu" 
i to wystarczylo, abySmy razem z kole- 
ga zarwali kilka nocek. a malo brako- 
walo do tego, abyScie teraz zamiast 
lego tekstu oglqdali czyste strony. 
Powaga. gra wciaga maksymalnie i jest 
moim zdecydowanym laworytem 
wSrdd gier obsluguiqcych .linka - 

WIPEOUT 2097 - to drugi tytut me- 
samowicie oddaiacy ogrom satysfak- 
C|i plynacej z gry na dwie osoby przy 
pomocy opisywanego kabelka. Te ko- 
smiczne. mezwykle szybkle wyScigi 
nabieraja mesamowitych rumiertcdw. 
szczegdlnie gdy za stery maszyn do- 
siadzie sid dwdch bardzo dobrych gra- 
czy Wtody walka .jeden na lodnogo" 
staie sia mezwykle zaciatym pojedyn- 
kiem. w ktdrym kazdy ulamek sekun- 
dy moze zawazyC o tnumfie tub poraz- 
ce War to. naprawdd warto kupid ten 
kabelek chodby tylko dla tych dwdch 
gier, a przeciez liczba go wykorzystuja- 
cych test duzo wiaksza i ciggle roSnie. 

DOOM . FINAL DOOM - to dwie 
klasyczne gry. ktdre jak na razie jako 
jedyne z gier doomo-podobnych wyko- 
rzystuja mozliwoSd gry dwdch osdb 
przez kabel LINK Szkoda. ze tak dobre 
tytuly w tym stylu. jak ALIEN TRILO- 
GY. DISRUPTOR czy EXHUMED me 
wykorzystuja tej opcji. gry te bowiem 
nailepiei nadaia sie do tych celdw. Miej- 
my nadzieid. ze szykuiacy sid |uz nieba- 
wem DUKE NUKEM 3D nas me zawie- 
dzie i to on stame na czele tego rodzaiu 
gier, gdyz w wersji na PC mozliwoJd 
gry widkszei iloSci osdb iednoczeSme 
oczarowala swego czasu tamtejsza 
spolecznosd i kazdy mamakalme poci- 
nal w DUKE'a w sieci. A nam do tego 
czasu zostaje stary, dobry DOOM lub 
takze ciekawe DESCENT I i II. nawia- 
zujacy rdwniez do lego typu gierek 

RAGING SKIES - jest jak na razie 
ledyna dobra symulacia pozwalaiaca na 
walkg dwdch graczy miadzy soba I 
chociaz gra na poczatku bardzo wcia- 
ga, to szybko dochodzimy do takiej 
perfekcii, ze po jakimS czasie bardzo 
trudno test nam zestrzelid przeciwnika 
o podobnym doSwiadczeniu w latamu. 
co my. 
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Inne tego typu tytuly wane polece- 
nia to juz troszkd bardziei wiekowe, ale 
ciagle ciekawe ASSAULT RIGS lub KRA- 
ZY IVAN. Z wyScigdw ciagle podobaC 
sid moga DESTRUCTION DERBY FOR- 
MULA 1. NEED FOR SPEED i RIDGE 
RACER REVOLUTION -szkoda tylko, ze 
w kontynuacjach tych gier zrezygno- 
wano z opcji gry przez kabel LINK, w 
zamian dostaWmy za to ostatmo wspa- 
male zrobiona gra TEST DRIVE 4, oraz 
takze mteresujace wyScigi EXPLOSI- 
VE RACING Ponadto na hit w tej kate- 
gorii gier zapowiada sie ARMORED 
CORE - Swietme zrobiona graficzme gra, 
w ktdrej zasiadamy za sterami nasze- 
go mecha i idziemy naprzdd. aby roz- 
walic przeciwnika. Ta gra pokazuje na- 
prawde niesamowite pazurki wlaSme 
w trybie 2 LINK PLAYERS. Tych gier 
lest troszkd wtacej, na kortcu anykulu 
zamieszcza ich pelna listd 

Podobme jak MULTI-TAP. tak . ka- 
bel LINK me )est na pewno jednym z 



podstawowych zakupdw do PlaySta- 
tion, ale wano zastanowid sia nad |ego 
posiadaniem. jeSli chcemy wycisnaC z 
naszej konsolki ciut wiacej energii, a 
przy okaz|i samemu leszcze lepiei sid 
pobawid Zakupu najlepiei dokonaC we 
dwo|e. bo i tak do jego wykorzystama 
potrzeba dwdch konsol Na dziert dzi- 
sieiszy, oprdcz SONY, kabel LINK pro- 
dukuie juz takze kilka innych lirm. i sa 
one w zasadzie meco tahsze od pro- 
duktu SONY. iednak jak zawsze w ta- 
kim wypadku nie mamy wtedy 100% 
gwarancji na jego poprawne dziatame 
(osobiScie przetestowalem kilka rbz- 
nych kabli i wszystkie pracowaly bez 
zarzutdw) Na dzieh dzisieiszy liczba gier 
wykorzystujacych ten kabelek |est za- 
dowalajqca. mozemy byC jednak pew- 
ni. ze bddzie ona rosnaC coraz szybciej, 
tak jak ro$me iloSd wydawanych gier 
na PlayStBtion I bddziemy Was na bie- 
zaco inlormowaC o wszystkich nowych 
tylulach wykorzystujacych kabel LINK 

Norby 
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Oto pelna lista gier majacych rnozliwoSd gry dla dwdch osdb przy pomocy kabla LINK. 



TYTLR ORY 


PRODUCENT 


krOtka notka o grze 


ANDRETTI RACING 


ELECTRONIC ARTS 


wyScigi fi 


ARMORED CORE 


SONY 


STRZELANINA 


MECHAMI ASSAULT RIGS 


PSYGNOSIS 


STRZELANINA 3D 


BURNING ROAD 


TOKA 


WYSCIGI SAMOCHODOW 


C&C: RED ALERT 


WESTWOOD STUDIOS 


STRATEGIA 


CART WORLD SERIES 


SONY 


WYSCIGI FI 


CYBER SPEED 


MINDSCAPE 


wyScigi przyszlosci 


DESCENT 


INTERPLAY 


STRZELANINA 3D 


DESCENT 2 


INTERPLAY 


STRZELANINA 3D 


DESTRUCTION DERBY 


PSYGNOSIS 


wyScigi samochodOw 


DOOM 


GTI 


STRZELANINA 3D 


EXPLOSIVE RACING 


TOKA 


wyScigi samochodOw 


FINAL DOOM 


GTI 


STRZELANINA 3D 


FORMULA ONE 


PSYGNOSIS 


wyScigi fi 


GRID RUNNER 


VIRGIN 


ZR£CZNOSCIOWA 


INDEPENDENCE DAY 


FOX INTERACTIVE 


STRZELANINA SAMOLOTEM 


KRAZY IVAN 


PSYGNOSIS 


STRZELANINA 3D 


MOTOR TOON GP 2 


SONY 


wyScigi samochodOw 


NEED FOR SPEED 


ELECTRONIC ARTS 


wyScigi samochodOw 


RAGING SKIES 


SONY 


STRZELANINA SAMOLOTEM 


RIDGE RACER REVOLUTION 


NAMCO 


wyScigi samochodOw 


TEST DRIVE 4 


ACCOLADE 


wyScigi samochodOw 


TEST DRIVE OFF-ROAD 


ACCOLADE 


wyScigi samochodOw 


WIPEOUT 


PSYGNOSIS 


wyScigi przyszloSci 


WIPEOUT 2097 


PSYGNOSIS 


wyScigi przyszlosci 
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CHARTS 



w. 



Tomb Raider 



Resident Evil 

Iv-Ralty 



155 Pro *97 



5oul Blade 



Tekken 3 



Waroraft II 

otal (S/BA *97 



Command & Conquer 

Croc 




ell. well, well Swgta nedeszly, my lai sobe odpo- 
avwamy CHARTSY iednak sumionme prowadzimy. zebySoe mo- 
gli. Szanowni Czytelncy. woaz kontrolowaC sytuaqe W tym mie- 
siacu dostsliSmy tyle gtosdw na lisle, ze nawel do lylu nie polralimy 
IkayC. To dobrze i czokamy na wieeei 

Na pierwszym mieiscu mow upiasowata sie gra TOMB RAIDER 
Lara Crolt wcftz panuio. ale tuz. tuz za nia znaidujs sip Jill i Chris z 
gry RESIDENT EVIL • horrotu. klOry podBH serca graczy na catym 
Swiecie Tym razem lr2ecie miejsca przypadto giorce V-Rally Te 
wyScigi rzoczywiSoe sa dotxe i data mezlego kopa Takze ISS PRO 
atakuje - czyzby .dymiacy* fanl zaczpli coraz wi«ce| czasu sppdzaC 
przed k on sola, nie zaS czymec spusloszeme na meczach? Oby tak 
byto Na piaie mioisce spadla za to nawalanka SOUL BLADE, a 
TEKKEN 2 na szOste Ciekawa to sytuaqa. nieprawdaz? 

To wszystko w tym miesiacu Czekamy na Wasze propozycie Nie 
zapominaicie. ze co miesiac losuiemy nagrody wired osOb. klOre 
nadsylaia swot© gtosy na CHARTSY 
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NowoiO na Hide 



Pozycja baz zmian 



Awana z miejsca X 



Spadek z miejsca X 



PowrOt na Mate 



DSOWAC ?! 



Aby glosowac. nadsylaicie swoie propozycie na karikach pocztowych 
Wytypuicie 3 lytuty Propozycia nr 1 dostame 3 punkty. druga 2. trzecin 1 punkt 
Glosujcie wipe na gry. ktPre spgdzaia sen z Waszych powiek Czekamy 



SKALA OCEN 

Pocifsszyodbezacagoiw'wijpoattno- 
•iktmy wprwadziC dzmeoodopniow) 
Ikalf ocen. 00 by dan* gry cant baronet 



Li sta najlepiej 
sprzedajacych sie gier 
na Sony PlayStation * 



Gorzej bye nie mogio. Dnol 



Badziewie jakich maio. 
Gra dr»fwa maksymalnie! 



Strata czasu. 
Zapomni) o tym 



Mozna zagra 6 godzink?. 
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WatSI' ) 



Gra irednla Mozna pograC. 

Niezie. caltuem roeile. 
ale mogio byd lepiej. 

Dobra gra. 

Wyzszy rachunek za pr^d 
Fajowal Zrywam z dziewczynq. 
Ekstral Wagary przez miesftC 

Rewelka! Nie wiemy. czy wyjdzie 
nastgpny numer naszej gazety ■ 
»KY»cy graft- 




's «rod osob glosujacych 
na list? przebojbw rozlosowsno 
nagrody-nicspodxianki. 



W tym miesiacu otrsymuje J«' 



La lun Kuchinkl 
Pickary Slaskio 



Tsdeusi Ooworek 
Jsstnebio Zdrtj 



Oratulujemy. 

Nagrody prteilemy pocita. 



s NieustAftca List« Pnebojow. 
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Salonym tanatybem Arrugi Wspamaty kompu- 
» roswalal Wssystko Dyto na owe/ plalfom ve 
siidse program y w bardztej ms pokainej iloSci. 
/< prse/rsysty Brakovvalo / ednak lej platformie 
bpowiedne rosbodoname ci agio sa soba potwor 
ram * byiy od ttowien dawne gierki Arndse brako- 
eniowej, co by rrzec/ wymiar pooegnac Bardso 
as nagte potavnko s« na rynku cacko, co PtaySta- 



f /j .'.'tte bylem li /esiem 1 
'far. kiorMp system operac. 
eatfy :n .Mr wygodne w oh. 
miet leis Msytkowmka prrsri 
mocy c mamomi . sas /e/ J 
ne k jffiy. A mom . skrr. . . J 
wa» wie/ee fe; mocy rr A 
uOofewatem ; rago pon i 
too im/o nostk} 



A byte to kortcd . • Jroku 1995. Przeszty mme dreszcze, bo budzet 
absolutme me pozv- > *rm na zakup tei zabawki. Jednak dla chcgcego 
me trudnego; troche Aama pod dworcem pozwolito mi na zakup lego 
magicznego pudei< A. ktOre po pewnym czasie nazwalem Soma- 
kiem Od tego czar iwiat calkowicie sie dla mme zmienil. zas dziS 
robie to co robie ] 

2apewne jutes e ciekawi, skgd sie wziete ta konsola, mepraw- 
da.-f Historia ta jet • krotka i zwigzla, ale za to ciekawa. OtOz firma 

f me m iia zamiaru produkowaC konsol. Kilka lat wstecz 
do po zumiema z (irmg Nintendo Przedmiotem umowy 
rsja SUES (Super Nintendo Entertainment System), gdzie 
mych r at byC CD-ROM Prace trwaly dosyC dlugo, lecz 
'b ryct ' ku kortcowi. wtedy NINTENDO zaczelo strugab 
alo um o vg lobwieScilo. ze zlecenie przejgl PHILIPS. I cOz 
zrobib ; rawie ze gotowg konsolg’ Ano zdecydowalo si? 
rototyp i zy uzyciu techmki VLSI (Very Large Scale of 
wypus swoje dziecko na rynek I chwate SONY za to 
trzelan r e poklonOw w strong moje| konsoli)! 

Mialem tak» azer e pacholgciem hedge, ze malo gier bgdzie sie 
ukazywaC na PSX a. Jednak SONY postanovvilo stworzyC szeroki ry- 
nek gierek na ,.vojg zaoawk*. rozdajgc za niewielkie ()ak na (irmy) 
piemgdze lleenqe i spr.-et do robiema gierek na PSX'a. Dztgki temu 
powstalo n two Swiernych tytulOw, ale Swiatlo dzienne uirzalo tak- 
ze kilka knotow robionyc 1 przez .renomowane" ( Irmy, jak _J6zek & 
Zenek Inc Mozna to odezytywad na dwa sposoby Z iednej strony to 
dobrze, bo rnamy duzo giei (am kazdego gatunku coS dla siebie znajdg 
Ja |edn.i- podchodze do sprawy sceptyczme. OtOz firmy bez doSwcad- 
OBfl'a • tore chcg co nieco zaroblC, wypuszczaia na rynek zwykle 
gniot , -a ktore nalezy sig witydziC 90% gier na PSX'a iest pisanych w 
jez v u „C*. ktoi , to iezyk test bardzo prosty w opano- 

HiS wamu Nie trzeba sie zbytnio napraco- 
•■■a c, aby stworzyb gierkg, tym bar- 
SONY dostareza wszelkie 
goto we algorytmy potencjalnemu 
IprogramiScie. 

j Choc PSX posiada wielkie 
mu.-iiwosci sprzetowe. to progra- 
rmsc 'zadko kiedy z mch korzy- 
staia Wiedza om bowiem. ze 
wszelkie niedogodnoSci 
pryolosc dzialania ich 
kodu .',1'atwia szybkie pro- 
cesory Efeki iest taki. ze 
wigkszosL' gierek >uie- 
ie" w mskiei 'ozriziei- 
CZOjCi. a Smialo by 
mogty wySv, a 50 
klatek ammacji/s 
w podwyz 

alami. Wielu 



stbw zapadlo po prostu na dwie naciyzsze choroby ludzkoSei tumiwi- 
srzm i olewatyzm Szczytem wszystkiego Sg konwersie gier z PeCet.i. 
nad ktorymi to mkt me ma zamiaru sie przepracowywac Cyk-cyk i jest 
gierka, ktora mezym sie nie rOzm od wersii na PC Inp Tomb Raider i Na 
szczgscie sg na rynku takie lirmy iak NAMCO. ktore mezym Amol Strbz 
czuwajg nad tym. abySmy mogli sie za ciupywac na SmierC w produkty 
sygnowane wtasne >ch logo Nawigzujec lednak do wgtku iloici gier na 
PSX'a. trzeba stwierdziC, ze wysyp gierek oznaeza mskie ich eeny 
bynajmniej tak mOwig wszelkie prawa rynku I tu klops, bo gierki jak 
staly. tak stoig w mieiscu > nawet me zamierzaig potanitC. Dziwna to 
lilozolia. ale me na to me poradzimy 



Swego czasu. jak kazdg nowosc na rynku. PSX'a mozna bylo na- 
byC za baiortskg sume 11400 zll, lecz teraz iest to tansza inwestyqa mz 
akcelerator do PC (ok 650 zi) Pomewaz producenct PSX'a wpakownli 
w mego Swietny konipiesor danych, mogli oszczgdziC na kompakor, 
wbudowujac czytmk o podwbinei predkoict (300 KB/s), bo to pOZwaia 
na wySwi etjam e wstawek FMV z predkoicig 50 klatek na sekunde. w 
dodatku (BBI" RozdzrelczosC takze wystarczaiaca od 256*254 
do Z68*5^^^Wrsacan) w 24 bitach iTrue Color, paleta 16 777 216 
■ effy. mu^ta i2^kanatyl z kompaktu - czestotliwoSC prObkowanm 
4/ 1 juj&Gpkoit! jak CD Ifcsprzetowe elekty, np echo, glgbia) To wy 
starcffil^ dostadNm^uUi'- 1 oczoplgsu 1 oberwama uszu 

Pragr^e pJVokazii nadmieniC, ze PSX ma wiele elektbw jprzeto- 
wych cieniowah® iAiteudem, light-sourcing, tekjturownne polygony. 
przeliczame perspekiyytyi przeliczanie obrotOw tr6|wymiarowych, nfekt 
przeiroczystoSci, dekorfprpsB obrazu 1 dZwigku ze zmiennnym stop- 
niem kompresp, analogic/ry do formatu MPEG (Sredmo 24-krotno 
zmmeiszeme obietoSci danych) Moc obliczemowa ok 200 MIPS-Ow 
(co prawda najszybszy z czterech procesorow wewngtrz PSX'a ma 
moc obliczemowg 80 MIPS-Ow. ale wszystkie procesory pracuig row- 
nolegle) To zaiste mozliwoSci 0 ktOrych 5 lat temu nawet me marzyli 
Smy Teraz kazdy moze mieC taka maszynene w domu Oj. zeby tylko 
programiSci potrafili wyciSngC z PSX'a wszystko, to bytbym zadowolo- 



Podsumowac moge to tylko w ieden sposdb: SONY PlayStation rzgdzi w 
Potsce (1 me tylko). I lose gierek, masa osprzgtu. a takze piractwo - te wszyst- 
kie czynmki powoduia, ze ta konsola sprzedaje s*e najlepiei Ipiszgc o pracnvie 
mam na mySii Polske 1 inne kraie Srodkowei Europy. a takze Azie) Gwoli 
Scisloso. firma SONY me pozwala na przerbbki konsol dztgki ktbrym pirac- 
two zabi|a rynek, a ktbre me pozwala egzystowaC uezerwie zarabiaigcym 
firmom, ale me robi me, aby temu zapobiec Jak do tei pory, jedyrae na zacho- 
dzie ..zamkmeto" ludzi, ktOrzy produkowali 1 handkiwab chipami wykorzysty- 
wanymi do tego celu Zamkmeto takze kilka stron WiAM/ na ktbrych reklamo 
wano owe przerObki. Dlaczego malo kto w Potsce walczy z pkactwem. po- 
zwalaiac rozszerzaC sie tei strasznei pladze’ Wszyscy s«dzg iak tepe 
woN! W Polsce tylko czasami na gie«e wpadnie grupa tain a 
kow", ktOrzy sprzgtna z powierzchm piralOw COz. medogodnoSo 
. tawcOw 1 sprzedaw 

cowl . ale ' tak PSX RULEZ' Rc*.u ; e nadz*ie. ze juz wxrotce 

potrzebnym, bo mobHtzuiacym. 
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